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UredMle TIHOMIR STAN£EVIC 


3D Eye TriSpcctiwcs Prol ess io M i 


SiMpleJack - rowi trik la K Card 



S voj novi profzvod. TriSpec^ves Protessiono}. .30 Eye 
rektamira kao prvu 32*bitrHj apiikac^ za stvaran)e 30 see- 
na Program ruich relativrx) staxianlne opoje upakovane u Ko* 
risr>i6ki intertejs Wtodowsa 95. Sam pogled na ekrw^ programa 
doeta obecava. a zna|uci i da se uz njega dobi|a ^rka od 
preko 1000 ve6 gotovih 30 objekata ko)i se jedr^retavno 
.dovuku’ u scenu. veru^emo da ce TriSpeettves biti pravi rzbor 
za podetnike u ovoj obiasti. JoS )edna predoost mu je Sto po- 
dr^a VRML (vidr tekst u ovom broju). Za detaijrkje infomnac*- 
)e. pogiedajte nttD;'/www.eye.com (ap) 


Fractal Dcsiga Poser S.0 



C udesni momd iz JFracOi De^gnaT ne CKketaju u nastofanju da 
ae §10 vi§e pribSe sv&tu dcafnera aii i onima kofi su manje isku* 
sni u tom podu. Poser je kompjuterska zamena za staru dobnj df- 
venu iuidu • manekena, koja se vekovima koristila za poziranje i 
.skidanie* pokreta. Kompjulerski maneken je 30 2i6ani model ko- 
me se nx)gu pokretati 17 delova. §to zna£a da od mimike fica i po- 
kretan^ prstifu §ake nema rtt- 
§ta, barem u ovoj vetzijt. Po- 
merarjem detova skeleta u 
odredeni poloi^ drug! de- 
kM teta se takode posta- 
u prirodan potol^ 
za tu pozu, pa t^e ap- 
strakdje ip^ nisu mogu- 
be. Model se moie ren- 
derovati uz nekoliko pa* 
rametara • boju ko2e. 
poloiaj sveda, ugao kamere. 
Na raspoiaganju su raziiCito razvijeni mo* 
dak SAffSenih propordja. od deteta do potpuno razvije* 
nogmu§karca 


i2ene. Ren- 
derovanesUte 
semoguizvo- 
^kaoTIFFi 
BMP.adco 
ponudeno 
renderovar^ 
nezadovojja* 
va, moctfko* 
^«nimodBi8e 
moiesninnitji 
kfioDXFiRIB 
fs# (na) 



S vi dOGada§nij PC Card modemi imaH sujedmi boljtaj • konektore. Prak* 
tiirK) svaki modem je imao razfidrt konektor za sebe. Ovo je normalna 
pojavakadaeuzmeuobzirveiidnaovtfiuredaia Medium, ako izgubitet^ 
konektor i i^ubite kabl. sk>bodno rrxsiete zaboraviti na nxxlem. Firma 
Simpip Technotogy je na§ta reSenje za taj problem. Njihov novi PC Card 
modem oprem^en je takozvanim Simple>^tck kooektorom koji predstavija 
standardni (ameridki, prim, aut) RJ-1 1 konektor. S obzirom na to da je 
konektor vi§i od visine same kartice. kabi se uklju6uje na karticu tako §to 
se gomja strana konektora malo izdigne i posti^ prava veli&na. Jedina 
mana ovakvog reSerija je ta §to je potrebno imati prazan PC Card slot iz- 
nad onog koji je upodebljen o^^ modenx>m da b bilo mesta da se $>m* 
pieJack raiifi. Ukotiko je to sIuCe^. konektor se jednosiavnim pokretom $k* 
ine sa svog mesta i priklju6 na kray kartice u drug! port koji je malo izvuten. 
Ukofiko koristte mobrtni teiefon, samo pr^jacile konektor na drugu stranu 
i koristile blagodeti oehiamog protokota. Ostaje nam da spomenemo da 
je u pitariju 28800 bps modem sa cenom od 280 dolara, §to je ipak malo 
prsfviSe tak i za ovakvo dobio redenje starog problema. (mm) 



PentiHm na tOO MHx 

U junu je .Intel" po6eo sa proizvodnjom Pentium procesora na 200 
MHz, 6me se po taktu i^^na^io sa svqim miadim Pro bratom. Sa 
podetkom proizvodnje novog procesora napu§ter» je protzvodnja Pen* 
tnjm procesora na 100 MHz. U ..Intelu’* najavijuju da 6e uskoro obustaviti 
i proizvodnju modela od 120 MHz. Za now prooesor na 200 MHz su u 
.Intelu" dizajnirali i novo kuci§te koje onxjgucuje bolje hladenje. .Gatfe* 
way 2000" je odmab ponudio konfiguraeiju sa najbilim Pentiumom. a 
ostali prod^ 6e kasnrti par nedetja. (dk) 

Sharp Zaurus 

J o§ jedan u nizu ra6j* 
naa koji stequ u 
diep. a HTtaju mogu- 
cnosti vekkog PC*a S 
njim je mo^jce slati e* 
mail, pdstupeti on-line 
servisima. primati au* 
tomatizovane pejdzer 
poruke. iste takve slati. 
konstiti ga kao teiefon* 
sku sekretaricu i §to je 
nc^vairvje. staino ga 
rmati sa sobom. Pored 
gore navedenih mo- 
gucnosti, veoma lako se povezuje sa bilo kojim notebook ill desktop 
ra&jnarom, bilo kablom tt infraervenom svetiosncKn vezom. Takode. 
ima opo^ da uvozi I izvozi datoteke pravljene u Mtemsoft Wofdu, Ex- 
cekj, Schedule-*-, <ld. Zaun/som se uprav^ putem ^stature i swetio- 
srom otovkom koja doiazi uz njega. Osrx}^ kontiguraeija sadrb dva 
megab^ radne memof i^ i jedan PC Card za pro^ifenja u vidu do* 
datne memorije Hi fax/modem kartice. Ukoiito ste zBireefescNsn za 
detalje. tu je intemet i URL Ktpy/Www.shafp-usa.com. (mm) 
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(SysOp Vc ysiavAAihailc^) 
Pretplata za naSu zemlu; tromeseena 
27,00 dn., icstomescina 54,00 dm. 
LkDlata se vrSina iro-raCun brcj: 

40601 -603'3-421(M, U2 oba>^znu 
naznaku: N P .Pofioia", pretplata na fist 
.Svet kompfutcra*. Posteo uplatrucu i 


punuadresu 

Pretplata za inostranstvo: 
poklgodiSrija - vozom; 20 DEM 

6 proowrednost ostalih vduta 
pokJsodiSrija * avenom: 

I srupa - Evropa 36 DEM 

R srvaM • Bhski 5tok 37 DEM 

■ yupa - Afrika-Azia 39 DEM 

IVgrupa-Amenka-Kanaoa 4i DEM 

Vsnjpa-Daietosiok 45 DEM 

VI gripa • Juina Antenka 45 DEM 

VII grupa • AustralBa 46 DEM 


di protiwrednost ostahh valuta- 
Uplata se vr$i preko DeutsetK Bank AG 
FrankfurtiM na raCun Komerciiaine ban- 
ke AD, Beograd broj 93S9662, u pro- 
twrednosti valuta USD 6 DEM u korrst 
N P. .Pohtika' • Beograd, devizni radun 
brc^. 70400^5286 kc^sevodJkod 
Kom&cialne Oanke AD • BeoTad. Kod 
upiatt obavezno navesQ Svrr^a plada- 
nje • Pretplata na list .Svet komRu«ra" 
Kopru uplate obavezno posiM na tet 
/Tax pretplatne shjitse: -t-SSi 11 322 
8776 ih na adresu: .Politika' - pretplata, 
29. Novembra 54 /1, 1 10CX) Beograd 
Rukopise, cnele I fbtogra^ ne 
vradamo 


Umax Maxaicdia TV/Pre I 

P rikazivanie muiAned^alnti i 

nanj je isti promaSai kao i praAi g 

tonstdh tanfira. Da biste izb^ Gvakvaii 
proizvod p^ imenom Mgynoolffl TV/Pro-i 
nologies’. Na njegov uiaz se dovodi s 
stemi monitor notebook raCunara, a atoa 



bi£ni|i teievizor. Ovai set koSta 388 dotea. a u r 
aerodinarTiifino obIBtovarii konvedor i cl 
tu se naiaze i potrebni kablovi za p 
standardnim video-rekorderima Oapniilm 
mogu6e zamrzaMdi siiku, zumkatiii^enedulaa^^ 
ekranu, itd. Iziaz ovog uradaje mote se f 
NTSCiPALTVsisteme. (mm) 



us Robotics 
Conference 
Link CS1000 


K tasidne teiefonske aparate sa 
s 


kstuSaHcxxn svojevremeno su 
zaseniP aparati sa s^erfon opd* 
jom. To su bili oni kod kojih aktivi- 
ran)em te opeije nxtete spustiti 
slu^icu i razgovor nastaviti slu- 
S#j6sagovomika preko zvudnikanateletonu. Njihovamanajebi- 
ia to §to se komunikac^ odvijala samo u jednom smeru u jednom 
trenutku - ill vi pr)6ate tti sluSate sagovomHca. Savremeni voice-to( 
modemi ved Imaju punu duplex komunikadju. §to znadi da nema 
pomenutog ogr^iidenja. se i vodeo proi- 
zvodad nx)dema .US Robotics'' pojavio 
sa novim trokr^lm teletonom- 
spikerfonom kpji ne* 
ma slu* 


Salicu koja 
bi se driala u ruci, 
a stohi. Prednost ovakvog 
a je to Sto prilikom razgo- 
slobcxjne ruke i slobodu 

...... vam to utisak da ste 

sa sagovomikom u istoj sobi. Mana je 
Sto je ovakav spikerton namenjen striktno 
konferencijskpj javnoj komunikadji. Za privatne razgovore bide 
i dalje potreban pouzdan telefon sa dovoijno oset^ivim mikro- 
fonom (kada tiho prk^) i dovoijno tihom sluSalicom (da va§eg sa* 
govomika ne duju drug! u sobi). Ugradena tri mikrokxia i snaten 
zvudnik omogucavaju komfor sk>bodrx}g po sobi tako da 
van ne promakne nqedan detalj razgovora (ns) 


GlidePoint Wave 
Keyboard 

N akon §to je napravHa bum sa 
svpjim GlidePoint sistemom 
kpji zamenjuje miSa, kompanija 
^Orque" ugradila ga ju u svoj rx)vl 
proizvod pod imenom GMePoint 
Wave Keyboa/d. U pitanju je joS je* 
dna u nizu e^onomski oblikovanih 
tastatura namenjena ljudima koji se- 
bi tele da priuSte to zaciovoijstvo da 
manje umar^u ruke ciok kucaju. 
Ono §to ovu t^taturu izdvaja od s!i* 
dnih proizvoda drugih f^i jeste to 
Sto se u donjem desnom uglu nala* 
zi GUdePoint, tj. jedno „prozorde’ ko* 
jese koristi nataj nacinSto po njemu 
prelazrte prstom. Normalno. name* 
na ovog sistema je da zameni mi^. 
Ni ovo ne bi bik) neSto spedjalno da 



se proizvodad nije dosetio i ubacio 
takozvane Smart Keys za Windows 
95. Pritiskom na njih (bukvalnim, 
prim, aut) motete izabraS opeije 
kao Sto su Start Menu, Minimae AH 
)Mndciws. itd. Trenutna cena ovog 
zadovoijstva nije preterano velika 
i iznoei 130 dolara, a proizvoeSad 
predvida daiji pad cena do 100 
dolara. (mm) 



Naheri nkrali 
i^jnilijardH dolara 

goefine su hakeri Strom 
"Mta svopm msSanjem u tr* 
I novtene transakeije 
Sletaj od preko 800 
tnMone dolara. Ova procena je 
; sbidije ameridkog Kongre- 
ipovodbiapl^adka 
darned^ banaka kada 
aaki haker ukrao 10 mH- 
' i posakfWao ih po radu* 
sveia. U Kongresu su 
da je stud^ vrSiia jedna 
tza bezbednoet kom* 
iSislefTia tato da je stvar- 
i uanMitno vada od nave- 


Monnacae za rbbrtu .HardfSort soena* dobM sno od p ro te vodai a i rdhowlh zadumla a su prene a e n e iz sti an e tanpe. Ot^avBcni 
pedad naKeiee nbu plod naSes ideatva. Ukaao nbu nawedBii adresa i teitfon za dodane fi#onnac|e znaa da rdrna ne raspotateno 
Spremnlan&daotifnATioiffiotmactelovaicmpiptewodu. F c i i aa tt namicompietr>cpodaUce(telviiOaeinfonnaci|e.ceralu»>ovlpfPd([i e ) 
lar>ea^f»citetefantMlieMaemoZedotolbvtteWenwac|a.Nato«»csa:»etl>o»npMir»H»tWonace>Mi>dtirr1niMiriJi,Beo»ad. 
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Praii«rt4.f 

N ova verz^ poputar- 
nog programs za 
ecMovanfe i montaiu d- 
gftalrKig videa, Adobe 
Prem^ <2 donoai pre> 
grSt rKivNeta. Prvo i naj- 
vainife, ova veiziia Je po- 
tpuno SS-Mna, ito je 
doneto impreaiwno ubrzanje u odnoau-ss 
Kompaffiranie videa, kao i rad sa 
skoro dvostruko brie. 

Ugradena je oprtimizaciia videa za pod 
vanje i korrpres^ zvtica cio 8 KhtO. 
nje iniitfirijuli rn nwtininiUnfrin r>«TBnlar|a na 
miere u aj svrtKi podriavai MDOOvePerao^ 
videa na vaSem WWW servenj. ^radaavMaa 
vi§oj rezoiuc^ na men^erJ i GD4K3M naMmadp^# 
poboIjSar^ u vidu paketne ofarade (ZMcAj] 
lisanih key frejmo^ boije reprodukc^ i h 
va u interaktivrtorn video. No^ vef 2 ^ Je u a 
operadje obrade videa (tompreaiia i oaMI tzid #9 
vija u pozadini. Dodati su novi fiKeri. a medb n|hnBi< . 
mere Wew koji omogubava lazKtta tMttnia^ Maliilliiyl 
nja i rolovanja. kao 1 30 efdde sa pomeianjem h 
i Audio SMipp furikc^ kojorn ae zaneniu|u hPN id 
okviru zvu6^ zapisa u AVki. Naiak^ 

MPEG fajlovima. (na) 



Sapcr sapcrfconpjaMr ‘ 

N a univerziietu Cukuba, u bitzini Tok^ grupa naufinlGB ja 
napraviia do sada naibrii soperp a r atoi ni kortipJulerimaHalj 
koji obavlja 300 mifiiardi operac^ u aekuncfi. To oaMRia* laiiMU 
tst^ predstavnid Centra za kompiutere i fizlku ea trtiMiMi , 
Cukuba, uz pomod 1 024 paraieirK} pcK«zanih .. o en tr a W h JadNOif 



dme poetsEe po proceni oko 10 pula ve6j brzinu od c 
jbcHjeg superkornpjulera 

Kornpjuler )e zajednidd radio Vito od 30 ekspenMi as a 
japartskih unrverziteia i nstilLiCto- ae l|udi sa V 
Cukuba. Uriveratata za eiektro4(ornunl(acto' ^ol 
teta i sa drugih inatituciia. Za izradu ovog eupertompJuMMjUlf^,; 
jeno je 1 .6 mHijaidi jena (oko 1 4,9 mitiona arnerftoiidolM|;«tttl^ ' 
vo plasiranja na trii§te dobiia je japanska korporacia 

Trenubna nvnena ovog _ m on st r uma ‘ na LMMOBtokL^tfite 
jeste pomod u polrazi za nastankom svemto. Ntoaatoiodaaikr 
mogud kupd pitati oko nepoznats, aii sigumo a M omira lia oana. 
Sve u svernu svemiraki sipefkornpfuter. (d^ 


Panasonic 
Neo File CF-CR100 


gpjtotadni Bcriin 

*- — 1 oko nitovina 

zida i da 
Itu panorami grada sa 
TV lomia. sada 
t I od svoje ku6e. Na 
GDti .Wtuat BefUn* je prvi pro- 
raden pomodu nove 
^ielt-Tfme VR lahnoiogqe ko- 
u >ppieu*takoda 

S Jpzaviluetnutolnju kroz 
1 dovoijna i biza 486-ica 
.'tnMHz i Vito). Pri pravtopju 
jfea pia k o 7200 pemrafTi- 
.Mi loiog ralto 8Mopl|eno u 
I grad. 2a one koji ne 
t.da totaju postoji i opdja 
tokadje na 


HP 5,S5-incni 
interni skener 

model multimedijalne 
Ipentiumske konfiguradje za 
kuOTU i kancelarijsku upotrebu, Paw7- 
ion 7130P opremljen je malim i zgod- 
nim skenerom. Ret je o futuristidki 
dizajrwanom intemom skenenj kpji 
se ugraduje kao i svaki 5,25Hn6ii ure- 
d^. Kdkxne fotografije i dokumenti 
dimenzija 5x7 into bez problema se 
mogu skenirati u rezolucijama do 400 
dpi. Matenjal za skentranje ubacuje 
se tako §to se prislooi na prorez i pri- 
dsne dugme kojim zapo6nje skeni- 
ranje, a materijai se poiako uv1a6i u 
skener. Lepo i jednostevno, all 
ogranitone upotrebijivosti. (ns) 


N ajnoviji 
P 




I z „Panasonica" nam stiie joS jedno todo namer^eno brzom iivotu u 
pokretu i bez papira. ReC je o litoom podsetniku sa ditatom posetni- 
ca i kartotekom za 500 klasitoiJi posetnica organizovaniti u malu bazu 
^ podataka.Ured^stajeudlan(drvo8eto.doduto)posedL^ve- 

\ £iti kalendar. sat sa svetskim vremenom. kalkulator < podseSiik. 
Pretrazivanje podataka moie se obaviti po kljuto vito k^egori- 
ja, all ono po tomu je ovaj uredaj zanimljiv je mali 6ita£ kartica - 
skener podsetnica sa automatskim optitoim prepoznavanjem 
podataka i njihovim aiuriranjem u malu bazu podataka Sigumi 
smo da je prepoznavanje ipak u granicama tipitoog diz^r>a 
podsetnica i sumnjamo to bl (bez pomo6i vlasnika) NeoFile bilo 
$ta mogao to uradi kato bi se sukobio sa nekom domadom vizit- 
karticom. (ns) 
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£SC4133|)ci 

M RAM 4Mb, 256Kb KES " 

FD 1.44Mb 

*5 HD 1.3Gb. KONTROLER PCI IDE 
[' J VIDEO PCI SVGA 1Mb 
14"SVGAKOLORLOWRAO. 

;Tj| MINI TOWER, TASTATURA, MIS 

486DX5 « 

,1 133 MHz 




SPECIJALNAPONUDA 



HARO DISK IDE 1.1 Gb , 1.3 Gb / 1.6 Gb 

340 , 370 ; 470 

o 

HARD DISK SCSI 2.1Gb ; 2 1 Gb WIDE SCSI 

1090 , 1490 

CO 

FD 1.2Mb , FD 1.44Mb 

80 / 55 

a 

CD4xSPEEDIDE , 6xSPEED 

120 / 180 



Distributer 


proizvoda 



SVGA 14" 1024x768 MONO , KOLOR, LOW RAD. 

200 460 

' 

SVGA 15A" 1280x1024 BRILLIANCE 

800 

cs 

SVGA 17" 1600x1 280 , 17A BRILLIANCE 

1550 / 1900 

CO 

SVGA 21" 1 600x1280 TOPFLY, LOW RAO.. F.S. 

3900 

VIDEO PCI TR9440.54M30 1Mb . 2Mb 

90 , 160 


VIDEO PCI S3 TRIO 64. 868 -1Mb/ 2Mb 

120 ; 190 


UJ PCI 486 0X5-133MHZ. 256Kb, EIOE+l/0 

PCI 586 PENTIUM TRITON. INTEL 100MHz, 256Kb, EIOE+l/0 
3 PCI 586 PENTIUM TRITON, INTEL 133MHz, 256Kb, EIOE + l/0 
PCI 586 PENTIUM TRITON, INTEL 150MHz, 256Kb, EIDE+I/O 11 


Garancija dve godine 



LASER HP 5L/ 5P 600x600 

980 ; 1780 

SC 

LASER HP 4 -1- 600x600 

2990 


A4 EPSON STYLUS 820 , STYLUS COLOR 

440 , 740 

S 

A3 EPSON STYLUS COLOR XL PRO 

2390 


A4 EPSON LX-300 LQ-100 , LQ-570-24 PINA 

300 . 330 700 

>C/3 

A3EPS0NFX-1170 , LQ-1070-24 PINA 

810 / 990 



Devet godina sa vama 


MEMORIJE SIMM 4Mb , 8Mb / 16Mb {EDO -1-10%) 70 . 140 / 300 
MINI TOWER 200W , TASTATURA YU.US 80 40 

GRAFICKI TABLETGENIUS 12x12 , 12x18 440, 640 

MiS GENIUS (izbor modela: opticki. beiicni) 20 do 1 00 

SKENER GENIUS 800 dpi KOLOR, RUdNI 360 

SKENER GENIUS A4 COLORPAGE-SP (MICROTEK) 1190 


Kosovska 32/1, 11000 Beograd 
Tel: 01 1/332-607, fax; 01 1/345-126 

Radno vreme: od 9 do 1 7h 


.. ^ 
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lomesa Ditto Easy 3000 

A ko vam je prva pomisao kada se pomenu sigumo* 
$ne kopije cena strimer drajvova i traka onda vredi 
razmisliti o Iomega Ditto Easy 3000 ured^u. Drajv prima 
Travan 3 trake kapadteta 1 .6 G6 (3.2 sa kompresijom), 
a postoji u dve varijante: intemoj i za parateini port. Sof- 
tver podrzava VWtdows 3.1 i 95 (gde radi bez problema 
sa dugtm imenuna fajlova) i, ako je verov^ stranim ko- 
legama, radi oeprrmetrK) u pozadirti. Sa cenom od 300 
dolara za drajv i 40 dolara za 
tr^, mogude je da (X se 
ovako nedto i kod oas. 
Xoga zanimaju detaiji: 

http://www.K)me* 
j'/, tiicom.(8p) 



Adobe 
PhotoDeluxe 

T rerxl izbadvarija programa za 
totalr)e potetnike nije zaobi- 
£ao ni proizvodada najmocnijeg 
softvera za obradu siika koji tre- 
notno postoji. PhcMoDefuxe svo- 
jim korisnicinna nodi rK>v, maksi- 
matno pojedrxjstavljen korisni6d 
interfejs baziran na ur^apred defi- 
nisanim akeijama poput uklanja- 
nja ervenila iz odiju Hi jednosta- 
vrx>g kreiranja kaiendara i destitki 
od snimljenih fotografija. Pro- 
gram pos^uje dva moda rada; 

Guided Activities u kome pa2ljivo 
vodi korisnika kroz proces obrade siike i On Your Own u kome je korisnik prepu- 
§ten sam sebi, aii mofe u svakom trenutku zatraiiti pomod od programa. Kako 
traxtovi naia^. program je namenjen Windowsu 95. (sp) 




Analosni vidco-tekfon 

U toku ove godine ..Compaq'’ 6e u 
okvnj svopn modela pooudib rK)vi 
sistem. ko)i le razvio .Intei" i koji 
omogua^ funtoije video-telefor^a preko 
aoato gr e teietooske knije, dok je za 
sttan prenoa do sada biia c^savezna IS- 
DMwiBhi U novom si^emu komplek- 
anaAvriidie kompresije i dekomprestje 
jTrtaiiiinriifiiiilrin Pentium procesor od 
133 MHz i bdb. Video-telekxiska linija se 
oamuie preko mod^TCi od 28800 bps. 
Sfitam po dc ta h i a H.324 standard, (dk) 


DEC Colorwriter LSROOOO 

D igital Equipment" se po prvi put pojavio sa mreinim laserskim 
Stampatem u boji i brie-bolje protw sva odekivanja po pitanju 
cene. U sustini koristj isti .Canonov" taserski pogon kao t ..Appiew" 
Color Laser Writer 12/600 PS i „Laxmarkov" Optra C. ali je u poredenju 
sa njim skupiji i sporiji, a otisak mu je pribliino istog io^iteta. To je prvi 
takav fetampai sa ER-jevim Fiery XJE kontrolerom, koji se masovno ko- 
risti kod vrhunskih kokx foto-kopir aparata. Stamped dolazi sa svim pri- 
kijudeima koji su potrebni mreii - pairalelni Centr^cs. Ethernet \ SC3. 

Ostvaruje brzine 
do12stranicau 
minutu za errro-be- 
le i 3 stranice u 
mkiutu za kolome 
stranice. Po nekim 
testovima po przini 
je Wizak HPovom 
Color LaserJet 5M, 
ah je u odrxjsu rta 
pomenuti Opera C 
u proseku za 
detvrtinu sporiji. ali 
i ditavih 7000 USD 
skupiji. (ns) 


Procesor sa dvadcset pata vise tranxistora 

m meridka kompan^ .Texas tnatruments" je do sada od PC prooesora sa- 
^^mapRisveia samo 486 0X4 na 80 MHz i to mesec dana po^ Jntelovog" 
nt 1 00 su u T1 oemis^ novu tehnologiju pravijenja dipova. „Timeli- 

fl^Tsctnology* omo^jdi^ da se na plodknj mar^ 2 X 2 cm smesti 1 25 mi- 
lonatividtiDra (poredenja radi Pentium imaS.I. Power PC 3.6. mtraSPARC- 
1 5^. P artfiti m Pro 6Jb i DEC Alpha 93 mKiona tranzistora). Dakle novi proce- 
»r}eoko 2 Dpula.jadrodn 8 iboi|ihPCradunaraT 1 n^an/^edadesedip. 6- 
podinje podetkom 1997. godine. u^ebljavati u auto- 
msttna zaadevanje novea de mo6 da prepoznaju tica Smj^jaci odeku- 

jL^ds se Tl-uk^ufitj u PC trloi tek 2000 godine. jer u TI ne veruju da 6e iko do 
tada laevflfc pWGesor koji de im pradstavijati konkurenequ. (dk) 


An 3D RAGE 

N ovi ATt-jew 3D RAGE (entg. ^bee") 
graiidki dip, pored 20 mogud no^ - 
poznatog mach64 akceteratora. dorest^' 
odiidnu Dor^Sku za trodirnenztoriain tprf- j 
kaz u vieokoj rezoiudji sa preko 66000^ 
boja Odekuje se da de proizvod 
iskorisliti prckzvoda6i sollvefa za prszvt.: 
taeije 1 30 modekanje, Kao I ptiajzvo4a£> 
cencu za ntegovo ugradk^iie u swoju 



Xyratex MaxIT 




Ketridfl su dimenzi|a 97.5 x 99 x 1 0 mm i 
d2epu. Ured^ dolazi u verzijj za ugradnju 
kao spo^ni ured^. a povezuje se preko 
jsa. Kodta400furtf. (ts) 
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iSMHi iiiiiiii za nafboipnn. naimocnjim i na^ 

skupiiiff) prenosivim modehma. vec gteda^j i da udovoije marine 
zahtev nim Itupama sa ptiom diepom. Zato je navi modef 365 
z popotama ThinkPad senie upfavo 4660X475 maSina. (8 MB 
RAM. 540 MB <tek) sa punom muttirnediiom za manfe od 2S00 
vISO. Kao poiazni model od prenosivrh muttimediialaca. 365 CSO 
imafiksni (ane modutami. kaKosmo navikii) CD-ROM dvostnjke Pr- 
zine, akran sa pasfvnom matncom oijagonaie 1 0.4 mda sposoban 
aa prikate 256 bofa zvuk i MIDI pnkl|u6ak. netzPe^m par PC Card 
IRDA interf^. Sve u svemu te^ man^ od 3 kg. pa je time 
praw prenosivac. (ns) 



SisuraosM 
kepijc M 


vidco-traci 


B acker firme ..Danmere” 
omogucava brzo i jed- 
nostavno pravljenje sigumosnin 
kopija hard-dska na video traku. 
i-renos podataka kje brzinom od 
oko 9 MB u n^uti. Sto ]e brie od 
klast^nih strimera a i jeftini)i je: svna 
katica ko^ 34 funte. Podraaimeva se 
da posedujete vkteo-nkorder. (sp) 



Mcfflorija epet pada 


U toku slede6ih nekoBto nedeljia ustedite novi pad cena memo- 
njskih <:«pova Razk)g fK^iom sniienfu je taf Sto su proizvoda&> 
ma skladiSta prepuna ORAM 6pova od 4, 8 116 MB. SMadiSta su 
orepuru ]er su proizvo(&6i. shodno anaUzama iz proSie godine, 
odekivali da 6e potra^nja porasti izmedu X i X prownala (dk) 


KDS Visaal Scasatioa VSx-5 

O v^ prelepi muMmedi)alni moni- 
tor dolazi IZ nam r>e dovolino 
poznate koreiske kuce KDS • 

.Korea Data Systems”. 

Begantru iS-irk^ii moni- 
tor omesto klasi6nog po- 
stolja Ima po^Aato sa 
rTxxmm zvudnictma. Sve 
funkaje za podeSavanie 
su digitalne. i obavijaju 
se preko menija na ekra- 
nu. Ekran |e standardan 
za svoju v^nu. sa ta- 
tkom ore6iika 028 mm 
i rezoluciiom od 1280 x 
1 024. S obzirom na proi- 
zvodada i zemlju iz ko|e 
dc^azi izgteda prili6io 
egzob^rx), a cena mu je 
vrto realna (ns) 



lavaOS, kenkurcncija 
Windewsu? 

N a osnovu svog jezika Java .Sun Microsi- 
stems ' 6e razviti novi operathmi sistem koji ce 
'ad<ti r^a swn posttst^m aktuelnim procesonma 
javaOS C8 raditi na svemu od servera i mre^ih 
POa do subnotePook nxibiinih telefona. Brojne 
*jfme medu kojima su J\cer’. .Nokia”, ..Orade" i 
^ .TosbibavecsuotkupiiepravazakonStenjeJa- 
vaOS-a u svojtfn protzvodima. Svi voded proizvo- 
dad sottvera su nafavifi programe i apukaoie ko- 
je ce radit) pod JavaOS-om. JavaOS ce u potpu- 
nosQ biti pisan u Java feziku. (dk) 



Scala 
Multimedia 
MM100 

N OVI talas apiikaci}a je- 
ckxistavnih za kon- 
Scerqe i sa inten z ivnom 
ponxxa pofietn i o m a za- 
hvabo )e i poznai pro- 
gram za pi^jenie TV Spn 
ca i efekata Posie uspena 
na /Vnigi, sada postoji i za PC. MM100 )e intuitrvar i krainie lednosta- 
van za koriSdenje. aii vrto mocan program sa gomttom pretapania. ne- 
stajanfa i sltonth efekata. Sa n)im dotozi i kotekdfa preko 300 MB osole- 
siortalnog multirTiediialrx>g matoritala spremriog za toriScenfe (9I 



MamcsoMUR Tally T6045 FoarSIcx I/O 

K orporacifa .Mannesmartn Talty” svo)e prozvode predstavl>a kao 
vrto kvaiitetne predstavnike svoje kta^ sa doorom cenom. Ovoga 
puta to je viSekofW^ckj Hmiski stampat T6046 FoorPtex liO koji ima Os- 
tin interfejsa za povezivanje - RS-232. pvaletnj IEEE 1 284. 1 IM Mds* 
I coax interl^se. Sve to ne bi bKo 6udno da ovi intertefSi nisu tNi m- 
tovremerto. Pnnter automatski prepoznafe koji se interfejs konst) 2s 
ovu .vragolifu'' i kvatitetnu Stampu. kupo te pikni 5225 USD. Za zarv 
teresovar>e adresa; MannesmannTaHyCorp..Kent WA.aielefon99T 
206251 5524. (ds) 


SVEtKOMCJUIBA 8 JULA«3-%- 


HARD/SOFT SCENA 


DOMACA SCENA 


HEC Superscript 8«0 

N EC-ov najnovjji ^personalni" laserski Stampa 6 podr- 
rezokx^iju ck> 6C)0 X 600 tadaka po in£u. SteuTipa 
8 stranica u minutu i koSta oko 500 dolara. U sebi pose* 
duje novu Adobe PrintGeer tehnoiogiju koja onx) 9 u 6 ava 
stv^ poput automatske dvostrane Stampe iti §tan>panja 
viSe stranica najednoj radi pregieda, kaoiy4doteAlerrK>- 
/y Boost kpji od ugradenih 1 M 8 RAM-a npravi’ 3. Kotege 
iz stranih fiasopisa pctfivaino se izraiavaju o kvalitetu 
§tampe navodeci podatke da je t^cst 6 ^iv sve do min^ 
tume 2 tipogratske ta^, ^ obedava Ako imate pristup 
Intemetu. vredi pogiedati i h(tpy/www.nec.com. <sp) 



Intel Manii 

Ovo &idrK> ime ^ radni nam 
tdtCNO^ Pentium PnpnxeaooL 
kraiem ove i po£etkom stede&cQDdro i»po:i 
di iz .tntala^ bite prilagodenii^ 

)e nego skup^ verzia Tako te Ktaaffi bif j 
]briieQ Penbuma, Ij. nate u ap ww B yaf^ 
nim apiikacijania Smenjerife cene 
tanja sekurxtamog ktea. ((^ 



Kompjnter u stolu 

S in vlasnika jedne fabrike nameditaja u Vetikoj Biita* 
niji je. kao novinar koji pi§e o kompjLitehma, pred- 
ioiio neke novine za porodidni biznis. ^Future Elec- 
tronic Furniture" proizvodi stolove u koje je ugraden 
kompletan ra^unar, a na stolu je jedino tank! LCD 
monitor u elegantnom ramu od mahagonija. Potra* 
2 nja za ovakvim stoiovima je prili£no veiika, s obzi- 
rom da su medu kupcima najbrojnije „krupne zver- 
ke*. koje na stoiovima u svpjim kabinetima ne 2 ele ru- 
2nu srvu grdosiju od kuciSta I monitora a, naravno, 
tele da koriste blagodeti raiunarske tehnologije. 



Naravno, sve to ma i svoju cenu: od 1700 GBP 
(Pentium 100 Mhtz. 8 MB RAM-a, hard disk od 1 GB. 
kJasiten monitor) do 3800 funti (bolje opremljen ra£u* 
nar. LCD monitor, sve u stilskom komadu nsvneStaja 
od punog dn^ta). (ts) 


INFOFEST ’96 

Festival informatiddh dostisnuu 

V e6 trete godinu ^uedom u Budvi ft krajem septt mb ra veoma pofnilama 
kombinad)a avrm trifixmatike. Naimc, od 23. do 29. sqxembra oditede se 
tradkionaN .Festival infonnatifldh dost^uda INFOFEST ‘96". ^avni in- 
(brmaciSu dogadaia u na^ zeinl|i. Ovaj skup je pcvi put nakon ukklan|a sankci- 
janaSojzemljidteioepitet medunarcxlni. jer)epri|avezaiideStepodoetoiKkotik^ 
velOdh inostranih kompanija. Inostrani izlagikS bide .Oiade", .Sun Micros* 
terns". .Informix" i jo$ desetak dn^. Sekretanjat za lazvoj Cme Gore. .Biznis 
Link" i JMeQomafkedng". kao organizatori ovog fesdvala. odabrali su pored 
stranth i detrdeset domadih kompanija za uCeSde u saiamskom deiu. 

Kako se planira, pored idagada udeSde de uzed i nekoiidna inostianih stnid- 
niakakojidevDditidftlrikvalltema seminara. O&kujc sc da (NFOFEST ove godlne 
okupt oko 1500 naudnika. smidnjaka i poslovnfh Ijudi. Organizatori odebdu da 
de ved siedede godfate INFOFEST preiasti u glavnl inibnnaiidki dogadaj u ovom 
ddu Evrope. 

o.stoh^evk: 



tracij 
nosta' 
odekivati u si 


rhirursije na^u 

Qnne 4 >an 
je predstavljeno 
ma^ CD izda- 
iigle", Me piedstav- 
udlbenikaautora 
Iprtda j piof. dr. 

UpitanjujeviSefHat 
namimjeno DOS. 
i UNIX radunari- 
dokumentima u 
ntzMe Document 
:|em svih ]xednostj 

tsadiilfritsLsUke.Uus- _ 

ktno vode do odredene scranioe kn^^«pgCdeno ie jed- 
knjige L rtaravno. teimpan je. Xlfedeirffaij^m CD-u moiete 
f-teoju. 

T.STANCEVk 


SezamCafe 

U Skadarskoj ulki kpja nas podsea na boemsku 
proilost naieg grade, otvoren je prvi cytser cafe u zemiji 

M edu stailro ka&nama iz kojih treStl muzlka lako je uoditi 2 $radu BlP-a u 
kojoj se nalazi SezamCqfe koji ni po demu ne nalikuje okruienju u kojem 
je smeiten. Sezamovd kofi su d^li na ocvaianje 9. maja u 18 dasova 
mo^i su da se upozitaju sa ljudima koje su (vedinu) znaii do tada .same [nreko 
modema. Sve je protekk) u pdjatnoj atmosferi. ali je do^ do makig peha pa na 
otvaranju nije bilo obedanog pristupa Intemetu. Radno vreme kafea je od 1 7 do 
22 dasa. ali se to desto oduii dok neodu i poslednji gostl. Glavna ost^naSezam- 
Cqfifa. koja mu i daje preflks cyber, a razlikuje ga od drugih kafida u zemiji je to 
$to je u njemu oroogudeno i surfovanje po Intemetu. Ali, to je dostupno samo 
eianovlma Sezam Proa. Prostorlju u kojoj je smeSten kaft krase dva kompjutera 
kc^tma iDo2ete surfovati po Wotid Mde Webu. a jedan je namenjen kotlidenju 
ushiga SezamProa. Neke od adresa koje ijudi sigumo medu pmma piobaju su i 
nba.c(im, piaytxry.com. pa su se prvih dana desto mogie videtj u kafeu. Naravno. 
probali smo 1 beograd.com, na kome se nalazi 1 prezentadja na^ i vaieg da- 
so{^. Surfovanje po Intemetu mogude je i pre podne. kate se u M prostoriji 
n^azi upiava SezamProa. 

Mite KRSTAjk 
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Potpuni vodic za Fractal Design Painter 

A. 6REFNBBRG, S. GREENBERG 

Program Painter je obaverna alatka svakog ozbHjnog 
grafiikog dizajnera i umetnika koji koristi racunar. 

Knjiga je namenjena i pocetnicima i iskusnim korisnicima. 
Uz mnoitvo objasnjenja, iiustracija i saveta, obradene su 
osnove programa i data su postupna uputstva za izradu 
crteia, slika, specijalnih efekata i animacija. 

400 strana IIS u boji) 


pcgawvi 

Windows 96 ko|i rndi za vos 
Mstt Lake i Yael U-fton. 2S0 strsns 
$koUPCU:Wind<iws95 
PC teaming Labs, 280 strana + disketa 
Windows 3.1 Osnovno i naprodoe tolMikt 
Zoran KeMer, 336 strana + diskata 


VfMOOZB ItMOOWS 

Ron Mansheid. 800 Mana 
Word za Windows, vorzijo 2 
Michaal Yeung, 550 strana 
ABC proframa WordPorfoet 5.1 
Alan R. Naibauar. 336 strana 
TEX za nostrplifvt 
Paul Mfahams, 350 strana 

BAZEPOOATAM 

Vittial FoxPro 3J * 

Whil HaitQen, 650 strana * diskata 
VbiMl FoxPro 3 ZB provraaior* * 

PC teaming Labs. ^ strana + CD disk 
$ko(a PC LL Visiiai FttO^ro XQ 
PC Learning Labs, 280 strana *■ diskata 
Oracfo 7 i odrada pododiks po ModalB 
lcli|oad^aovoos 

Stwen M. Bobrowski, 600 strana 

A CC O M 2 

Alan Simpson. 650 strana * diskata 
CUPPEB 5 Vodie za protCMBOra 
Rick Spence. 540 strana + disketa 
FoxPro 2.50.6 

B ofor o iitni priroinik koowwdi i fmkcija 

D. McClanahan i R. Owens, 400 strana 

TABBJE 

Excoi 5. drto iz d aojo 
Thomas Chesar. 740 strana 
ABC proframa Qaatlro Pro 2 
A. Simpson i D. J. Wolf, 290 strana 
ABC La(B»>a 1-2-3 
C GilbertiL Wiltiams.ZBIsXnna 


CAD 

AiitoCA0 13 za Windows 

George Omura, 800 strana + diskata 

GBAflKA I DIZAJW 

Patpooi vedii za Fractal Dostfo Pamtar 
A. Greenberg i S. Greenberg. 380 strana 
PhotosiMpSJ: karak daljo 
Peter Fink, 230 strana u boji 
CoraMMUWS 

Rick 4Aman, 700 strana * CO disk 
QoarkXPrvss 

Patrick W. Feiters, 400 strana 

KPiiUlgMCIJEUWgtE 

Novollova Enciklopadi^a ra£Hnarskib mraia * 
Werner Feibet. 600 strana 
Po w arPait za Window s 95 * 

Katharine Murray. 400 strana 
WinFax PB07* 

John Ross. 250 strana 
hrtorBot i nfafooi atad 
Nancy Cedano, 400 strana 
novoii ivoitiaio 

instalacija i administraciia sistoma 
Miedrag Dinii. 350 strana 
UvodBMooallNatWwo 
Miodrag Dinid. 220 strana 
Vadik za pooozioaBia 
Frank J. Deiher, Jr., 430 strana ¥ disketa 
WSUALBAStC 

Microsoft VisBal Basic 4J Rad sa okfaktima * 
Deborah Kurata, 350 strana * disketa 
StolB PC IL Micraiall ViuBl Basic U * 

PC Learning Labs. 330 strana * diskata 

CK** 

C/C<H- Vodik za pfaframa ra * 

C Pappas I bV. Murray. 700 strana ¥ disketa 
Aigoritmi a programkoai jezika C 
Dragan Uroievii, 300 strana disketa 
ProfraaiiraBfo aa lozdia C 
Augia Hansen, 290 strana disketa 


ProgriBwIu iozik C sa ra da oim zadacuna 
Laslo Kraut. 256 strana 
Programirania na ANSI C-a 
2arko Barberski. 206 strana 
Borland C«^ 4.5 Profraanranjo za Wiodaws 
WiKiam Roeaheim, 300 strana ¥ disketa 
Borland C++ Tohniko prograanranfa 
Kaare Chrisban, 400 strana 4 disketa 
Obiektno orijantitaae prograaaraajo 
MiazikaC++ 

Dragan Milidev. 350 strana 
Programtfci jozHt C++ 

Bjame Stroustrup. 320 strana 
Programski iozik C++ sa roioaiet zadociaw 
Leah Kraus. 220 strana 

MATUB/HlirillANffASCAL .. 

MATLAB i dodatai moduli Coatrol SystMi 
Taalbau i SHilKINK 

L Calasan i M. Petkovska. 240 strana 
Pascal prirakadt 
K Jensen i N. Wirth. 270 strana 
1« naikarisaiiiii FORTRAM-skib palpragraaa 
Mendei, 380 strana + disketa 

OSTAUgOAMJA 

Coaaaedaro za soa vroamoa 

Oragen Tanaskoski, 330 strana 

* kafiga ia u pratplati 
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Amisa u Jugoslaviji 

>Aeridian’' postaje zvani^ni distributer 
.Amisa Technologies” za Jugoslaviju 

I ako se 0 tome .SuSkalo" ve<^ neko vreme. tek nedavno je zavr^ena 
(uvek kompllkovana) papirologija kojom je ozvani^ distributerski 
odnos beogiadskog .Meridiana" sa proizvodaiem Amige. firmom 
Technologies GmbH“. Gospodin Mile Nikolov iz ..Meridiana ' 
najavljuje prve isporuke Amiginih proizvoda - od Amiga raeunara do 
monitora i dodacne opreme. Ono 5to je u ovom irenutku posebno za- 
nimljivo su .Q-Drive" ekstemi Cecvorobrzinski CEVROM uredaji za 
Amigu 1200. po pristupa^nim cenama. 

Distributerski odnos ce za krajnje kupce pre sv-ega doneii pristupa- 
finije cene (oCekuje se da budu iste ili samo neznatno vede nego u pro- 
davnicama u Nema^koj. naprimer), all i bolju podrSku, organizovan 
servts. itd. 

DugogodiSnjim prisustvom na doma&m trtiStu ..Meridian" je svo- 
je delatnosti u pogiedu informacionih tehnologija razvijao u pravcu PC 
I Macintosh poslcmiih programa. a saradnjom sa >Ami^ Technologi- 
es" otvara jednu potpuno novoi oblast delovanja i zaokruzuje ponudu 
.Meridiana". Sliftia saradnja ostvarena je i sa firmom -Phie 5". po- 
znatom po hardversklm dodadma za Amigu ifilizzard. Cyberstorm. 
CyberVision kartice itd.) „ScaJa" (najpoznabja po istoimenom mulii- 
medijalnora paketu) i JWacrosysiem” (poznata po V-Lab Motion, Toe- 
catiz, Retma kanicama I novim proizvt^m pod nazivom Draco, kom- 
pleinim sistemom za nelineamu montaiu bazimom na Amiga tehno- 
logiji). 

Prema rcCima g. Dorda Ehikida, direkiora .Meridiana". dobrodoSIl 
su i onl koji su zaintenesovani da se ukljuie u podrSku i pnxtaju proi- 
zvoda firme .Amiga Technologies" pojedinainim kupcima. 

Tihomir STANCEVK 


Slonu uz noge 


Bay Networks je tu 

Americki „Bay Networks’*, najjada firma na podrueju 
hardvera za umrezavanje, odiucila se za 
„ComNET” i „Sagu” kao ovdaSnje partnere 

K ompanija .Bay Networks" je veliki amerifki proizvoda^ mrezne opre- 
me koja obuhvata rutere. svi&re, habove i sve ostale uredaje j softver 
potreban za mreie od desei do nekoliko stotina hiljada raftmara. .Bay 
Networks" je nastao IW. godine spajanjem kompanija .Synoptics" i 
..Welfleet". Trenutno zauzima 25 posto ukupnog svetskog trtiSta opreme za 
umrezavanje i osevaruje izuzetan rast prometa (65 posto u odnosu na isti 
period u prethodnoj godini). 

Na press konfereneiji u hotelu .Hyatt Regenc\’" govorili su Kurt Bertone 
i Ivan Doienski. direktor i direktor prodaje ..Bay Networksa" za ceniralnu i 
istofnu Evropu. Radmilo Oordevic i Mic^rag Raduknic. direktor i tehni- 
fki direktor .COMNET-a" 1 Goran Oakovic i Igor Pavlica, direktor i tehni- 
^ki direktor .Sage". 



Svako iz svog ugla. ^poda su govorila o razlozima za saradnju .Ba>' 
Networksa" I ove dve beogradske firme. kao i $ta de to doneii domatem ku- 
pcu. Gospodin Bertone je poseban deo svoje vrto kvalitetne prezeniacije po- 
svetio naglaSaxanju razlike svoje firme i druglh proizvoda^a u ovoj oblasti. 
pre svega firmi .Cisco" I .3Com". Sve u svemu (da ne duZimo priiu). samo 
ako imaju takve menadZere kao Sio je g. Bertone. konkurenii .Bay Nei- 
worksa” imaju nekakve ianse. 

T.S. 


,BK MR Systems" distrubuter proizvoda 
ameiicke firme .NetManase", jedne od vodecih 
na podru<ju Internet softvera 



N a konfererteiji za $tampu odrZanoj sredl- 
nom juna. .BK MR Systems", je^ od 
pr%1h Internet provajdim kod nas. pred- 
stavio je kompanifu .NetManage". jednu od vo- 
decih na podru^ Internet softvera. Distribuci- 


jom proizvoda ove firme .BK MR 
Systems" ^svequ punudu Inter- 
net servisa upotpunid i odgova- 
rajudm softverskim alatima. ti- 
me se izb^va da kupet u ovom 
pogledu budu zbunjeni ili prepu- 
^eni sami sebi. To se pre svega 
odnosi na .NetManageov" pa- 
ket Chameleon koji ce se. prema 
letima g. Radoslava StanKovi- 
ca, dlrektora .BK MR Systemsa" 
za domade kupce pro^vati po 
specijalnoj ceni u protiwredno- 
sii 30 DEM. 

Posebno je bila zanimljiva prezentatija koju 
je obavio g. Ronni Goriicki, direktor ..NetMana- 
gea" za Evropu I Afriku. koji je. u Zelji da §to sli- 
kovitije prikaZe poloZaj svoje firme na softver- 
skom erZiStu. a posebno u odnosu na .Micro- 
soft". tiZi^te nazvao dZun^m u kojoj je ..Ml- 
ooeoft" slon. Ovog .siona" neki .lavovi" i .ti- 
^pcM" pokuiavaju da n^xidaju, all najviSe $to 
uspevaju jeste da ga ogrebu. nakon bivaju 
zgaZeni. Prema metafbri g. Gorilckog. .NciMa- 
nage" je (mala Zivotinja) koja je Je uvek uz tog 


siona. ali ne na njegovim iedima (da ih ne hi 
2d>ado sa sebe). slonu uz noge (hgidan za 
kljucak: da bii sami bili kUtSe zgaieni • prim, 
out.). 

^lu na siranu, .NetManage" je firma sa za- 
nimljivim Intranet (lokalne mreZe formirane po 
svim Internet principima) i Internet softveiom 
(Chameleon. Swift. EccoPro itd.) koji je. preko 
firme »BK MR Systems", sada dosiupan i naSim 
kupcima. 

TS 


I Cene Interneta 

J vcruiv zaUiueenja CMOS broje r>ezvani6K^ 
« ao»ie t p»elo M Systemsa* pri^uto^ 
Mnct hmHn po ec t afc rada ovos prova- 
I fSere rsix ob|a fui na dan iziasfca ovog bro^a. 
r^aootoR sao sazn* i cene Ocoje se najarwijuju 
vtc ncMCM a u poaiedryem .evnto obeCar^* 
ori smae <*ftaorB Stanto^tca, datom 12. Juna 
kada je predita it u i .NetManage*. oeeUvtf smo 
t) oko IS jWM i dobs. e<«. nedefe kasnije). 

OaUe. .BK MB Systems* pranenMe razBtite tartfe 
za fbitia i prawia ka poieckve i finne). Za 

flzIdcallcaatvaranienel^ieSOtftMraiaS, 10 , 
20 1 40 sati punog interneta je; redofiv 6a 105. 

180 i 300 dinara. Za pravna Hca otvaranje ndoga 
je 220 dinara, a pristup 132, 231, 396 i 660 di- 
nara. I za jedne i za dnjge omogucen je I .We* 
patet servisa (samo e-mail i news) kc# za istu 
cenu nudi tri puta duZe vreme. (t$) 
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^^vake godine na 
I Odseku flimske i 
V telexizijske reiije. 

\ Fakulteta dram- 
I skih umetnosn u 
y Beogradu, prija- 
vijuie se preko stodnu 
kandidata 7Z polaganie 
priiemnog ispiia. Primijenih ie 
naMSe pei. dakle u najbo!)em 
slufaju tek svaki dvadescti. Po- 
sle ^estodnevTie tonure (koliko 
Irak? prijcmni ispit) nekoliko 
sreaiika iscrpljeno odiazi kud. 
smiSljaiud u zasluH’nom snu 
kome « se sve zahvaljtvaii dr- 
ze^i zlatnu staruu Oskara. Osta- 
U se pokunjeno razilaze. fekaju- 
d strplflvo novu ^nsu kroz go- 
dlnu dana. 

Da bi imali dme da se zanb 
maju tih godinu dana. pobrinuo 
se -Microsoft". s\'ojim ostvare- 
n\em JD Movie Maker. U pitanju 
ie softver koji na popuiaran na- 
dn objaSnjava 1 omogiu^x'a pra- 
vijenje (lima. NaravTK). to kandi- 
datima na Odseku re^je nece pomod da lakSe 
polo2e prijcmni ispit, ali ie posluiiti kao odIi£na 
zabava s\ima koji su poieleli da prave filmove a 
nisu imali tehnk^kih mogudiosri da to i sprove- 
du u delo (nedostatak kamere. glumaca. opreme 
za posiprodukdju...). JD Movie Maker spada u 
ed\c\\oMicros<^Kids. §to podrazumeva da je na- 
menjen naimladem uzrastu. Meduiim. program 
je tako dobro osmiSljen da ce \ siariji kortsnkri ko- 


mpjutera uz njega provesti prijaine (!asove. 
a i starim ..Ulmskim v-ukovima" Izma- 
mice osmch lakodi upravljanja i posiavke 
uobidajene filmske scene. 

VodiC kroz program, plaxi^asta nakazi- 
ca po imenu McZee. olak&a^ \am snala- 
ienje u prvim lasovima. U okviru velikog 
nimskog grada imate celine u kojima se 
ba\ite odredenim posiovima - u studiju. 

naravno. snima- 
te. dok. recimo. u 
bioskopu gledate 
svoje remek-delo. 

U okviru progra- 
ma postoji r neko- 
liko iednostavnih 
igara. dji je dlj podsti- 
can|e deteta da istraiu- 
je svct rilmskih kulisa. 

Postupak snimanja 
scene je jednostavan. 
U gomjem delu ekrana 
je toolbar sa ged2etima 
I Ikonama koje aktivi- 
raju osnovnc opcije. Tu 
je. pre svega, dckor 
scene uUca. park, ka- 
f!^. orijentalni posed, 
mistifni dvorac. avi- 
on... deseiak razliCitih 


lokacija bi^e sasvim dovoljno da '‘i. niima 
osmisli neka dramska radnja. Zaca». mtscvi ka> 
mere. Scena je vcc raskadrirana i p c skwi pet- 
Sesi ponudenih potoiaia kamere za svatzr loka- 
ciju. izabere se jedan od njih. kaoadSK? udar. 
Sledi izbor glumaca. Tridesetak razaovTsnih 
glumaca bizamo-karikaturalnogtipttpodmiri^ 
inaiprobirijivijegFeUnija. lzboroai||ixBM:auvr- 
hu ekrana se otvara novi sec opci^ - tzv -Rad 
sa glumcima". Prvo |e potrebno posut-oi tlguru 
aktcra u pofeini poloiaj. negde sa sem. Sledi 
njegova poza. odnosno kretnje. I 2 &?; re razno- 
vTsan - sedenje. tr^anje. skakanje. bed. £>oesve- 
^anie. karate udard. iunianje. uznemireno 
osvrunie. disko igranje... )oS osiajc da se akter 
snimi lokom kretania. lednostavmo. ireba ga 
selekiovati i. ako je u pitanju pon>eranie. dried 
levo dugme miSa pomeriti ga po ekranu u ulje- 
nom praveu. Ako )e re^ 0 pozi iU kretnji u me- 
stu. treba same driati le\'o dugme mi£a i akter 


ce pravlii zadate pokreie ilezemo mahaii nika* 
ma. -disati" i sl.\ Sledi izbor sledeceg gtumca i 
odredivanje njegovih kretnji. To je prva nereai- 
na siluadja u poredenju sa scv'amim snima- 
njem filma - naravno da se prave filmske scene 
snimaju sa svim glumcima u sceni istovreme- 
no. a ne jedan po jedan. No. ovo je ipak samo si- 
mulacija. Kada su sve kremie aktera definisa- 
ne. mo2e se eveniualno pozabaviti pokrecnim 
dekorom kollma koja prolaze. avionima i ieie- 
dm lanjirima koji proiedi i si. Sledi pravo f9- 
skadriravanje scene, odnosno umetanje kadiD- 
va II master kadar Pustite sekvencu da te£e i na 
zeljenom mesiu odredite novi ugao kamere. za- 
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Iim pusiitt Him daljc. pa novl polozaj kamcre i take do kraja scene. 
Ako ielite da .izadeie" na master, nema proMema. ramo gde sie 
stall sa prethodnim kadrom. nastavlte sa reprodukcilora mastera 
dok ne dodete do situaci)e kada cete predi opet na neki nosl ugao 
kamere. I eto, vtc imate svoi prvt film alDMovieMakcru! 

Prema neklm strtifnlin proccnama, 30% (limskog dozivl)aja flni 
zvuena komponenta (osialak ide na ttaidni nadiaiajl. Jrtlcrosoft" 
ie. naravTto, I o os'otne todk) raduna. Imate Siioku paietu mekxilia za 
razne atmosfere (ljubavna. mistidna. horor. razdragana...), pregrSi 
Zttidnlh efekata. odnosno Sumova i zanlmljiv Izbor gotovih replika za 
razJIdite situaclje. Medutim. ako na svom hard disku imate neke 
.WAV fajlove (odnosno MIDI za melodlje) mozete I n)ih ubadtl bez 
ikakvih proUema. dime vaSe delo dobiia na zartimljivosti. Tako su u 
naiem filmdidu lenderisanl glumci govorUI glasoviraa Zorana Radmi- 
lotida. Danila Bate Stojkovida, Pavla Vulsida, Mlje Aleksida. Bore To- 
dorovida. Bogdana Diklida. LiubiSe Badida (koji nahsinhronizuie Pev- 
ca Sofronila)... 

Ako ste ipak vl5e naklonjeni titlovima. mo2ete svojim glumcima 
ispisati lekst ko|i de se pojavIjivaU Ui kao siilpski halon. Ui na dnu 
ekrana kao standardni titl. Ml smo. za potiebe ovog napisa. bill pri- 
siljeni da ispiSemo titlove kako bisie na priloilenim slikama shvatlll 
-radnju fabule* (Jiadovan nr. prim. ur.). 

Ako kod svog deteta ielite da probudite kieativnost. ili wed zapaia- 
te sklonost ka rilmskoj umetnosti. svakako mu nabat-lie 3D Movie 
Maker (pre nego Sto ga upSete u neku dtarasku sekciju, 5io jc slede- 
dt korak. i ne podneteda mu iraiiie vezu za pi*|rtini ispit na FTV rc- 
ziii. Sto je korak Iza ovog). t 

NenadVASOVIC 

assient no Kat^ ftmske r TV fiKxraie 
CD-ROM ustupio .Imtel Comptjteis CD Club" 



poMaiUamo kompakt diskowe! 


SS--*" 


AMeDICA AU^e 

IwZIYljiMfinH 



U davna, ptadavna vremena, dok Zemljom joS uvek vla- 
daSc osmodlano predsedniStvo. u okviru -Skolskog 
programa" prikazivaSe se dokumentamo-obrazovna 
serija .Stazama naSe socijallstiae doraovine". U po- 
menutol emisijl. audlo-sizueini zapisi piedsiavijahu 
naSu otadibinu mladim naraSlajima lugoslovena, a 1 
Sire... I sve bi lepo, dok jednoga dana. korisiedl se poteSkoda 
ma u reglonu. Miadna Imperijallstidka Sila. liSena svake kre- 
ativne ideje ne preote zamisao o prezentovanju domovinr re- 
dju I slikom I naprati 03 America MWe. 

Ovaj softter |e namenjen prvenstvwio Skolama u SAD. Cak 
se u okviru samog programa moie pronadi deial(no upuistvo 
uditeljima i roditelpma kako da kod svoje dece razviju patiioi- 
ski duh pomodu ovog izdanja. Sto se naSeg ttziSta tide, disk 
moie bid interesantan kao turistidki vodid. jet na njeinu mo- 
iete pronadi mape nekoliko desetina vedih gradota. kao i pu- 
no korisnih informaeija o rcsioranima. hotelima i si. Tu su i 
lepi (ali veoma sitnii filmski zapisi o svakoj didavi i zitadapu- 
jim gradotima u njoj. 



Reklo bi se - niSta posebno. da nije jedne interesantne dinie- 
nice. .Maime. pazIjMjira iSditavanjem knjliicc koja se dobiia iiz 
CD. priraetidete da je ovo u stvari same reklamni disk. Fliraa 
..MediAlhe" nudi kupcima da za 35 -I- 5 USD po CD-u snirae 
disk na kome de se predstavitl svetu; naravno. ponuda vail : 
za firme. 

Ako imate 486, 4 MB i CD-ROM. odredenu kolidinu ^^ 5 te 
ralutc. kao i zel(u da vas sret primed, samo napred -Ameri- 
ca Alive ie praW izbor za vas! 
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NOVE TEHNOLOGIJE 


J o$ 1 992. godine ^ganii u oblasti di- 

gitalne obrade podaiaka zapoCeli su sa 
razvQiem novog fonnata koji omogu- 
ciii sme§ta| ve^e kolifine po^taka. Sa 
iedne strane okupili su se voded pro- 
izvodafi elektronskih komponenti i 
najjafi holivudski producenti. predvodeni 
^Toshibom'* I -Time Wamerom”. zaintereso- 
vani za disk na koji de se smestiti celovefemji 
igrani film. Na drugoj stranl na£U su se .Sony" 
i .Philips". Oni su. da podsedmo. tvord origi- 
nalnog kompaki diska: prvo CD-DA (Compaa 
Disc-£HgitaI AtuUo) za smeStanje visokc kva- 
litemog digitalnog zvuka po standardu .^li- 
lipsove" Crvene knjige. a potom i CD-ROM 
(Compact DisC'Read Only Memoty) za sme- 
<>tanie kompjuierskih podataka po ISO 9660 
standardu i spectfikacijama zapisanim u tu- 
to) knjizi. 

Do 1995. godine dve razlidte razvojne le- 
hndogi)e postigle su zavidne rezultaie. svaka na 
svoj i^instven i medusobno nekompadbilan na- 
dn. Saradnja ie. u tom trenutku. bila nemogu^. 
Svaka strana je poku^vala sa ubedi- 
vanjem druglh bitnih .igra£a" u ko- 
mpfuterskoj industriji - .w^pple”. .Mi- 
aosoft". ..IBM". -Compaq", .Hewlett- 
Packard’ iid. - da fffihvaie baS njen 
standard. Meduum. svi su oni mudro 
cutali i odbili da podtle bilo kofi for- 
mat. Umesio toga, insistirali su da se 
obe strane usaglase I odludc oko jc- 
dnog fbrmaia. S obzirom na pozama- 
snu koiidnu novca u igii. kc^rentske 
gmpe su kona^no napravile meduso- 
bne ustupke (tadiije. .5ony i -Philips", iako su 
originalni tvord. bili su primorani da odustanu 
od svoic tehitologije). U septembru 1995. godine 
roden je novi format - DVD. 

§ta je DVD? 

DVD je u pofetku bio akronim za D^gieal l^deo 
Disc, §10 (Se i biti njegova primama primena. Me- 
dutim, kompanije su ubrzo shvatile §irokc po- 
lencijale ra^ijuma velidne kompakt diska na 
koji se moK smestiti vi§e od 1 7 G6 podataka. le 
je skra(fenica ubizo promenila zaaCen)e\i Digital 
Versatik Disc, odnc^sno digitalni mnogostrani 
disk. A i jesie mnogostran. 

Postoje. u stvaii. razlidte spedfikadje unutar 
DVD familije diskova. Svaka je usmerena na ra- 
zlidtu upotrebu. Kolidna podataka na svakom 
DVD disku varira od 4.7 GB na jednostranom i 
iednosl(^nom disku. do skoro 18 GB (!) na viso- 
kokapadtetnom dvoslojnom i dvosuanom di- 
sku. lU. za one koji vole CD ..Ripove". to odgova- 
ra siubu naslaganih disketa visokom vi§e 40 
metara!!! 

Prvi video plejeri 

Ve^ ove jescnl pojavi^ se prvi DVD piejeri kao 
zasdmi uiedaji za ^edanje filmova. dakle poput 
VHS video ritordera. Upoirebom MPEG-2 di^- 
talnog kodiranja. cel(3ve£emji igrani film (du2i- 
ne do 135 minuta) moie se bez problema sme- 
sdii na jednostrani jednoslojnl DVD disk. Duii 
video materijali sme§tace se na dvoslojne disko- 
ve kapaciteta 8,54 GB. Kompresiona tehnologi- 
ia MPEG-2 na kojoj je DVD zasnovan daje sliku 


Digital Versatile Disc 


DVD 


Vec duze vreme prica se o 
novom formatu kompakt 
diska koji ce revolucionarno 
uticati na razvoj ne samo 
kompjuterske tetinolosije, 
vec i ostalih medija koji 
koriste digitalni princip 
zapisa podataka (IV, video i 
muzicka produkcija). 
Izgledalo je da od novog 
standarda nece biti niita 



DV|>-ROm ee omogucrti nckoliko puta vecu sustinu 

zaptsa informacija neso sadainjl CD-ROM-ovi 

priWiinog kvaliieta kao D-1 profesionalni digi- 
talni magnetoskop. 

DVD plejeri ko§uce oko 500 do 700 USD. 
Oiekuje se da prodaja krene dobro, pogotovo 
pred bozicne praznike. Ina&. procenjuje se da 
za prve iri godine bude prodaio 7.5 miliona 
DVD plejera. Naravno. uredaji ne vrede puno 
bez sofrvcra. Zaio dlstributcrske kompanije 
uveliko pripreraaju verzije Rlmova na DVD-u. Iz 
-Warner Home Vi(iea" tvrde da cena diska sa 
filmom nece prevazilaziti cenu adekvatne VHS 
kasete i biife od 19 do 24 USD. zavisno od na- 


DVDvsVHS 

Sta DVD donosi kvalicativno novo u odnosu 
na odomaani VHS7 Pa. vi§e sivari - vi§ejezlCne 
veizije Rlma (nahsinhronizovane ili titlovane): 
vi§e varijanii dimenzija ekiana i odnosa ivica 
(sinemaskop itd.): ukJjutivanje i iskljudvanje 
pc^inih scena (ako je Rim zabtanjen za miade 
zb^ seksa ili nasUja): nema premotavanja tra- 
ke vec trenutnog skoka na. recimo. kraj fiima: 
uslovi za Cuvanje traka (vla2nosi. temperatura) 
nisu take rigorozni kad je u piianju disk; i poste 
100-tog gledanja kopija je besprekomo iisia i bi- 
stra, za razliku od VHS-a fija se traka vrerronom 
izliie i gubi informaeije. 

Sta je bitan preduslov za ralirenosi DVD-a 
kao ku^nog video formata? Prvo. obaranje cene 
na oko 300 USD. fime se pribliiava kupovnoj 


mod naj§ireg sloja stanovni§tva. Drugo. mozda 
io§ vainije. mogudiost snimanja. Ne treba za- 
boraviti 6a je prednosi VHS-a upravo u snima- 
niu TV signala. a na Zapadu je jo§ vainije sni- 
manje portabi kamerom. Uostalom. gledaii 
smo do besvesti emisije tipa -Najsme§niji 
doraaiS video snimak" odal^ se lako moie 
shvatici da je kamera posiala sastavni deo do- 
macinstva. 

DVD-ROM 

Kada je ref o DVD-ROM formatu. na to cemo 
prifekaii najverovamije do prvog kvanala 
1997. godine. U stvari. tada fe se pojaviti pr- 
vi DVD-ROM drajvovi koje (emo mofi da 
ugradimo u PC. A dok se pojavi prvi pravi 
DVD softver. proted fe |o§ vi^ vremena. |e- 
dna od kofnlca je cena. Proizvodadi se joS 
uvek nisu saglasili o prosednoj ceni DVD- 
ROM drajva. Giavni problem jesie da li bi sa 
drafvovima bio Isporudvan i MPEG-2 hardver- 
ski dekoder. ili ne. Neke konfiguradje ih veC sad 
imaju. aii to je manjina. Ostali se moraju osia- 
njati na MPEG softver koji je. od slucaja do 
sluCaja. manje-viSe (ne)upoiTebljiv (u §ta 
smo se uverili 1 u Redakciji prilikom lesii- 
ranja nekih video karticaV Dokle god pro- 
izvoSad ne odlufe da li fe ubaciii iedin- 
stveni hardverski dekoder ili de praviii ver- 
zije DVD-ROM drajvova sa ili bez dekode- 
ra. prodajna cena visi u vazduhu. No. ..To- 
shiba" objavijuje da de njihovi DVD-ROM 
drajvovi, predvideni za prodaju u oktobru. 
koSiaii 500 USD. To je jeftinije od DVD ple- 
jera iste flrme. koji su skuf^ji jer imaju 
ugraden MPEG dekoder. za razliku od PC verzi- 
je koja ga nema 

DVD igre 

Na jedan DVD-ROM siaje kolidina podataka 
ekvivalentna 2b CD-ROM-ova. Brzina transfera 
podaiaka DVD-ROM drajva je 1 108 kilobajia u 
sekundi. skoro dva puta brie od prosednog de- 
tvorobrzinskog CD-ROM drajva. Inade. obezbe- 
dena je kompatibilnost nadole. §to znadi da cete 
na DVD-ROM drajvu bez problema fitati svo|e 
CD-ROM-ove kao i do sada. 

Sta & DVEVROM doneti PC softveru. posebno 
igrama i muJtimcdijainim cnciklopedijama? Pr- 
vensiveno. viSe audio i video matcrijala. pobolj- 
§anog kvalitcta. sve na jednom disku. Kompre- 
sija podataka nece vi§e biti ogranidavajuci fa- 
ktor za video vrhunskog kvaliieta na kompjuier- 
skom monitoru. Medutim. ne treba zaboraviti 
da je mall broj igara ili enciklopedija kojima je 
pocrebno toliko mnogo prostora. Nesumnjivo je 
da de muliidisketne igre lipa Phantasm<tgona ili 
Ripper, dije video sckvaicc -jedu prosior". imati 
koristi od sme§tanja na jedan disk kapaciteta do 
18 GB. Medutim. pucafke igre kao §to su Doom 
ili Duke Nukem 3D ne uspevaju da popune ni je- 
dan standardni CD-ROM. 

No. ako DVD-ROM uspe da se nameine kao 
foimat, viio verovatno de se ubrzo fuli zalopoj- 
ke dpa: J^a. samo 18 GB. Da imam samoJoS 
male vise prostora. znaS kakvu bih strava igru 
napravio!". 

Priredio Nenad VASOVIC 
(„PC Entertainment") 
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Virtual reality 

Sigurno ste se nasluiali 
raznih pi1£a na temu 
virtuetne realnosti. 

Mnoge stvari o tom 
fenomenu su polako 
legle na svoiK mesto. 

Cak se i u naioj zemiji 
pojavtjuju zaceci 
virtuelne reatnosti. Zato 
smo odlu£jli da 
objedinimo sve 
informacije i iskustva na 
jednom mestu. Za ovu 
priliku obiiii smo dva VR 
kluba, testirali tri kacige i 
prekopali po 
dokumentadjj i clancima 
vezanim za VR. Posie 
teorije pre^i smo na 
praksu i odigrali igre 
koje podrzavaju VR 
sisteme. 

Nasa iskustva i 
ixeporuke mozete 
prodtati na sledecim 
strankama. Ako vam se 
prica dopadne, 
proietajte do obliznjeg 
VR kluba i Ikno se 
uverite. No, prethodno 
zaboravite efekte iz filma 
,Kosai” - na to ^emo jo5 
morati da prkekamo, a 
poredenje sa njim samo 
ce vam pokvariti 
dozivijaj. 

btaodiM kpji su vHc 
zainteresoyant za temu virtuelne 
realnosti prcponi&jjcmo broieve 
.Sveta kompfutcra* u kojkna smo 
ptsali o ovoj temi: 5/90, 9m, 4m, 
9m, 6/99, 9/99, 12/92, 5/94, 9/94, 
12/94, 12/95 i 2/96. 


Mej svet, 
caroban i lep 

Alternativna stvarnost koju nudi VR sistem do nedavno je 
bila malo F>oznat pojam o Rome smo saznanja sticali iz 
stranih casopisa. Medutim, nedavno je u Beogradu i 
Novom Sadu niklo nekoliko VR ktubova, te se sada 
mozemo i sami uveriti u kvalitet imasinarnog sveta 


A mbiciia za ulaskom u i!Iinski ekran 
daiira odavno. Godinama su fllmski 
radnici i tehnolozi poku^vali da ra- 
znim vizudnim sistemima (sinema* 
skop, ctkiorama) i zvudum kulisa- 
ma (stereofonski zvuk) okupiraju 
^avna dovekova fula I stvorc u mozgu cdovitu 
lluzifu stvamosti. Koncipiranjem sistema koji je 
nazvan Virtual Reali^. §to se mo2e prevcsti k^ 
.veSta£ka stvarnost” (mada se vec ustalio dire- 
ktan prevod .vimielna reainost”) udnjen je zna- 
Cajan pomak na com ptanu. 

Vedna Ijudi pogreino pretpostavlja da je virtu- 
elna reainost stvorena razvofem kompjuterske te- 
hnologije. Rafunar je znatno olak^ manipulad- 
ju i stvaranje veiiaddh svetova. jer je kompjuter- 
ska animadja zamenila filmsku kameru. Medu- 
tim. kompjuter je ovde samo orude koje se .poja- 
viJo” da olak^ posao. all $e virtuelna reainost ne 
mo2e posmatrad kao posledica kompjuterskog 
metlija. 

Poieci 

Prvi koji je koncipirao VR kao .proboj barijere 
interfejsa” je Ivan Sacoiend. profesor na juta 
univeizitetu. k^i je joS l%5. godine razvio .$lem 
za gledanje”. prvi korak ka ve§ta^kom svetu. Ceti- 
ri godine kasnije, Tom Fumis. isirazivaf pii ame- 
riCkom vazduhoplovstvu. po£eo je da razvija sli- 
6iu napravu koja bi se koristila za upravljanje avi- 
onima. sa ciljem da pojednostavi interal^ju |:^o> 
ta i komandi. Taj specijalni §tem je i napra^djen 
1982. godine. ali je imao jednu veliku manu - ko* 
Stao je milion dolara po komadu. Nekako u to vre* 
me napravljen je i protodp upravljafke rukavice. 

All prvi patent mehanizma opremljenog opti- 
£kim kablovima prijavio je Tomas Ziiiiennan 
1981: prvi koji se setio da iskombinuje te dve na- 
prave i time se primakne svetu veita^ stvamo- 
sU bio je iMajkl Mekgrajvi. iz istra2iva£kog centra 
ameridte sveminke agencije (NASA). 

y/et na samom poCetku. dal^. shvadio se da je> 
dini na^in da se Covdtova paznja usmeri komple- 
tno ka virtuelnom smu jeste poscaviti mu na gla- 
vu kacigu t odsed od udcaja iz spoljnog sveta. 
Savremeni VR sistemi su j(^ uvek koncipirani na 
istom prindpu. Prakiidio. korisnik virtuelnog sve- 
ta dr2i na ^vi $lem (HMD - head-mounted dis- 


l^y) koji na prednjem deiu ima dva LCD ekrand- 
6a, ne veca od Ijudskih odju. Svaki ekrandif .pa- 
suje” tadio na oko odsecajud ostatak vidnog po- 
Ija i ustnerava pa2nju na prizor koji se ^jektuje. 
Fazna razlika izmedu oba ekran^ica sluii da bi se 
sivorio udsak ire^ dimenzile. §to se zvudie kom- 
ponente tite. stvar je slidia - na $lemu se nalaze i 
siu^ice koje takode .pasuiu” direkino na u$i i 
emituju zvuk diiektno u $kol]*ku. Time je ispunjen 
prvi usiov pret^pacije dila. 

fht iawmiiower 
Mas 



PhporneruternwMvrtudnasNarnostvecraijudlcr' 
ta: J d' to ono ito 9no viddi u JtosaCu*? misleO na Am 
raden po scewfu Cuvenog SPvena Kinsa ISbn os- 
9Hlfl|es kvalceta (moida iak i ispod toga) ostao je za- 
ista najvtSe to«ncer\ po rnpresivtilm scenama stnufadpe 
virtuetne stvamosti (to je s^ojeMton peradots, jcr je 
re£ o simulacii smiacie} Efetctna korrpMerska ani- 
madja pnkazana u tom fimu pokasiie tendendju gaAte 
,ybii u dr4Ti aBtcm ifnajecto9danaC?otadatT^^ 
zadovo to daietc toamnim prtezom iooz naoCare 
flnw je varfadja na terru doMora RanMUH 
tajna. Pin Broanaa danas svetski poznat bjrna£ Dterraa 
Bonda. glud doktora iC|i istrafaie dstem ^rtudrte leat- 
nosQ kao rckvizit za mcntakiih sposobnocb 

Teto4 sa majnwwne idu dobio, al za test na 
Co^eku potreban mu je ndco bezaden. . kao na primer 
Dtob^ letaRlrarri momak d $uaedm« ko# kou tr»Ri. Za- 
tndMud vvtudno} reatnosb, Diob^ mentaMM 
spoaobnosti ubrzo dostttu nto proscOtog toveka da 
btnastavHrprogresMwdaseuveCMiuislvoriieodrije- 
ga kibemetstos monstruma Ponita je jasTM. (nv) 
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Analizator pozicije 

Na Slemu se. pored potendometara za pode- 
iavanje slike i zviika nalazi i analizator pozidje 
^ve. Ovaj bitni dement prati poiotaj glave u 
sve iri dimenziie (okiet levo-4esno. sagjn|an|e i 
sl.^ i shodno tome kompfuterska slika se menja 
pred korisnikovim odma. V^e puta smo nagla- 
^vali spcciAdK)st kdmpjuterskog medija koia 
se o^eda u interaktKmosii korisnika i marine. 
CMie ta interaktivnosi doiazi do punog izraiaia. 
)er korisnik ne mora komunidrati preko tastacu- 
re. ved se njegovi pokreti prate specijalnom le- 
hnologifom. te veStadki svet koji mu )e name- 
mut kadgom odgovarajude ^reagute" 

S obzirom da se 3D slika mora reprodukovati 
u realnom vremenu (donia granica |e 10 Ireimo- 
va u sekundh i da }e tompjuter mora stvarati tre- 
numo. prema korisnikovim pokretima, iasno je 
da slika ne moi£ posedovati dovoljnu dozu tea- 
listidnosri pa obiekti moratu bit! pc^ednostavlie- 
ni. Zahvaljujudi poboljianlu grandkih mogucno- 
sti kompfutera. ta slika postaje sve bol|a 1 boija i 
izv^no de jednog dana bit sasvim realna. No. za 
sada se razlika izmedu VR sveta i na$e svako- 
dnevice sasvim lake prepoznaje 

informaeija o poioJaiu korisnikove gjave ko- 
rlsna je i za audio signal, )er se stereo zvuk obra- 
duje prema prindpu Doplerovog efekta. I kod 
zvuka je poircbno jo$ rada da bi se dobila odgo- 
varajuca iluziia. ne toliko po pitanju tehnidkog 
kvaliteta koji je ved dostigao svoj maksimum. 
koUko po pitanju kreiranja realistifne zvudne 
slike. sa Mgovarajudim Sumovima koji nas 
okruiuju u realnom svetu. 

Culo dodlra 

Drugi kljudni aspekt vimteliK realnosti je du- 
lo dodlra i osiali Hzldki nadraiaji. Ovo je najne- 
razvijeniji i najizazovniji deo VR sistema. Trenu- 
tno reSenje je upotreba rukavice 111 kontrolnog 
uredaja koji driiie u ruci i pomerate u sve tri di- 
mertzije (slidno miSu ili diojsdku, ali ipak razli* 
dito). U principu. rukavka je elegantnije reienje. 
jer su prsti slobodni i njima mozete hvatari i do* 
dirivaii objektc u virtuelnom svetu. Ako morale 
korisdtl drug! konirolni iiredaj. i^edate poma- 
lo smeino mlateci po vazduhu pesnicom u kojoj 
grdevito stezete parde plastike. No. bez obzira di- 
me kontroliSete pokrete u ..svom svetu". taj ko- 


VirtselM soba 


Nolan Buinel (Nolan K. 
BuahneD jedan )e od os#- 
vada .Atarla' I tyotsc prye 
v4deo isre Pong (197St. 
godhe). l l w c M B ^ 
toududnosti wtiidrte ical- 
ncMd predstt uf a t* 0 £««- 
nu virtiielnu sobu. Zidovi 
tabve sobe (dak I pod i 
pWbn) pr eWy e n l «i tarv 
Um LCD dvanima. Uz mo- 
dm TaAdku ittnioj .SB- 
canGaa6MGMF‘iodgo*flr4u6softv«r, potpomo' 
9 «jt stercoforaMm oc^mdeniein. siMon vitudne 
sobe inoie svog vfasnita snestW u beskraian nlz 
fantaMdnii ambijenata PoMavfan^ odgerwa- 
judh honcentrata na ventHacione otvore i ertorv 
dBaured^e, sobaimite bW ispuntem gomlom 
. a delna tt J> mkita (u zasdnosd od ambtenta) 
upocpurMKdnoafBU. Ako bl $e na zIdoMma 
be poat^ odgoMangiri scnzorikopbldeeekto- 
vatfioctr^ecaobeus^adckvatrton^enoinpo- 
Inf iia 1 1 tifTtr^nmn nwiigil til ir prirnri nn TliliTiTnr 
I hop se poMMu bi reag^idl na odgoMara- 
Judf nadiv Tako se moiete nad na obal Thog 
olaeana uz trt raskaWne H a v ali e koje vas Made 
paimini m Wtem; na komandnom mostai- »Enter- 
pfatza* dWamjijd $a Spokom ima I pode 
smt^ used Mlgulne orgiie u Staram Hmu; na 
tremu saluna dok se na tdoaicom suncu iipred 
vm .tadno u podne* preznc#wt Gart Kuper (i to u 
be#}; usred paito iz doba jure... sve sama odi- 
dna mesta za iurtcu! Cena vktuelnc sobe, pwpMt 
auMovIm preds4danjlma, iznosla bi lOOOixT 
ddara. (nv) 



mad opreme takode ima analizatorc pozicije ko- 
ji imaju jo$ teii zadatak n^o kod kadge. Pogo- 
Kn'o je to sludaj kod rukavice. gde kompjuier ne- 
presiano prora^ava polo^je i savicljivosi pr- 
stiju kako bi adekvaino iskrivk) elekcronski 
ekvivalent Sake koju vklite pred sobom na LCD 
ekrandidma. Rukavica gestove „dta " uz pomoc 
optiddh vlakana. koja kod savijanja emituju 
izvesnu kolidinu svetlosti. 

Novi problem se javija kad poku^te da dodir- 
nete neki od veStadkili objekaia. V] vidite kako 
uztmate predmet u niku. ail §aka zamahuje u 
fnazno i u mozgu nastaje konHikt - poipuno 


m 


strano. nepozna- 
to iskustvo koje ^ 
jeusukobusativo- 
tnom navikom o opi- 
pljivosti predmeia. ReSenje za ovu 
siiuaciju je set komi^terski kontrolisanih mo- 
tora koji stvaraju „otpor" ekvtvalentan dvrstod 
\'R pre^eta. Medutim. kako rekosmo. ovaj as- 
pekt je najmanje realizovan za sada i joS uvek je 
u fazi istiaiivanla i ispiilvanja. 


Bazi6ii principi 

RaSdlanjena. Ml ima uku|mo detiri kompo- 
nmte. ali samo zajedno one posiii^ ieljeno dej- 
stvo zamene prave stvamosti veStadkom: vizu- 
eini realizam - realistidno uoblidavanje oblika i 
svetlosti. koje radunar ostvarujc na osnovu pro- 
gramiranih matematidkih modela: flzldki reali- 
zam - omogucen takozvanom „pnxeduraInom 
animaeijom" iprogramiranjcm pokreta uz po- 
moc aigoritama^: inierakttvnost - kompjuter 
po zadatom programu reaguje na pokrete kori- 
snika: komunikacivnost - omogut^va da. reci- 
mo, dve osobe dele isti .kompjuierski prostor" 
(ditalac ovog teksia u. naprimer. avionu iznad 
Atlantika i autor teksta u prostorijama Redakci 
je. susrecu sc u \1rtuelnoj Ajfelovoj kuliv 


Zabavna primena 

Premda je osnovna ideja bila simuiiranje 
stvamog sveta u naudne i sltdne ozbiljne svi- 
he. virtuclna realnosi je podetkom 90-tih go- 
dina. na podetku ekspanzije. bila uglavnom 
vezana za video Igre. To je I logidno. s obzi- 
rom na airaktlvnost celog sistema. Kako su 
arkadne igre u tom trenutku uglavnom bile 
dvodimenzionalne i tz\’. .subjekilvno kadri- 
ranje" (karakteristidno za igre Doom tipa) ni- 
je bile u upoirebi. VR se prvenstveno okrenu- 
la simulacijama letenja. Simulaclje letenja su 
po svojoj bazidnoj koncepeiji kretanja kroz 
trodimenzionalan prostor s pozicije pilotske 
kabine bile izuzeino pogodan iam kompju- 
terskih igara za primenu virtuelne realnosti. 
Tako je na sajmu Computer Graphic ‘90. u 
Alexander Palace u Londonu predsiavljena sl- 
muladja Harrier dieta sa vertikalnim poleia- 
njem. Automat je dizajniran tako da tgrad se- 
da na hidraulidnu stollcu. stavlja kacigu na 


D2eon Lart^t (Jaron Lankr) je joi 
-:t9es. godkie radio na prvta pnjdcti- 
ms leelrarijB weStadkog sveta k^je 
nsevao Wtual Rcaity- Sama id^ i 
danas do^Mj wa ju prooat, 
'V'DZeron je nekako ostao u serd. 
B a nodmo natzankn^MIe fragmente 
irttfsM iz 1999 godine sa tada trt- 
d es etjedrwgod Kr jim pi oyamMoro , 
^|ioin (stTaZkmCkog tima yPi. Rese- 
aidi* Iz ICaWQn4e, o bududnosti vtrtu- 
dne reakwsd; 

...KompMcd se SVC deide korbte u 
simiBCldte s<dte, jer su postai toMco 
mpBi da mogu da ladridu dmiaqje 
1 ^ weaaenddh udo«^ gaWoya 
ejenapravttislniiia^tt- 
t kpja studoite u6 o 
9 ne bl vdBi ekspenmente ko- 
u panye i snvt ZMh bida. 
cjestvodtisimuladjuukombl- 
aa modeiom stvorenim naovto- 


Raxsovor sa Tvorcem 


wonogattojepoznatoolkeittia- 
ma, fcdm bl feziBat predddeS, al ne 
I potaiVH. Postal se pitar^ gde je 
gfOTica kada vae nesmete 100% >«- 
roMdi moddu, ved morate i«]iDbatf 
ri ap ciawcnt u t P mn o tti Ikahosvcvt- 
ie Inrisdmo simdi^ SVC de bW te- 
2e odedU tu gmoL.. 

-JBkJaoaiiLicteia doanatemo- 
ydnoat da hamac d a^B e ne vm pfoje- 
ttliikadafnoieaedaatvoilleodi^si' 
eadaeaibqjnog pota poatqpcpamoat 
ilaiaipnafw kiiii MkdtiiizaBu 
pubBcu. Postate najnba*a» igra. tat u 
Zitau je bio debar prnier. u porederju 
sa ralim u N^etnavL Iz Nijelnarne su sth 
zale dhe sa tesena ^4dela se patnja i 
saadn^iMiludL Naiivrot tome, rat u 
ZdNU je potadvoo sBee kamoa sa pio- 


jdafcgdesevtddotfitt aw i'i e. moato- 
>« i fabdra i sve je tz^eddo kao kompfu- 
taskelpa. A sbadde su slotine N|idB 
•HA 

. -Dcteun(B>n|emdobuiM3tBu6 
kdeo da se sralad u Mtu cte> sebc. 
Ne znam tadno kada se zawteva taj 
pcsiod, ali jc vdo bkno ne doevoW 


rridkSu u tu aaroiB tet, jer smatnrn 
da to moie oat a dO bag kod doMcka 
za oeo llvot.. tackao^ W svet M9 
deta9-tolko icdno da bi |udi mogi 
tylme da budu mudenC jipostanuza- 
vknL kao od droge- 

■■J rizn ajem da sam bio jedan od 
zadelnte >dcje da bi ic o mo, vtade 
mogie da kontrokSu |ude. uba o ltidi 
u ML Ako se tako neito I ost>«r1 


morolo bl da bude prethodeno vco- 
rra ckJboivn dnittvsnlm probiernimalt 
ne bl imdo veze sa v« kola bl tada bT* 
lesamo s imptom... 

Evo mog scenar|a za narccMh 
dcaei dvadcset godina, 
siMKa zadsi od ckoronsUh Wetora. 
todma dodi dete loidi staMb naoBC 
re i navudi nitavku I odjedhom de se 
u vafcy sobi stvoriU vktuert naitaiM 
i izmedu ostalog, mal akvarfefni. 
umesto ribica. urwlra de bib mde 9 u- 
pe |udl. JetM dc bM u trinom centrvL 
drugi de igratl kidbel ltd. S>« de ses 
odigravaU pred vatan odkna i bil9 
dovoBio da umo z«roOe(e iaku u je- 
dan akvarfun i nadi dete se u toj sce- 
ni. I svi ti |udl su, u stvari, dru^ jjudl 
koji su, kao i vL pouezanl u ststcra I 
dele Mt svet - 

Alcfoandw PETROVK: 
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ivu. uzima u 
ku ruku po 
i ulazi u ve* 
§ta(kjsvecuko)emvidi 
unuiraSnjost piJotske kabine i kroz prozor 
gleda osiale avkme reainih dlmenzija. Auto- 
mat je Wo delo firme fndusnles". a kao 
giavni procesor korisiila se Amiga 3000. Ta- 
daSnja cena biia je oko 20 000 fund (!). 

je^niji VR sistemi kao Sio su C^ktMoxx. 
VFX-I ill Vtdeo Visor, pivi put su predsiavljeni 
tokom 1 994. godine na svim sajmovima koji su 
se bavili elektronskom zabavom. Velina igara 
Doom tipa pru^aju sasvim dniga^ji ugodaj pro- 
ko ovth sl^ma. all o tome viSe prodiajte na 
stranicama koje slede. tz pera koie^ Macedo- 
nida. 

Ozbiijna primcna 

Vratimo se pokuiajima i uspeSnitn podu- 
hvatima ozbiijne primene vinuelne realnosti. 
NASA je ulo2ila mnogo sredstava u razvijanje 
ovog sisiema jer se pokazak) korisnim da se 
astronaud obudavaju za boravak u svemiru 
preko kompjuterske simulacije uslo\'a svemir- 
skog leia. Take, reclmo, astronaut popravija 
sateiit u orbid i dok zamenjuje neispravni deo 
povremeno baca pogled na plavetnilo okeana 
pianeie Ispod sebe. ill na tamne duWne vasi- 
one iznad. A kad malo kasnije okonda posao. 
proSeca do prozora sobe za simulaciju da uda- 
hne svei vazduh. 

U »Boeingu" su napravili kacigu koja prekia- 
pa kompjuterski prozor i sliku stvamog sveia. 
Radnik koji nosi kacigu mo2e da. reclmo, 
ukijudi prorzxrt dok spaja komplikovane delove i 
u njemu vidi redosW I nadin na koji sc delovi 


TEMA BROJA 


spajaju. bez porrWre da zaustavi rad i pretrazu- 
je knjige. 

jedna od ^avnih primena veStadke stvamosti 
je u arhitekmii. Izmedu osialih. .Autodesk", pro- 
izvodad poznaiog/^//® cad paketa. mno- 
go u lazvW slstema koji de omogucid veStadku 
konstrukeiju kroz koju se mo2e proci pre nego Sto 
se izgradi. Ptakddno. arhitekta po zavrSenom 
projektu nove kuce pro^ta (ili proled. $to je jo$ 
idealnije I primamljbTje za sve Petre Panove me 
du nama) po njenim sobama. a tmda .po^ed 
iznutra" ponudi I narudlociL Ovaj ima Izvesne 
primedbc: mak) vedi prozor ovde, neSto niiu ta- 
vanicu tamo. Ne man. sagradidemo sve iz podc- 
(ka - sa nekoliko poteza na kompjuteru. NaS do- 
pisnik iz Kanade. Aleksandar Petrovid. imao je 
prilike da vidi krciian VR hoiej koji je kasnije i 
izgraden u SAD. Efekat je zadivljujudi. upri^ 
vTemenskoj pauzi pri kret^ju, koja je osetna, ali 
za programe ove vrsre manje Wma. Sam udsak 
kretanja kroz v-eStadki sevoren hotel je impresi- 
van. ali jo$ vi$e zadhijuje kada se vid kako taj 
isd hotel iz^eda u stvamosti. Sve je identidno. u 
istoj propofdk. dak i iste boje. 

Prvi knjpni problemi 
Teoretski. danaSnji VR deluje impresivno. 
No. u praksi postoji nekoliko problema. Svako 
ko je sluiio vojsku i nosio $lem. Hi u svako- 
dnevnom tivotu mora da nosi kacigu. zna ko- 
liki je 10 napor za kidmu posle du2eg koriSde- 
nja. Ma koliko modema. VR kaciga je prilidno 
masivna jer proizvodadi. za sada. moraju da 
nadu optimaino reSenje izmedu preskupe pro- 
izvodnje iagane. ili jeftine ali teSkc kadge. Po- 
sle 15-20 minuta drtanja na glavi dovek podi- 
nje da oseda nelagodnost i blagi bol u vratu i 


kidmi. To nije problem ukoliko se kaciga kori- 
sd retko. ali preierano koriSdenje Mae dove- 
sii doozbiljnijih tegoba. 

Rukavica. drug! deo VR opreme sa nanu 
da kasno i neprecizno reaguje aa pnri i iiiji 
mke konsnika. take da ju je za acBogu- 
de ozbiijnije koristiti. recimo za vciteie hi- 
ruiikih zahvata u medldni. KaSoiear za po- 
kretima korisnika naziva se vremeaska pauza 
I karakterisddna je i za kadgu Saao ttIo la- 
gano pomeranje ^ave daje glatks aHsadju. 
Ukoliko se kortsnik iole brie okrece. ioapju- 
ler ne stiie da glatko kreira 3D sm. pa se ja- 
vtja neprijatno kaSnjenje i skakmaeie sifte. 

Robert SCoun. britanski nau^aa lyceorava 
da koriSdenje VR kacige duie od deseak aimu- 
ta izaziva simuiadjsku mudninu. ^ sm sBipco- 
mi dezorijedsanost I pogorianje Kada ko- 
risnik dugo boravi u VR svetu. dab do- 
bijaju lainu informaeiju o odnosu pMa«« tela i 
sUke koju odi dobijaju. $to |e 
menskom pauzom. Kada korisoik o realiK)ni 
vremenu re^je na veitadku iinaiiri>i prikaz 
te radnje u VR kasni. pa u mozgu konfii- 
zija izmedu korisnikove leakcne I ooo^ ito 
izgieda da je njen rezultat. 

* * * 

Neospomo je da bududnost kofnppnerske le- 
hnologi je vrlo ozbiijno raduna na VR. Mogueno- 
sd koje pruia sHnuHranje reainih SKuadja su 
prlmamljive. Takode ne ireba imati thizija u po- 
gledu zloupoirebe veSiadke stvaroosii. najviSe 
iz komerdj^nlh pobuda. Kako de se to giobaino 
odraziti na psihidkom i sodoio^kom planu. vi- 
dedemo u g^inama koje dWaze. 

NenadVASOVk 



Virtuelni studiji 


Kompfuten su u tetevizyama vec 
OuZe vreme nezamenijtv alat. Me- 
dubm, ivitzaiMairMie mabie za 
postprodukc^ I emitovarye jesu 
yaOdre radne stantce .Siheon Gra- 
phicsa*. Zahvaljujuct njim^ reahzovan 
)e pfojekat .vtrtudnog stueSja'. Virtu- 
CM stbd^ su Inlriji stad^ evokic^ 
hromaki efekta. vednu tehm- 

ddh proOtema u radu sa hroma-ld efe- 
>(tom (pomerarye kamcre, otyekt) u 
pozadM I ispred aMera...} 

Vktuelm studio je starv 
dardno odpjen u ptavo 
(zeleno tk Uubidasto. zavi- 
sno od namene) sa uobi- 
iajenom smdijskon) opre- 
mom. Za svaku kamenj tu 
l€ po jedna Onyx radna 
stanica. Kamere mor^ 


tmati disttalan iziaz koji ialje ko- 
mpiuteru sve podatke o radu kame- 
re (zum, pomeranje kamere 1 $1.). 
Kompjuter dobija istovremeno I siHoj 
sa kamere I podatke o njertom tre- 
nutnom stanju i kretariju- Na osnovu 
toga I trodimenzionalnog modela 
(sUdnog onim u 30 Studiu) generrie 


se sNka kojom zamenjuje ptanj boju 
pozadtne tz kamere. Zbog potrebe 
za animacijom u reainom vremenu, 
potreban je vfto jak raCunar Onyx 
maiirte spadaju u viiu sredofu kfasu 
ponude SGI-)a, cena >m je oko 80 
OOOdotara. Podsetknodaje.SMcon 
Graphicsova' ntZa Masa indigo des- 
ktop radunar koji ko^ oko 
10 000 dolara u skromnijem 
izdanju I Joi uvek nema par- 
ryaka po snazi medu perso- 
naklma. U vlsoku klasu spe- 
d 4 |u mainframe radur^n koji 
koitaju i do 2 000 000 dola- 
ra u zavisnosti od broja pro- 
cesora i memory 

Ono ito virtuelni 
studio dini spedfl- 
dnim jeste mogu- 
cnost da kompju- 
tenki rerxlensani 
objekb budu po- 
stavtjera i ispred 
voditeJja ili 
kog dnigog deta 
siike, se stan- 
dardnim hroma-ki 
efektom ne moZe 
izvesti Vrk) lepi i 
interesantnl rezul- 
tati se dobijaiu ta- 


ke ito se u studqu postave plave 
stokce na kojima sede akten, a ko- 
je se zacim zamene drugim ico> 
mpyuterski generrsanan obtektom 
(npr parrjem iH kamenom). 

Mogucnosti nisu ogranidene ko- 
mpjuterskom tehnologyom. nego 
velldinom studba i maitom doveka. 
Zamtshte savrieno realisbdan pro- 
stor u kome predmeti odjednom le- 
bde u vazduhu i kredu se iza i ispred 
voditeija po sbxliju. Najvecu prime- 
nu ovakvi studiji imaiu u informati' 
vnom progr a mu, zabavnim emisya- 
ma i Izradi razmh spotova i reklama. 

Ovth studya ima u AmerKi, Kanadi, 
Nemadkpj... Studio u Bonu se, red- 
mo, iznat^juje za tehnoloiku obuku 
novih kadrova koji de raditi u $tldr*n 
studijima. Kompletan studio koita 
od 700-800 000 pa do 2 000 000 
dolara, u zavisnosti od broja kamera 
I kompjutera. lako je cena (n^ibiaZe 
redeno) visoka za naie uskxe, .D Sl- 
yer iz NISa, zastupnik .Silicon Gra- 
phicsa* na naitm prostonma, pred- 
stavio je ov^ deo ponude RTS-u. Ka- 
ko de ponuda pn^, joi ne znamo. 
Uostalom, ima I drugih TV stanica u 
zemiji (na .8K Tdecomu' neke ek- 
sperimeme vrii Tanasije Kunijevk:. 
nekadainji saradnik naieg lista). Vlr- 
tuetni studio Je, ipak. stvar prestiia. 

Rodoljub lUC 
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■■ Hfl specijalizovanim 

m m klubovima 

VR se polako, 
ali sigurno 
probija i 
kod nas 



N a ovim geografskim (xostorima. 
kao t bezbroj puta do sada. 

6k> kaskamo za savremmim svet- 
skim irendovima u oblasii vimiel- 
ne realnosti. Cena potrelme opre- 
me jedan \e od presudnih fakiora 
zbog VR kod nas joS uvek nije zaiiveo u 
onoj meri kao u Zapadnom svecu. lake je cena 
opreme u poslednje vreme zna£ajno opala 1 da- 
lie se za. naprimer. vrednosi jedne kacige mo2e 
kupiti prosed PC konfiguradja. U takvim iisk>- 
vima, kacige ili naoCare io£ uvek predsiavliaju 
luksuz za {m^sediog vlasnika radxnara kop io* 
nako neiMestano mora da ulaie novCana sred- 
seva u scalno Jiiziranje’' sv(^ liubimea. Mada je 
vreme kada cc svako nas kod ku^e Imati sop- 
stvenu VR opremu io$ uvek daleko, sa onim Sco 
ova tehnolo^ja danas pruia. mozemo se upo* 
znati u nekom od VR klubova koji su zapo^U sa 
radom u proteklih par meseci. 

Lepieje udvoje 

Kada se pomene „klub” danas u kontekstu 
video igre. vedna ljudi misli na ..malu sobu tri 
sa tri” u kojoj se gomila klinaca gura oko neko* 
liko polovnih televizora fekajud na red da odi- 
gra partiju svoje omiljene igrice. U pitanju su. 


naravno. (ne)populamc ^Segoteke". Zakleti 
kompjuterlsti na ovakav vid zabave ne gledaju 
Magonaklono (Sega konzolc su uveltko posta- 
le predmei viceva). ali su zaio Wind kojima je 
dlj da potamane §to ved broj kreaiura viSe ne- 
gozadovoijni 

Medutim. u isio vreme pojavilo se i nekoliko 
PC-teka. Da bi se neki Wub mogao nazvaii PC-te- 
kom, on mora posedovati barem tri mreino po* 
vezanc multimedijalne PC konUguracije, §to nije 
nimalo jeftino. Mreino igranje ima sasvim dru- 
gadju dimenziju od oblCnog. zato £to igra£ ko- 
naCno za protivnika dobija Ijudsko bide dja kre- 
ativnost j^ uvek prevazUazi mogudnosti najsa- 
vremenitih kompjutera. Ako se takvoj mieii do- 
da i VR oprema. dobija sc sistem koji mo2e po- 
nudlti sasvim novi vkl zabave. Posetili smo dva 
Wuba (u Novom Sadu i Beogradu) koji poseduju 
takvu opremu. 

Cyber Zone 

U novosadskom Novom 
naselju. u ulid Seljadkih bu- 
na 35. nalazi se (prema na- 
Sim informadjama) prvi 
Wub u zemlji koji je korisnidma ponudio mogu- 
diosi da osete ono Sio kudni VR mole da pruii 


na danaSnjem stepenu razvijenosti. Klub .Cy- 
ber Zone” je podeo sa radom u oktobru proSle 
godine. s tim Sio su dve kacige CybermaxxU sti- 
gle i „puStei»c u pogon" podetkom decembra. 
Kompjutersku opremu Wuba dine detiri umre2e- 
na PC kompatibiica od kojih glavnu red vodi 
Pentium na 133 MHz sa 16 MB RAM-a. Pored 
ovog Peniiuma tu je i jedan 486DX4/ 1 20 MHz i 
dve scandardne .stotke” sa po 8 MB radne me- 
morije. 

Nas su. naravno. najviSe zanimale VR kacige 
CybermaxxU Poslc prilidno mukotrpnog pode- 
Savanja kacige prema individualnim karakteri- 
sdkama odnog aparata. koji je razlidit kod sva* 
kog &)veka (razmak izmedU zenica, oStrina, 
kontrasi itd.). imali smo prilike da se pozabavi- 
mo sa nekoliko aktuelnih naslova iz domena 3D 
igara (utiske o tome diiajte u lekstu .Vinuelne 
igraiije”). Malo razodarenje predsiavijala je Ci- 
njenica da uz kacige nisu nabavljeni speeijaiizo- 
vani uredaji za konirolu 1 upravijanje likom. ta- 
ke da smo u VR svei uSli korisiedi tasiaturu i 
Wasidne komande na koje smo se ved odavno 
naviWi. U ovom sludaju. ^kte. VR nam je omo- 
gucio da pojedine igre isprobamo u pravom 3D 
okniienju uz osedaj kao da se zaista nalazimo 
na lieu mesta. ali bez mogudnosti da upravijanje 
vrSimo rukavicora Hi neWm sUdnim 
dodatkom. 

Saznali smo da je interesovanje 
za VR relativno skromno. u svakom 
sludaju manje od onoga Sto se ode- 
Wvalo. Odlgledno mnogi ljudi joS 
uvek ne znaju Sta VR mo2e da pru2i 
ill od svega toga odekuju previSc. pa posle prvog 
koriSdenja kacige doiive razodarenje. U svakom 
sludaju. kada je red o VR- 
u. Descent 1 Descent 2 
su igre koje se ube- 
dljivo najviSe traie. 
dok kod Wasidnog 
igranja u mrezi najve- 
du produ imaju strategi- 
je tipa Command 6t 
Ctxiquer i Wasidne Doo- 
molike igre (u poslednje 
vreme je popularan Duke 
Nukem 3D). Tako- 
de.pril 
nja u 
igrada 

risciti kacige, dok se ostali moraju zadovoljiti 
Wasidnim monitotima. 

Radno vreme Wuba je svakog dana od 1 2-22'. 
Cena za igranje u mreii po jednom radunaru 
iznosi pet dinara za pola sata. dok se za koriSde- 
nje kacige tybermaxxtl za isii vremensW period 
mora izdvojid dvadeset dinara. 

Kosad 

Klub ..Kosaf“ smo posetili jednog vrelog jun- 
skog popodneva u irznom centru ..Mala pirami- 
da” u novobeogradskom bloku 44. U jednom od 
tamoSnjih lokala smeSten je za sada jedini Wub 


Galaxian 3 


v« teatar GaMan 3 obUivafta itA 
igrada ^upiunlt oto vdBos ptatna na korne se 
od^radria.Ovai(avhonceptpred5t94akompR>- 
frtiindMduaint)i^ukp|ra««ldi9ad^edaira- 
di PQjedhadno i igan u kojhna videje- 

dm prtzor, a pod z a ietWdloro 
komadom. Ovaj sistem je 
smAacia imm ilrdt o g 
brod^ ta£r|e konwv 
<toos moata poput 0(0- 
ga na Jrta^ataf. Swa- 
M igrad ima sweiu itolak 
cKostnM lora^fid I ni- 
lidAwwrttorpwdokpga 
prati d|eve kr^ vUI i 
v«Bco(Tv zajecMkom 

M igrad su pod jedai 



st«cnom konwndom kompMerdiog kapetana koji 
odred^e mMje i deie naredenja tipa. J4a moj znak 
napadi^ caniraM moter mattdnog broda uved- 
■adenow fto i^i dqje poaeban flhg. 

GsInAan 3 pfobvodl .NamcoAmerKa* a po 
flrukturf je to Mbrid .S^|lr>og‘ AS-1 sistema u 
odnoau na kejl je Gatadan 3 manje poleetan za 
tgradc. al fen dde ve^ samostafeost. Nudi i bo|l 
9 afidki prikaz u vtokoj rezoluc|i preko dva prpjc- 


Mors na dva o^omna dtspleja (dljagonate 1 10 in- 
da) i tetvorokanakA vttczvudnidkl sunoaxl ststem. 

Za animaclu pozadne zackdena su dva LascrOisc 

a obrado m se na tu pozadfeiu pddodeju m- 
ianske kondanlce (krsUd). Tokom jedne igradke sc 
sie u trijanju od feet mfewta po ceni od 3 dolara, 
po sidnoj matria poja^^uMu se pradmidcc letelce. 

Prvo se treba odbra- 
nW od nckoBco ma- 
somih napada laMh 
ncpTfate fs Idh kn«- 
ca. Potom treba u 
stHu JMowa zve- 
zda* napasti ne- 
pr9ate«ski matidiV 
brod I unttM-gto- 
vni moter. Koru- 
dno, treba MdH po po- 
vrfeM ncp(|ace|jske ploncte i pro- 
del u neprijatelsku bazu I unddb glavni ze- 
mdlda rcaktor preko toga se neprtatel napaja i ti- 
me spasM sve od undtenja. 

Mlind uspeha mMje je s»raiwli)o medusobna sara- 
<fe^ izmedu l^ada^ a svdd 9 ad se bocMc posebno 
i samo jedan odrad tibAj najbo^ igrada. Gatedan 

3 se ndad u .CyberStaUon* zabamom parku u San 
Frandiku I za nas predstavlja jc^ Jedan W sistem to- 
ga de reOd srednid modi da ispiobdu na delu. 

mkoia stojamovk; 
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u Rome ino2ete 
isprobati danas 
(vCTovaino) najpo- 
pulamiju VR 

kacigu 

lako |e ..Kosaf" cKvoren pre skoro 
^(iri meseca, sa ozbyjnim i^om za- 
poCeo ie tek potetkom maia. Za razU* 
ku od „Cyber Zonca". ova| klub se ne 
moie pohvaliti mreiom ra^mara. 

Sav rafunarski tnventar svodi se na 
iednu jedinu 486'icu na 153 MHz sa 
1 6 MB RAM-a. lako dekor uvesel^- 
vaju dve Sgga Mega Drive ll kon- 
zole. mBljenia smo da sve to 
zajedno uvek nije dovotpio 
da U sc .Kosaf ” s pravom na- 
zvao VR klubom. Sre6Mn. u 
najskorije vreme se planira 
nabavka jo$ )edne k^ge i 
k\'alitctne PC konfiguracije. Ta- 
ke bi ovaf klub prerastao iz kla- 
s\£ne .S^oteke", kakvih ima na 
svakom koraku. u ne§to jedinstveno 
ugradu. 

Osnovni raziog za na^ 
posetu ^Kosafu" bila je ka- 
ciga VTX j. y/eC posle pive 
probe Mi smo prijatno 
iznenadeni ^inienicom da 
se kadga znatno lakSe po- 
de^va u odnosu na 
konkurentskog (^ber- 
maxxa U. Takode. uz 
nju se kao obavezni 
prated uredaj isporu- 
cuje (^fberPuck, plasii- 
fna diskolika l^tl|ica 
pomoAi koje igia£ kon- 
irobSe kmanje svDg U- 
ka. Ova spravica nam 
|e omogu^ da igre 
ispftriia^ kako u sto- 
iecem. tako i u sededem po- 
icd<du (na stolid koia se 
siobodno moie (^Ktaii za 
360* oko svoje ose). Kori- 
QfberPucka ie zna- 
mo ao^divniie od piosiog 
uprav{|ai^ pomodi tasta- 
nire. <Mi. igraC stalno ima 
utisak da de se uplesd u ka- 
biove oko sebt. $to penna- 
nenmo odvraca painju od 
onoga se dei^ ispeed 




Star Trek: 
Generations 



UIVscrlli.StvTretkTheNextGcncra- 
tksnMcekMdcinimflbnu ^StarTrek: Ge- 
nerations* pricazm je Uealna venSa vtr- 
tueine reafeiosti. Re£ jc o Hotodedtu, vir- 
tuelncij prostoriji na .Enterpraizu* koja 
9 aw«c v«todu 30 otoiinu 1 lude 
ko reakio da tovedya diia ne mo 9 u da t) 
razilalu od stvarnosti. Tako je u fUmu ce- 
ta jedr» sekvenca kompietno uradena 
kao simutaeija ceremonije wapredenja 
ofidra na srednjew eto wom jedrenjdcu. 
OAdr o kome je ref je Vorf, ito cdu sce- 
nu dnl jo& bizamvom. (m) 


niega. SokHnonsko i. za sada jedino reSenje. je- 
ste da uz igra£a stojl \o& neko ko vodi radina o 
kablovima I pomera ih po poirebi. Sve 6e. nara- 
vno. bid lak$e kada se pojave beii- 
ine kadge. 

Kada je rei^ 0 posecenosti klu- 
ba. saznali smo da te za sada za- 
dovoljavaiuca. Na^o je porasla 
otkato se krenulo sa intenztvni- 
iom leklamom. Iskusniji igra^i 
obiino traie Mec/t Warrior 2. De- 
scent ill Magic Carpet ifidnosno nji- 
hove nastavke), dok se oni koji 
„iuristi£kj'' svrate da isproba- 
|u kadgu ^^inom zabavljaju 
igrajudi klask^ne Doonwiike 
igre (Heretic. Doom 2. Darit 
Forces \ si ). Uudi su. po re- 
£ima vlasnika. u^avnom 
zadovoljni onim Sto vide. 

Da bisie isprobali mogu- 
aiosti kacige VFX 1 moradete 
izdvo|iti onoliko dinara koliko 
minuta budete [»ovdi u druienju 
sa njom. s dm $to donja vremenska 
granica iznosi pet minuta 
(krad vremenski period ne- 
ma smisla zbog potiebe za 
podeiavai^m kacige). Pre- 
ostaje joS jedino da zainte- 
resovane obavesiimo da je 
radno vieme ..Kosafa" od 
10 - 21 '. 

Svaki pofetak je 
teiak 

Uz svu .famu** oko VR 
igara i VR klubova. ..cyber 
Zone" i «Kosaf" joS uvek 
opstaju zahvaljuiud dio- 
keru u rukavu - u prvom 
klubu postofj rafunarska 
mreia. a u drugom Sega 
konzole. Virtueliia real- 
Dost je u obo slufaja ne$to 
(emu ijudi vednom prilaze 
iz znattzeije (.,D(y ^ pro- 
bam to dudo na trenu- 
takJ"). Da nije dodatnih 
prihoda od igranja u mrezi. 
oAnosnoSega konzoia. ni- 
smo sigumi da M .Cyber 
Zone" I .Kosaf" uopite fu- 
nkdonisali. 


Odgleclanpriinerpopulamo- 
$tjkN«Metne(efta|siajpe)virtuel- 
ne stvamosti jejedan trinl cen- 
ter u Amend. Gl^ grad drt»« 
Indiar^ Indianopofts ne spacia 
medu 90 najvodh sradc^ u 
Amerid, a .0^ Center* je n^ 
poseteifi trim center na svetu. 
Razio 9 owoMhe poseccnoad je 
sleded: ceo jedw sprat .Otde 
centera* je pretvoren u salon za- 
twe sa vrb u n sk om Mt teti Tic u t n . 
viasnid su izjevfl da im se ceia 
invesbc|B isplatila za prva tii me- 


Isplativi VR 



seca. ytR JE toMco zarazan da 
itodeca Stoodraai, ostajuod 
otvaranfa do zatvaranpa centra. 
Sieded ova primer, ovakvj za- 
bavrii paricovi nidi iirom Ameri- 
he. Radmica za owR| pnmer Je 
prifidio jasna oko 4000 OSO 
za K -»■ kadsa + VR miVdipj- 
stik -I- proy a m l za pfosedil 
dozHM u topRni doma svoga 
~ naspram 25 cent! (Jedan it- 
ton) u salonu zaberve za 10-15 
mirwta uZIvanlB u trenutno noi- 
boUcl VR. (dk) 


BattleTcdi 


Prri model interr^acionaine operaez i^rt 
World Entertaiment* pod nazno- 
svet* (Virtual world) smeSten je •- ^ej s M d u 
San Frandska. Orugl centrl se ra'er? ^ po 
Hji^orku, Los Andeiesu. San Franca^ reang 
Kor^ Torontu i Te) Avivu. Knmpir^r, i r 
staMranje komunilcaciont) veza izmedb cer»- 

tara, zbos timskos takmifer^ medu zoncro- 
tim gradovima. Objekat posetkfe v: dcaw 
koji se moie o£ekivati u Oiznilendu ce- 

ne od 7 do 9 dolara po 91 od9o>iaras. ^ama 
najvedes zabavnos paika na svetu *c jooite 
n|e dxfew, zato ito se iza dtavog yreettna bi- 
je grupa investitof s vodena nee*o* daie r og 
Volt Dtzrnja (WaR Disney) Tknom OanoBm (Tm 
Disney). Id^ za osnn^r^ ovafcvog l o derrc i g 
zabavnos parka poMe od orismamos .SaOe- 
7ech* centra otvorenos u (tikasu 1990 90 (b« 
sa iesnaest uredaja I stld>im ccrRrvna u .^apanu, 
odnosno Tok^u i l^tu. Onl ima|u porudu name- 
r^jenu tskUudvo zasrtienim pdd o ni cj nB eerirx>- 
manije (1 profeslonalnim isradma .Wtuaini 
svet* sa 24 kor^zole. restorarKi m 1 prMadrwn 
baroffv rtamanjen Je stanloj (dia 0 (>asljej) 
ISradkoj populaciJi. 

ElattleTcch je futuTstiika >41 borba robobma 
u kpjot se moiete suprotstavlti kompyuceru Hi 
posctiocu centra, (j. drusom ijradj Za sada se 
nijedna drusa isra ne moie porediti sa kom- 
pldsnoidi i bogatstvom BatticTccba Svako 
orujje seneriie speciridKi koiidr^i toploce i po- 
sle presretevanja vai robot se )sfc|ud4e. §lrok 
t^japazon terena 1 atmosfersld 
usiovi su ul^jfeni u prosram. Sva- 
ko isranje donosr novo iskustvo i 
o^omnu koBdrxi zabave kori- 
snBcu. SistemI se mosu konflsu- 
risati i za druge igre, pogoto- 



vu vTio populamu Cmnu plwctu (Red Planet), 

trkadoj sknulaclju smeStenu u rudarskini kolonl- 
JamaMarsa) 

Da bi opr»«dao plaCenu cenu karte, u perku 
.>rirtuaini svet* dobiJate struCne saradnike koji 
posle vate se t dKjj e konzole deta^ objainja- 
vaju dlcve misjja, puftou ticn^er t odgovaraju 
na sva pitanja konfigurifaid kabinu za vaiu misi- 
Ju. Zatim vas smeitou u kokpR pun tastcra prl- 
menJMh u i^i AJeo vas put nanese, u tom prav- 
Oi, .Virtual Worid* se nalazi na adresi 1375 
N. Mairr Street Walnut Creek, CA 94596. 

BranMffv BABOVK 


Ipak. uvereni smo da ^ se uskoro pojavicl no- 
vi VR klubovi (Unamo Infonnacije da se u Beo- 
gradu priprema ocvaranje io§ jednog). pa to ne- 
ce biti privllegija samo onih toji 2ive u velikim 
gradovima. 

Slobodan MACEOONK 
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Hardver za VR 



Sve te lepe stvari sto dolaze u san... 


T oiiko gu^ niokoCega. Kao neka privi- 
dna stvamost... pa. nju srecemo svaki 
dan. To vam je kad creba da dobi- 
jete hcmorar pivog u mesecu. pa ga do- 
bijeie dvadesetprvog. a u meduvreme- 
nu 2ivite od njega. :^u na stranu. sva 
priCa 0 virtuelnoj realnosti zasniva se na oseca- 
ju koji vam stvara neka supermaSineriia. Medu- 
tlm. kad bolje pogledaie tu skalameriju - na sve 
snane plastika i poneki ekrandd No. za dtvno 
Cudo. to radi. 

Sta radi? 

Prividni svet je rezultat velikog broia izraCu- 
navanja u okviru nekog matemaii^kog modela 
stvamog sveia. od snane racunara. Da bismo 
posiali deo tog sveta. pocrebno ^ da se nekako 
uvufemo u n)ega. To znafi da na^ 6ila treba da 
budu izolovana od stvamog sveta i da sve infor- 
maci)e o okolnom prostoru primaju iz raCunara. 
U tu svrtiu proizv'edena je spediatna oprema. 
Kad su autonomni sistemi u pitanju. moitemo 
opremu podeliti u d\'e grupe - oprema za glavu 
i oprema za ruku, zajedno Cine VR sisiem. Kaci- 
ga se sastoji od dela za prikazivanie slike gehe- 
risane raCunarom i siu^iica koie tesno nale^ 
na uine §kol|ke. Na come se i zavT§ava de^tvo 
raCunara na naSa Cula. Dodu^, posioji mogu- 
cnosc da se RziCki detuje t na naS centar za ra- 
vnotehi. a!i to ie odlika spedializovanih maSina 
koje nisu za ,.po kuci". Dana^nia tehnika )e za- 

CyberMaxx 

Si 9 umo ne po- 
stop mho ho znaza 
VR,an#c&iozaCy- 
btrMaxx 

dno od naidsptoa- 
tisanp> imena u 
$««tuitodnas.Mo- 
idajeraztostomet 
dugo prtsusNo na 
triiitu. IzaowoSfo- 
bianos imena l9|e 
se ^dt sistcin tfrme 
.Victor Maex Tec*. C^^erMamje masivna kadsa sa 
vrfo cflkasnim (po naiem najPofm), sl- 

stemom za flcsirariie na siavu kofisnika. Kad swe ie - 
po pode ste i pritegnete, nana mrdan^. Na kao- 
9 t se nalaze LCD ckrani sa ne beS iasnm sMtom, 
to je po name leupna zamerka. Medutim, za ra- 
zlkai od VFX 1 kad^, CyberMaxx ima wrto pristu- 
paCan sstem za izoitravar\|e siike, to je za swaioi 
potiKmiu. ZwiCrMci su nalik skiWcama koje se do- 
b^aju uz bo#e vokmene i lako se mogu prttagodi- 
b i^noj iho^d. ZamerU na kvaktet zvuka nema. 
Hcadnadecr je ugraden u kadgu i lepo reasMle na 
pdffete 9l»«e. Ovoje kadsa sa duglnn staiom, pa 
Oipobo|lanla na sBd biia wk> poicjjna - konku- 
rencta je ot»a korak dat|e< (es) 



siala posle dva Cula i centra za ravnotezu. jer Cu- 
la dodira. mirisa i ukusa predstaviiaju veiik za- 
logaj i za raCunar i za periferijsku opremu koja 
bi irebalo da ih nadrazuje. Dakle. moraCemo da 
priCekamo na virtuelni sladoled od vanile koit 
nam se sliva po ruci. 

Da bi raCunar pravovremeno delovao na nas. 
poirebne su mu povrame informaeije. Njih obe- 
zbeduje HeadTracker uredaj ugraden u kacigu. 
Putem njega raCunar dobija podatke o pokreti- 
ma na^ gtave. a pokrete na£^ tela ^Ije uredaj 
Cybd^uck koji korisnik drzi u ruci (kao dioj- 
stik). 1 sami zakljuCujete da CyberPuck spada u 
drugu grupu - oprema za u ruku. 

Kako radi? 

Da bi do naSih oCiju stigla slika iz nestvamog 
sveta. u kacigu su ugradeni minijatumi LCD 
ekrani - po jedan za svako oko. RaCunar prera- 
Cunava sUku generlsanu uz pomoc programa 
(na osnovu matemariCkog mc^ela) i dell je na 
slike za levo i za desno oko. Take svako oko do 
bija svoj deo slike. Cime se stvara utisak treCe di- 
menzije. Kaciga je snabdevena i stereo slu^ica- 
ma koje se ne razlikuju od onih za muziCke ure- 
daje. RaCunar preraCunava koliko i kakvih zvu- 
Cnih signaia treba da Cuje levo. odnosno desno 
uho. U zavisnosti od poloiaja i udaljenosti zvu- 
Cnog izvora. Cucemo razliCit zvuk kako mu .se 
budemo prjbli2avali ill od njega odiazili. to je 
takozvani Doplerov efekat. 

RaCunar nama prosleduje sliku i zvuk. a ml 
njemu inl'ormacijuo naiem polozaju i kretanju. 
Za slanje ovih informaeija zaduieni su Tracker i 
CyberPuck. koji rade na principu iivinog preki- 
daCa. U zavisnosti od poloiaja na$e giave. odno- 
sno ruke. £iva u uredaju zauzima odreden polo- 
iaj aktivirajud senzore i time stvara informaci- 
ju o na^m polozaju i kretanju u prostoru. 


VFX1 


Kadsa flnne .Forte Technologies*, VFX 1 sa Cy- 
berfuckom I priped^ludm hardwerom pruiiCe 
v«m kornpieto doiMM '^ktueinc realriQsL 
se sastoji od dcrana na po fcr etnom nosaCu prlCvr- 
icenomzatelokadse,kciiipostawljaniusamopri- 

rrMloiete odme i u vetoChom svetu ste. Na kadgi 

suugradenewlokwalitetrwsiuSailce. Potopotpu- 
no pritojaiu uz uho omogudau odKen stereo 
zvuk uz potpuiu bsolaclu okoMw. SMka na LO) 
dcranima je vrto Jasna, po kmitetu sike je rame uz 
rame sa H^aaaee. Zvs* Je perlektan, a tzdaqja od 
okolnih poamatraCa (otika da im Je potreban ml- 
kreton (prl^uCiie se opdono u sistem) za spora- 
zunevanje sa k o r ten ih o m- U kacigu je ugraden I 
HeadTracker. ko# gMko prati pokrete glawe 
Zamerff bbmo nepriatupaCnost komanci za 
izoStravanjesfleeinedostatakbofegnatinaflksi- 
ranja kad^ za glBwu. Ovo Je jcdW sistem uz koji 
se bpomCule i CybcrPuck Curedaj za upravfanje 
neMk diojsticu), bez kojeg je ceo doilv|aj mnogo 
$lnj» iain | i. CyberPude Icpo leii u rod i dobro re- 
aguje na komande; za loatko 
weme privid Cete se na 
i^eg^ pe^vampovra- 
tak na tastaturu te- 
doopasti. Ponaiem 
VFX 1 je 
na#iompietnijl VR si- 
stem kpjl se mo2e na- 
bavlti kod nas. (es) 


Mo2da vam se sve ovo Cint vrio jednosiavnim. 
All. ako po^edate koliko ko§ia sve ovo skloplje- 
no u VR sistem. sigumo Cete se joi jednom za- 
misliii. Dok razmiSljaie. izneCemo po^takda se 
cene kuCnih VR sistema krecu od 1200-1300 
DEM pa naviSe. Doduk. moiete sc uteSiti Cinje- 
nicom da toiiko koSia i dobra ma§ina za pranje 
ve§a (koja i nije toiiko komplikovana. a ima je u 
skoro svakoj kuCi). 

Emin SMAJIC 




PC i-slasses 


Pod ovim nazivoni firma .Mftual iO* predstavita je swof VR 
sistem. zahvalMud And .TEOS' moicte ga probatt u beo- 
graekkom .kna^ Centro*, ftvi utisak piMcom re da k e i pk og 
testa je bio vcoma pozithen. i-glames su veoma iagane i ne 
oseCaju se na ^avi. PravoiznenadenjeJeprostorpretMdenzanaoCa- 
' re. Ovo je jecttii sistem koji dozvo99ra ndeniit naoCara sa diopbfom. 
Nedostatak OMe mogudKXb Je zamerka ostaHm >At usternirna. i-glasecs se >do dobro fi- 

ksrapu na glavu. Ako skinemo neprovkM vtzr moguCe je ^edati i ofcoiinu i sBoj na ekranu Istovre- 
' meno.jcrsuLCDeiffantpotpunoprDZimi. Tojevrlozgodno.JcrnjlepotrebnosvaldCasskldatlure- 
daisa giave (itojeomoguCenoifw VFX 1, zaraztfoiodCybcrMamkadge). Slikajevdojasnaijednostavno 
se izoitrava. ZvuCnid su isti kao na CyberMan kadg i >do su pokretf^ pa se lako podeiava prema giM. 

Sav potreban haralver se naiezl van raCunara, pa nikakve operaqie ocHjadem nisu potrebne. Uz kacigu 
se opdoTK) isporuCiije i HcadTradccr koji se Jednostavno prjCvdd|e na postojedu konstrokdju. ^ko se pi- 
late Cemu ochpjen HcadTradccr, evo odgo^a: i c^ a ia e i se mogu koristiti i za giedanje 30 fflmova i TV 
pro^ama, ukolco sc prlijjuCc na obiCan video rikorder, i kao zamena za monitor, kada vamjc HcadTra- 
cker suviSan. hglasacs predstav^ rk^kvalitetntli VR sistem koji se trenutno nalazi na naiem tr2l$tu (Steta je 
to nema kompletnu opremu). (es) 

Proizvod je na test ustupio TEOS 
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Virtuelne 


U kojoj meri danasnje igre podrzavaju 
virtuelnu realnost i kakav je 
njihov kvalitet 


israrijc 


A naliti^ari ko|i prate 
zbivan|a vezana za 
razvoj kompjiiterske 
iehnok>giie kazu da ~ 
ie virtuelna realnost 
u bliskoj buduaiosti 
zauzeti zna£a|no mesto u 2ivotu 
s\'akog $a\’TemerK)g £oveka. Uo- 
stalom. u zapadnim zemljama VR 
se ved primenjuje u vojsci za da- 
Itinsko upravljanje scmdi i robota 
kofi rade u uslovima opasnim za 
Cowka (deaktlviranje mina. ozra- 
£eni prostori i si.)- 

kompiuierska zabava 
ie oblast u kojo} potendjali veita- 
&£ stv-amosii tek treba da dodu 
do izra^aja. Kompfuterske igre ka* 
kve danas poznaiemo moida nece 
u poipunosti nestati kroz desetak godina. ali je 
sigumo da ^ vec tada veliki procenat i^ra biti 
pisan iti iskljufn’o za VR sisteme. iii take da po* 
drtavaju i VR i klasiCno .monitorsko" igranje. 

Kako to Izsieda danas 

Ako posmatramo irenutnu situaciiu na igia- 
dtom tiiiitu. lako moi^mo zapaziti da )e ono jo$ 
uvek prilidio siromaSno i^ma koje u potpuno- 
sU (Ui delimkhio) podilavaju VR. Vetkina takvih 
tgara spada u grupu tzv. 3D igara koju u najv^ 
broju £ine A^molike arkade i pokoja igra 
bazirana na konceptu Ak^Caipeta. Tu i tamo 
monotonifu ume da razbije poneka simulacila 

nrickoloM 

U total 1993 godine, pnMcom $vos Ooravka u 
Kanad4 Ateksandar Petrovid nas je izveitavao o de- 
ijan Icvau .N»ck Arcade' toji se emitovao na tamo- 
injol tdevuqt Gtavna atral^ cnni|t je bio se- 
sment pod naavom \^deo Zone - korak bh- 
ie virtueincij realnosti, aH bez kacisa i nicavica 
Osnovna caka je u tome tto istovremeno sledalac 
na svom kuenom pnjemnitaj sleda podjednako za- 
pnzor, kao i takintaar u studlki kpti sc krece 
po Video Zoni Nakne, na ekranu se pnkttuie uobl- 
daien pnzor karaktensttane ptatformske igre - neko- 
itko nizova stepenica^ ptatformi, poiuga u zidu i si. 
MeduCkn, kao ufesnicl pojaviMu se iM tSantart, 
i^nesto kompfuterskih sprajtova. Oni ietaiu po ste- 
pentaama, skaeu po platformama, dodiniu poluge 
t si. Na ekranu se, pored npAi, i protKmdo 

kompiuttrsM gencrisani Mtowi ~ di^voA tarobryaa, 
ku^, zvezde rtd Takmiian treba da. poput Aiadi- 
na izbcgawelu neprijatelta i uzimaiu konsne pretkne- 
te. buho^4 i oataH Ukowl jurcafu uokoio i ako dodimu 


letenja (naprimer SF 2000), ali 
su caJevi slu^ajevi i dalje vrio re* 
tki. Sa dnige strane moramo fnl- 
znaii da ni svi zanrovi nisu po- 
djednako pogodni za VR. Rome 
bl naprimer. palo na pamet da 
stavi l^cigu na glavu dia bi igrao 
Tetris iti Civilization? 

IK ZabavnisoftverzaVRtestira- 

II smo koristefi tri modela kaci* 
ga: CybermaxxU. VFX 1 1 Vtrtu- 
ai i-giasses. Tako smo bill u pri- 
tici da soriver i hardver upor^i- 
mo prema dva kiiterijuma: pr- 
vo. 5ia novo igre donose u VR 
varijanti i drugo, kako iste te 
igre izgledaju u zavisnosti od 
modela kacige. 

Pre nego Sto kaiemo nekoli- 
ko re£i o samim igrama. formalno ^emo ih po- 
deliti na one ko)e u potpunosii podrlavaju ne- 
ki od VR uredaja i na one koje se mogu igrati 
u VR okniienju. ali u principu ne podriavaju 
nijednu od aktuelnih l^ciga. 

Descent 

\gtu Descent i njen drug! nastavak, pretposta* 
vtjamo. ne treba poselmo predsta^djati. Vec i vra- 
pci na grant znaju da je u pltanju piva DoomtAi- 
ka arkada u kojoj je svemirski brod kojeg kontro* 
11^ igraC Imao moguenost potpuno slobodnog 
manevrisanja u prostoru. Kretanje kod prvih 




igraCa. oduzin^ mu jcdan od pet eneiget ski h po- 
er)o. Najdci^ le dij igre uzeb nckoMco vrednih pre- 
dmetd. npr novetaa Video zona se stvara spaja- 
n^em korTipjutcrsla genensane sike i signaia sa ka- 
mere, a za rijenu reaHzacyu potreban je ogroman 
specaaino diza^iwan studn. Te 1993. sfodme kada 
snx> prvi put p^ o Video Zoni, kompjutcn koyi su 
stvaraii shku bMI su pet Amiga 3000, a autori emnlje 
su pianirali da steded korak bude trear^ iivog ta- 
tantaara taoz skroMocu video i^u. Nemamo infor- 
maejja o kasnjim promename, aH i u ovakwom ludi- 
mentamom obHku Video zona jeii e do std anpoiam 
za domace TV stance, (rrv) 


SesaAS-1 

Vi$ekor1sni£ki simulator ie»ya .Segin* AS-I ko- 
risti hkJraulifno podizarje za okretarie kapsulc u 
sinhronizaciii sa pretho^ postaviicnlm fHmom. 
KombiriacQa oOezbediile jedmstven ose<uti staija- 
nja taoz prostor. Dodavaryem i^adah elemenala 
korisnik se ne oseca kao obtaan putnic, vec kao pi- 
lot. Svako sediSte poseduie dva kontrolera sa pa- 
rom tastera. Vec samo ispaliivanie raketa, bez 
ipravUanja i ni$an|enfa. podstt^ vas da niste tu 
samo zb^ prevoza. Prva osmominutna voinia je 
nesvakkiaSnij doiMiai, ak poSto AS*1 ne meria 
postavfeni scenario, svaka slede^a voinja ^ibi na 
poietnom stedenom uOsku (pogotovo zbog cene 
koja varira izmedu S ill 4 dolara po voinji). Pored 
impresivne tehnolog^ jedna od najzanimijivjjlh 
karakteristikaie uloga svakog 4 ^>kna posa- 
de, Jer u jednom tfenuttaj ditava mi^ zavisi od 
njegove brzine na obaradu Uzbudenje dostiie 
kiimirvsqlu po eksploziji neprijateliske letilice i 
odobravar\iu saigrada. Svi kqp se zatttaui u blizini 
Las Vegasa mogu pogiedati konzolu na adresi: 

3900 Las Vegas Blvd. 

South (bb) 



igara Doom tipa bile je ograni^eno na tri stepe- 
na slobode (pomeranje napred-nazad i levo-de- 
sno. kao i rotaeija oko vertikalne ose). dok je 
znatno kasnije uveden i lletvrti siepen. u formi 
letenja (pomeranje gore-dole). No. tek pojavom 
Descenta I uvodenjem petog i ksiog stepena 
slc^xxle (rotaeije olw preostale dve ose). udnjen 
je zna£ajniii kvalitativni napredak u konceptu 
tzv. 3D igre. 

Descent {Descent 2 su. naitalost. jedine ozbilj- 
ne igre sa kojima smo se sieli. a koje u potpunO' 
sti podriavaju nekoliko modela VR kadga. Koli- 
ko nam je poznato. joS sdm>EF 2000 imaslifne 
mogu6iosti. ali do nje nismo uspeli da dodemo. 
Naravno. moida smo neki naslov izostavili. ali 
je i pored toga paradoksalno da se pored tolikih 
3D igara samo Descent upisao u prave VR igre. 

Kada kaiemo da Descent potpuno podriava 
VR opiemu. to znadi da cm korisii sve piednosti 
koje jedna kaciga moie da pruii. Najvainija je. 
naravno. moguaiost pravog uodimenzionalnog 
prikaza. 3D efekat se postiie na taj nadin §to ko- 
mpjuter svakom oku zasetmo „$alie" razlldite 
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slike se, ksda ih mozak ^obiadi". stap^ 
takodastvaialuutisakdubi&e. u tom slu- 
£a|u zaista moze da osed i proc^ se 
obM^c nalazi Uiie. a kojt dalje od nfcgn. Tako- 
de. pomeranjem ^ve mc^u& je osmocriti $ta se 
nalazi u okctini i to u tadiju^ od 360^. Svi koji 
sa svojevremeno Imall piilike da u bioskopima 
pog^edaju film ,.A|kuia SD" znaju o &mu pri£a- 
mo i imade pribli2nu predstavu o b^edu jedne 
prave 3D igre. 

Descent se po nama najbolje pokazao na kad- 
gi VFXI, mada ni Virtual i-glasses po ovom pi- 
tanju ne zaostaje mnogo. Kvalitec je zapiavo ixi- 
bU2no jednak i scvar je ukusa da Ude se 

Disclosure 

fYemclB su naMseditijivi- 
je scene filma .Raskrinkava- 
rije"onekadaOemiMurslhi- 
je Oe^lasa <Mi ie obca' 

tno, to je jedna od 
c£lema pr^X dosta paiitie 
je posvedeno mogudnosti- 
ma tompfuterske tetYiotosi* 
je - cleklronskoj poSti, tele- 
prenosu slttce i virtueincj realnosd. Kljudw scena 
kada Majid Oaglas trail dokaze protiv Demi Mur u 
kampanyinom kompjuteni, uradena je kroz virtu- 
eltMJ reainost Dasias stc^i unutar mre^ svdilosnih 
zraka toye prate njegove pokrete. Ddb na siavi ka- 
dgu kcja mu stvara itu^ da luta po starosrdcom 
hramu ispunjenom sistemom ^lova. Kada tspruii 
fiiai prewB od wedeaoHi fajkt dobQa 9 ne wdd. 
pi«tra 9 u i manlpiiaciju. Onjgim reama, za stotine 
MQada dolara, prezaposieni SefovI rade na savre- 
meni nadn poslove kancdary^ dnovnika. Mo, 
ceo f8m je vizueino kondpiran tato da efeklnim 
scerema <$to erocsla^ tetinctodke piinxde) na- 

doknad dramaturSke proptste u pri6 o seksual- 
nom ztostarljafyu na posiu. (nv) 


opiedelid za pivu ili drugu vaiijantu. cybermoxx 
a, medudm, prili^no kaska za svojlm konkuren- 
rima. To. naravno. ne zna£i da je na njemu ne- 
ntogude igranje. ali je dnjenica ^ u tom slu£aju 
Descent tpak dduje loSije. Zbog slo2enosti ma- 
nevrisanja svemirskim brodom dni nam se (Iz 
iskuscva) da je ovu igru na^akSe tgrad uz pom^ 
tastature. bez obzira na to da U su na raspolaga- 
n|u neki dru^ upravljadd uredaji (diojstik. Qh 
berPudi i si.)- Po^ebnu drai, kao §to se i mo^o 
odekivati. omogudava igranje u mreii. pogotovo 
u varijand borbe 41 a iivot i smit” izmedu dvoji* 
ce Hi viSe Igrada. 

Igranje Descenta u VR okniitenju je zaista bi- 
io jedno novo iskustvo. Oni kojiina je ova igra 
prirasla za srce (a ima ih mnogo). obavezno bi 
crebalo da je isprobaju sa nekom VR kacigom. jer 
je jurcanje kroz beskonadne rudnidke hodnike u 
3D ambijentu zaista izuzetan osedaj. Podrazu- 
meva se da de sKoro svako prilikom prvog susre- 
ta sa trodimenzionalnun Descentom bid pomalo 
..izgubljen”, aii potrebna rudna se btzo stide. po- 
goKJvo ako je ved imao kontakta sa „moni- 
torskom" varijantom. Sve u svemu - za svaku 
preporuku. 

Sve ostalo 

'Diiniji deo ow na$e se odoosi na ostaie 

..nazovi 3D igre" koje same ddimidno podriava* 


ju VR uredaje. Iziaz ..delimidno" i nfle najpravil- 
nqi zato $to ove igre Zcqwavo uop$te ne {xepo- 
znaju kadge. Nairoe. sve duvene 3D i^e (Docm 
1 1 2. Heretic, Haxn, Dark Forces. WUchaven. 
Duke Nukem 3D. itagic Carpet / 1 2. Terminal 
Veiociy Wdu) moguscigratiuzkoriSdenjeVRka- 
ciga. ali se emo §to igrad vidl ispred sebe nimalo 
ne razlikuje od uobidakte varijante igranja Is- 
monitora. Dakle. ^ pravog 3D efekta, koji 
je najbitnija karika u VR l^cu. nema ni traga. 

jedini i^og za igranje pomenudh igara u VR 
okruienju je kontrola lika. Sve one manje-viJe 
podtiavaju konodne uredaje kao $to je Cyber- 
Puck, $to uz mogucDosc prmSenja mete pokreti- 
ma glave tpak unosi novu dimenziju u ditavu 
stvar. Ako uz to igrad stoji. Hi se dak kiede u ra- 
dijusu koji dozvoljavaju kablovi. efekat vtrtucl- 
ne stvantosfi se donekle posdie. Medutim. i po- 




se itekako oseda. JoS creba pomenuti da se i u 
ovora sludaju jasno vidi supcriom<»t kadge VFX 
I u odnosu na konkurendju. a pooebno u odno- 
su na (ybermaacn. 

No. nagove^ napeetka su prisutni. Kod nas 
poodavno kiuii demo verzija koja je 

ved sada poscala legenda, iato se joS uvek nlje po- 
javila na oti^tu. Mada je u pitanju ogotjena ver- 
zija \3ez ijednog neprijatelja, vldljiv je drastidan 
napredak (narodto na po^ tekstura) u odnosu 
na danas poznate igre istog tipa. Za nas je u 

ovom tienudai bitno da kaiemo da kada se dmo 
pokrene uz koriidenje neke od kadga. svi 
pfedmeti (oru2ja. pakovanja miinirije. idiovi ltd.) 
imaju trodimenzionalai karakter. igrad sdde uii- 
sak da mu se predmeci nalaze bukvalno nado- 
hvat nike. Kako programeri „Id Softwarea" naja- 
vtji^ U u flnalnoj verz$ tiebalo u poqni- 
nosti da poditava VR. )edva dekamo. 

Osranicenja i upozorenja 

Pride koje govore 0 opasnostima od vtrtuelne 
realnosti j^ uvek spadaju u naudnu f^tasdku. 
all je notorna dinjenica da danaSnji jednostavni 
VR sistemi ne sp^ju u grupu sasvim bezazle- 
nih igradeka. Bora^ pod ndtom od kac^ 
moie kod odredenog br^ tjudi tzazvati nepo- 
ieljne reakdje. lako se ovakvi sludajevi ne do^- 
daju desto. svako ko pivi put dolazi u kontakt sa 
VR-om mora da ima na umu da je moida ba§ on 
taj dijem oiganizmu ditava stvar nece prijad. 

Najpre treba redt da se upotreba VR-a ne pre- 
poru&je dcci mladoj od devet. dcset godina. Ra* 
zlc^ je nekoliko. all jedan od osnovnih je to §to 
Wind najdeSdc ne umeju da pravUno podese ka- 
dgu prema sopstvenom odnom apacatu (neretko 
se de^ava i da znatno stariji imaju slidnlh pro- 
Uema). U takvim sludajevima. oni predutkuju 
da ispred sebe vide duplu ili deformisanu sitku i 
nast^jaju sa igranjem. Medutim, odi tada trpe 
intenzivno naprezanje koje se moie zavrSiti dak 
i pucanjem kaptlara. DaWe. pravilno podeSena 
kadga je bitan predusov za nesmetarK) Igranje u 
virtuelnoj realnosti. 

Vrto^avica, mudnina. bolovi u stomaku. pa 
dak i oseda) kiausirofobije su neieljeni efekti ko- 
je pojedind mogu osetid prilikom koriSdenja VR 
opteme. To sc narodlto ispoljava u sludajevima 
kada korisnik ima moguenost da se slobodno 
c^irde oko svoje ose. i poepuno zdravi ljudi 
kojima VR uop$te ne smeta. prilikom ^povratka 


u stvamosi" 
p(»le duieg vie- 
mena provede- 
nog pod kadgom. 
najdeke osed^ dezori- 
jentisanost dije sc vremensKo trajanje. naravno, 
mcri sekundama. ali ipak postoji. I sarai proi- 
TvoOidHi ovih uredaja savetuju da se poslc kori- 
Sdenja njihovih proizvoda barem petnaesi minu- 
ta ne se^ za upravljad bilo kod prevoznog sred- 
stva. Konadno. izridita zabrana upotrebe VR pro- 
izvoda se odnosi i na epilcpddare. zbog realne 
opasnosti da dode do n^^ada. 

Razbijenc Huzije 

Svi oni kofi danaSnjem kuenom VR-u pridu sa 
miSlju da ih deka Iskustvo makar priWiino 
onom §to je vkleno u fUmu .Kosad". dofivede ve- 
Uko razodarenje. Scene iz ovog lilma jo& uvek 
pripadaju bududnosti (nadamo se ne tako dale- 
koj). a ukiMiko danas i postoje uredaji slidnih 
moguenosti. oni su oedoscupni obidnim Ijudi- 
ma. Uost^om. novc tehnolt^fle su uvek doii- 
vljavak manje-viSe iscu sudbinu - najpre su ko- 
riSdene za potrebe vitiunske nauke i vojske. a 
onda. kada ved pomalo zastare. lansirane su u 
§iru upotiebu. 

Nepodesno bi bflo ledi da smo nezadovoljni 
onim SCO smo videli. Ali. isto tako je tadno da. 
kada se sve sabere i oduzme. nismo ni posebno 
oduSevtjeni. Potendjali tremitno raspoloifvih 
VR su joS uvek minimalno IskorlSdeni 
(zaista se ne isplad kupovad kadgu zbog 4-5 
igara koje u poepunosti podtiavaju VR). a I sa- 
me trtmk3te karakteristike su takve da se ne 
moie govoriti 0 revoludonamim dostignudlma. 
Mnogo toga jo§ uvek treba poboljSati (rezoluci- 
ju. velidinu LCD disi^ Sirinu vidnog polja 
itd.), treba omoguditi lakSc pod^vaiye i ostva- 
riri-manju teiinu skaiamerije koju dovdt nosi na 
^avi i, konadno, izbadti metre i metre kablova. 

U svakom sludaju, naS savet bi bio da, ukoUko 
imafi» gde, obavezno probate VR. Verujee, niSta 
ne boll Nckome de se svideti. a nekome ne. Stvar 

ukusa. Kao Sto smo ved reWi. OVD je lek podetak. 

Slobodan MACEDONtC 



House 
of Cards 


U filmu ..Kula od lara- 
ta', Kedin Tamer Je arhite- 
kta ^ se ^rica nakon 
poslbljeocapovul(lausop$tN«nisvetPoku§avalu- 
d da je imide te tog stanja, a ne uspevajudi da sa 
lyom posb^ie odgovar^ud tasntakt, vredna Ketlin 
za svpj komnuter i preko softvera za vfrtuel- 
mi reainost gradi sopstvenu kuUi od kartea, nalik 
keerfdnei kako bi prontl<nula u njen nadn razrni$l|a- 
rya. I^ena sUitnja, da se devojdca povukla u sebe 

zbog odevc smrtJ i da ce se vratiti u nonnaki kada 

za to bude spremna, pakteoke se ispravnom na 
loaju fibna. Vizudno akbatdivne scene simuilranja 
vtrtuelne realnosti osveiava}u meiodramski kara- 
toerfttna, ako prenebresiemo neverovatnu dnje- 
nicu da koflnpjutenld nepotpt*^ obrazovan arhi- 
tektBUioluod$»reganekoi«)satipctounooi4a- 
dawe sistetitoia vktudne realnosti. (rw) 
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li M A B R 0 n 

Virtual Reality Markup Language (VRML) 

VR na Internetu 


Do 1990. godme Internet je bio iskijucivo tekstuaino 
orijentisan. Onda je dosao WWW i stvari su se promenile 
iz korena. Virtuelna realnost Je sledeci korak 


P oenea WWW-a kao servisa |e u tome 
da se torisnidina omogufl lak, je- 
dnostavan I interaktivan nadin dola- 
ska do infonnacija. Kao I kod drugih 
modemih medija. viSc nije bitno sa- 
me koja infonnacija se iznosi pted Ja- 
v^t. ved I kako se iznosi. Pravijenje Web stra- 
nica postalo je viSe od umemostl - dobra scrant- 
ra znaa dobra rekiamu. a dobra reklama znafl 
dobar posao. 

Poslaviio se pitanje da b je mogude dad kori- 
smeiraa malo viSe od proscih 2D inforaiacija, da 
li je mogude omogudM Im vea stepen inlerakci- 
je 1 dozvoliti im da u vedoj men utidu na posto- 
jecu prezeniad|u. Vrlo brzo se do^lo na ideju da 
se napravl standard kojim bi se 3D scene po ko- 
jlma bl kortsnld mogU slobodno da Jetaju" di- 
strtbuirale Intemetom i tako je nastao Vbtua/ 
iieali(y Markup Language (VKML). 

VRML 1.0 nastao je 1995. godine. Kortsnici 
Intemeta koji su ga Idejno kreirali oformlll su i 
teio natQetno za njegov dalji razvoj nazvano W?- 
MLArcMcectureGroup. koje je odmah po izdava- 
nju ptve veizlje rasplsalo javni konkurs za pte- 
dloge koji bi mogli da se uvrste u veiziju 2. Od 


svih ^pa koje su prtiokiie svoje predloge, naju- 
Ucajnije su .Microsoft". Mipid" i koaJidja ptoi- 
zvodada na deiu sa .Silicon Graphicsom" (SGI) i 
-Netscajieom". Kao Sto se i odeklvaio. svaka 
grapa je. shvatajudi ogromne trzlSne polencljale 
nove tehnoiogije. dala predloge koji su odgova- 
rall njihovim nenuuilm prolzvodiina. tako da se 
oko toga stvono svojevrstan rivallteL Gotovo 
ista sivar se desila i kod HTML-a, VRML-ovog 
-Startjeg brata". 

Moving Worlds 

Predlog koji su podneli SGI. .Netscape" i pre- 
ko 50 firmi pod njihovim vodstvom nazvan je 
.Moving Wotids". izazvao je bume teakeije na 
Internetu. Standard je predlo2en javno. a njego- 
ve osnove su/okt l/avaSkT^pr jezid koje je ra- 
zvio .Sun Microsystems". Podtiava zvudtie ele- 
kt^ deiekdju sudara objekata 1 joS dosta stvan 
koje znatno olakkavaju kreiranje kompleksnih 
3D scena. Raduna se prvenstveno na ved posto- 
jedt solver, uz odgovarajude dodaike (plug-ins). 
Vellka prednost ovog standarda je u tome §to je 
Netscape Navigator sara po sebi najpopularniji 
program za gledanje WWW prezcniacija, pa je 


Virtuality 


IkJdnazlVDm Virtuality knieseMtsIstemtxt^^ 

firme .Virtuality Entertainment Systems" koji postoji u 
^varljante. Prva Je 1000 CS CybeiSpace u kotei 
|3rai stop, a tiusa varljantaje 1000 SO SitOown, sa 
isracem smeStcr^ u udobno pilotsko s«dl§te. 

varijanta je interesantraja, oset0jv^, bliia 
rcainom t?>ravganju, Ima veai slobodu 
•<retanfa, aH je teia za orljentadju. 

Prilagodcna je za wkadne igre i 
avanture u kojima je Ilk humaooi- 
dan j krede se kroz vimjelrt pro- 

stor tako Sto hoda, trti, skaee, eu- 

a, otoetc sc oko sebc i si. 

Scdcca varijanta je komfomi- 
mimija, u njoj je lakie orijenti- 
5^ se, a jgraC jc smeSten u pilot* 
sku kaWnu futurisWkog bolida. 

Vbzilom upravifa preko pilotskog 
voiana, ali Ima slobodu pomera* 
nja slave. Ova vanjanta pnlago* 
dena jc aricadnim simuteejjame 
vo&^, od aviona do glgantsklh 
robota. 

Sve igre koje su plsane za Vir- 
tuallty po<*lavaju imeraktJvnl 
mod za detirf igra^ a u veeini 
kliAxivia se poted maSina na6 i 
Pomo6)fl<kpjieevambttinauslu- 
zt 1 pomexil pri montirariiu kacige i 
senzora, podeSavan^u moda I Igre 

koju zdJte da Igratc. Bez obzira 
kc!ju Igm budete odabraH, same 
kretanje kroz virtualnl iwostor ic 



VOT priCInjevatl nedoilvgcno zadovogstvo. Ttj jedina 
mika, zvuCna stfrnulacija, akdja I scenario direktno i; 
vaSemaste. 

Za ovq sistem postoji Scst Igara, po trf za svaki 
varijantu maSine. Medu igrama za stoje6u Cyber- 
space vartjantu najpopulamija jc Dactyl Ni^tmare, 
izuzetna borilafka arfcada sa praistor^sidni 
iudovfgtancetom, za koju u .Vtrtuafi- 
tytu’ kafti da je ono §to je Pong bio 
za ptve arkadne automate, legend 
Quest jc srednjevdeovna avantura, 
a Grid Busters futurtstieka aricada 
sa bofbane gtedijatora naonjiani 
do zuba. 

SitDown varijanta sc Isbec Simula* 
cijoni let^a Flying Aces u kc^J 
vam savet topilota na nekom od 
sveiskih jezika (engleski, francusW, 
rtalijanski) mo^e ^bitl od pooiod u 
odsudnom trenutku. Exorex je lya 
nalik BatdeTechu u kpje^ upravljetc 
robusnlm robotom Iz kabine u rt|e- 
Sovoj glavi. vrOL jc simuldcija jump* 
jet bolida u WipeOut fazorw. 

.Virtuality* sistem je omHjcn u ar* 
kadnim klubo>^n>a, barovima i VR 
cenfrima u 5irom Amcrike (San 
Francisko, NJujork, Los Anddes, 6- 
kago, Oalas, Denver, St Lub itd.) po 
tarifi od oko jednog dolara za mi* 
nut uiivanja. 

N. stojwwovk: 


Virtueini seks 

Vriunska zabava 
kroz savrienu simu* 
ladju * iziazak Iz 
stvamog svete u dm* 

3)/ nbta manje rea* 

Ian, ali zato po meri i 
zegi... All, posle 
ovo^ dolazi I pita* 
nje: §ta de veStoCka 
stvamost doneli oni* 
ma koji ionato na* 
stojc da pobegnu od realnosd? A kad sc razmiiija 

0 svim moguaxjstima (zJojupotrebc, na pamet 
fietebeino dolazi I .virtueini sete*. .To bi bilo mo* 
3 uie, pa za ncke cak i poidjnije od pravog*, d- 
tirano je ovdc mgljcnje jednog j^aanskog naueni- 
ka angaiovanog na VR istraavariju. Po njegovpj 
oceni, to bi omogudk) i programc kao Sto su .te* 
lesaeflzam* Rl .teietranvestizam", ito bi u VR tefrt- 
d ipak bik) manje Stetno od .prave stvari*. NeSto 
na tu temu videli smo u filmu .DemoHtion Man* 
gde se Silvester Staione I Sandra Bulok u jednoj 

sceni have tpravo virtudnlm seksom (Si^ se bai 

1 nije dopaioj. 



Milan MJSIC 


poeeina korisnieka baza ved obezbedena. Imaju- 
a to u vidu. .Neiscape" je otkupio manju flnnu 
.Paper Software" 1 njihov postojefi VRML fl* 
ta£ WebFX u vidu dodacka za Naviffnor ponu- 
dio besplatno korismeima. promenlvSI mu pri* 
tom ime u UveJD. 

Jog jedan Wtan aspekat ovog predloga omo* 
gudava da se nekoliko korisnika .sreuiu ” u vir* 
tuelnom svetu i komuniciraju. Na standaidu 
se. dodu5e. joS radi, ali uprkos tome .JWoving 
Worlds'* je dobio dosta javne podrJke na Inter* 
netu. Kao pouzdan znak uspeha moie se pro- 
tumaiiii i to da se firma Intervista Software", 
autor korikurentskogA/a7Qs^//7a!r7wT£^^ 
era, pridruiila pomenutoj koalidji Takode. do- 
bar deo softverskih kuca kojesu ved pravile alat 
za kreiranje VRML 1.0 scena prilagodide svoje 
programc .Moving Worlds" standaidu. 

ActiveVRML 

Sa druge stranc, .Microsoft" je iaa zatvore- 
nih vrata tasvio sopstveni predlog jezUta na- 
zvavSi ^/ictiveVRML. Osnove jezika su sUtne 
osnovama Moving Woddsa". s dm da je 
akcenat na interakdvnoj animadji 3D objeka- 
ta. PodiUana je I interakeija sa wed postojecim 
jezldma kao 5to sa/ava, C++ 1 Visual Bask. 
toncepetja pomalo odstupa od kiasldnog 
objektno orijendsanog ptogramiranja, aU 
ostavija autodma prezentaeija raalo viSe rao- 
gudnosd. interakeija viSe kodsnika se takode 
spomlnje. all ni ovde nije precizno deftnjsan 
standard. 
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Novi smer u VR 

Kompletl sa kocisama za VR sve gube tio 
pod nosema. Razlozi su slede^i: visoW troSkPvi 
proizvodr^ lo& kvalitet LCD dispieja, Head Tra- 
dons koga Je prate^o tontrol^l f skoro nikaksv 
izbor prosranM sve ovo podrzavaju. Jar, 
protzvodad upadaju u za^^wani knjs: zb^ pre- 
mate zarade na prevtsokim cenama opreme 
Cl 000-2000 DCrtA), dsije sniiavarije cena je ne- 
mo^u^; trflSte stagnlra I niko ne iell da u?a2e u 
razvcg softvera. Opite rni^yer^ je da je VR kacl- 
3 ama prve senoadje odzvonito. Isplativija ai^- 
r^attva je viU korak ustranu nego skok nafxed: 
S>-Shutter nao^e koje <^e ko^tati ianadu 200 i 
900 DEM. U pitarvu je kfasi^ 3D dfspi^ u stUu 
dobros staros ViewMastera, bez Headtrackinsa I 
sidtf) komptBocija. Naravno i za ovak^ naodare 
cs btti potrebni posebni drajveri I podrSka sof- 
‘•enfcih ku6a. Za do sada n^popuiamiji mode!, 
3CMMX .Kasan ElecCrontcsa*, ved postpjl nekolr- 
KD igara. (cSc) 



“ je ve^ krenuo sa izradom pakcia nazva- 


w mttma Scudk). Mc^otosti koje se navode 
- — fsfvne. a glavni adut Je omoguiavanje 

I ■-hate pieko incemeta, (ime bi se podaci iz 

~ : Mo kc^ W^ndo^^« aplikacije mo^i 


Johnny Mnemonic 


pdS VSifema Gibsona, bacda l^ipark 
^eta. JMoni Mnemonic” nam p^ o futiristidcom 
Mpa prcnosi neprocenjive kcMnpjutenke po- 
3E*c = mozgu (a demu skiS modem?). To da- 
e looikii Irnminainkn orsanizadjama da sa 

'.jepocdanaMeOi, od Kine do (zb03 de- 

« |ud potrofili sate ra^ da bt stvorifi 
1 1 modern^ neso da bi ovakva 
I ncpotrebr^^. AttecSutim, ono ^ 
a jesu specijalni vizuelni e^* - 
I davetoad, od kc^ lOanu Rivsu 
D f sekvenca virtuetne reainoso, gde 
la po Mmetu > oiMe vizuef)zo«ar*n pio- 
m ^gvm*3m^ zd»agi|udi niovicame sa 
m i«ia4ariem. Bez tti sceneL bi ostao 
a>pp3dilici edeod e seti ngodina.Cnv) 




uktluCid u prezentaciju uz mogu6iosi stalnog i 
aucomacsk^ aZuriranJa. E)oUdni paket je u prvo 
vreme bio namenjen samo Af/criwcyt Network 
mreii. ali je 3licrosoft" odustao od njenog for- 
slianja i sada scvar nudi ^obalno, oetom Inter- 
necu. Pored ovoga. najavljene su 1 specijalne ek- 
sienzije za X^sual Bask kojim bi se mogle krei- 
rati 3D prczcniacie. 

Ostatak sveta 

Pored ova dva dominanma predloga. ru Je i 
„Sunov" Hokweb koji omogucava sjajnu kom- 
ptesifu 3D objekata kao i o^man 3D prostor za 
prezentaciju sa 768-btmim koordinatama. ..^P‘ 

Bramscan 

AA^ki, kosa tumadi Edvard Furtons (nama po- 
znat iz .Tenninatora 2*), je tinejdier-zaludenik za 
kompjuterske igre. U pbUcrovIju porodidne kuce 
dmda opremu vrednu nekoltko hiljada dolara, 
ima video kameru na dajjinsko uixavijan^ kojom 
snima devojdku iz komSituI^ (ne misled pritom 
.Kakvo dobfo telo‘' ved .Kakav debar si^i!') i 
jednos dana se nade pred novom isrom, Brain- 
scan Na$av§j se usred viaitetne realnosti, on pri- 
sustvi^ briitainom utHstvu koje se, ispostavice se 
kasnije, zaista desito. Odjednom, ceo njegov ko- 
mpkAerski svet postaje nesnosno reaian f on mo- 
rada pobedi u isri ki^se tide i njegovos zh/ota, 
na mnogo dublji nadin neso ito je jiedan intera- 
ktivni film do danas postisao. <nv) 

je svoj fHedlog nazvao «Out of This Worid" 
i u njemu naveo koncepdju specijalnog 3D me- 
ta-fajla koji slutio kao standardar. 

format za 30 prezentauje i koji bi bio neza\1star. 
od radunarske platforme 
Osnovno pitanje koje korisnici posiavljaru je 
piianje potrebnih resursa. Pie svega de bid po- 
trebne bi4e veze }er su i trenutne VRWL prezen- 
taeije znatno vede od obiftiih. a niko ne zna ko 



Uko bi mogle da 
narasm ukotiko 
bi u njih bile 
ukljucene sve pome- 
nutc raogudnosti. Takode. 
korisnici de morad da nabave $to btle 
akceleratore jer je jasno da de njihovi radunari 
radid najvedi deo posla, odnosno kompletan 
proraCun i rendering ditave scene. Postoje I sof- 
tverski i hardverski nafinl za ubrzavanje ovog 
procesa. Softverski se uglavnom svode na to da 
se sicni i udaljeni ol^kti prikazu jednostavnlje 1 
da se direktno piistupa grahStom hardveru. 
Hardverski se ogledaju u akceleratorskim grafi- 
dtim karticama koje debar deo p<^ preuzima- 
ju na sebe. oslobadajudi take procesor nepotre- 
bnograda 

Treci problem je kreianje kroz 3D svet. ispo- 
stavUo se. naime. da je mi$ isuviSe nezgrapan 
nadin kretama jer radi dvodiroenzionalno. Firma 
«Spaceiec" je predstavila Spaceball Avenger. 
spravicu kc 4 a lidi na d^ojstik. ali je osecljiva na 
pritlsak dime se simuiira kretanje u dubmu. a 
omogudena ie ! rotaeija okretanjem palkx oko 
njene ose. 

Soitver za kreiranje 3D prezentaeija postoji. 
ali mu je cena prllidno visoka. Besplatnog sof- 
tvera je male jer proizvodadi uglavnom niwle be- 
ta-verzije koje su poluupocrebljive. a pojedinci 
nemaju ni iTemena ni znanja da razvijaju tako 
kompieksan softver 

vinuelna realnosi za nas I dalje predscavija 
naudnu fantasdku. ali je veliko pitanje koUko 
de dugo tako biti. Iskustvo je pokazalo da se 
uvek i svugde nade enmziiasta koji de stvar do- 
neti i na na$e prostore. Ali. poznajudi na^ eko- 
nomske prilite. lo^u infrastrukturu kao i su- 
mnjivu sposobnost zvanicnih tela koja se bav^ 
dovodenjem intemeta u Jugoslaviju. na§e mi* 
Sljenje je da je za ovakve poduhvate kod nas i 
dalje rano. 

Slobodan POPOVk 


Lekovitost VR 

(anjpa ameriCkih nauCnika razvita je nadin leder^ fobjja. Pacifentl se postsvtjaju u VR olouienje, 3de se 
direktno suodavaju sa svojim fobijama, znajud pri tome da je u pitan^u samo sinu^aeija. U ttMcu seanse psi- 
NJatar razgovera sa paejj^om i korisnkn savetima mu pomaie da sa>Aada strah. Za sada postoje progra- 
ml za ledenje sbaha od vislne, kada se simuiira propadar^ Hi penjanje na vellke visine, kao i za ledenje ara- 
hTKrfobije (straha od pauka), gde se paqfcnt stavtja u virtuehui sobu diji su zicksvi prekriveni mnogobrojnim 
arahnoidama. Kako rezuitau pokazuju, efikasno je. 

U nepremostr/e probleme savremenog Coveka svrstava se i odiazak ziA>8ru. S obzir^ da sama pc^i- 
sao na prepu$tenje svoje de|)usti nekom .kasapinu' sa diplomcMn StomatoloSicos fakuiteta navodi hladan 
znoj ne dclo, engicska fiime .Viitual Products' ponudtla je svoj nos^ proizvod u obliku prHrtadnih VR nao- 
dara sa zvudnidma kQji se stavjjaju^ uiL Naodare se mogu spcjlti sa odgovarajucim PC, Amiga Hi Apple 
radtjwom, dokje Izbor softvera stvar lekara (preporudiflu se 3D muzidki spotovi ill dokumentami fifmovi 
relekskajude prirode). Caka je u tome da se painje pacjjentu u potpunosti skrene na sadriaj tejt mu pro- 
lazi pred odima, Sto zahvate dlni praktldno bezbolnim, a 1 letarima umnogome oiakiava posao. CXraj si- 
stem ved izvesno vreme primenMu iekari u nekoUko privatnih ordinac^a Sirom Engteske i kaiu da ima ata- 
d^nog uspeha. (gj) 
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TEST DRIVE 


UretSi^e EMJN SMAJIC 



U poslednje vrerae 
na na$em oil- 
§ai se sivoiila 
f^a oko kvali- 
ceca po)edinih pentium 
I^oda poznacih pmizvo- 
dafa. ko^ se otelato ko- 
risti za pumpanje cena 
isdh. All. nisu sve 
arKHiimnih kineskih f!rmi 
bofl roba. Medu njima se 
mogu nad izuzetno kvaiite* 
ml proizvodi, koji performan- 
sama i pedancno^ izrack 
dostihi Ui £ak nadma$u|u po 
menuni konkurendju ^ ime 
nom’’. a pritom vam garantu 
tu poprili&iu uSttdu. 

PC Parmer 500 \c yedxii 
Iz kategorije jeftinlh penciun 
pio£a koia je za svaku prepo 
ruku. Kv^tetno je izradena 
inteligentno projektovaru 
Mo2e se po ielji opremiti kla 
si£nlin ill pipehne (sinhro 
nim) ketom. preko klasi^iih 
podno^ja Ui slotova 'nalU( 
onima za PCI kardce. Mi smo 
je sa 256 kb izuzemo brzog 
pipeline ke$a (samo 7 ms!) i 
origlnalnim Intd Pentium 
proc^OFom na 166 MHz. 

Plo£a Ima standardna 4 SIMM podnozja koja 
podnose ukupno 128 MB memorije. 4 PCI i sa- 
mo 3 ISA sloca. Plo6i krasi Awartbv bios sa 
opdjama za autodetekciju hard diska prl buto- 
vanju. pio mod 4. EPP/SPP paraielni port.. 

Procesor je stigao u spedjalnom FUasdfnora 
pakovanju. radi se o primed sa zalepljenim 
hladnjakom. kakvi u poslednje vreme kod neo- 
bave$tenih kupaca izazivaju dosta sumnjifavO' 
sd. Moramo da za to nema nimak) osnova. 
jer nije re£ ni 0 kakvoj prevari koja treba da za- 
kamufliia nekakvu remarkadju • ovako piiCvr- 
Men hladnjak bolje odvodi toplom od bUo kakve 
paste koja obezbeduje 
prianjanje klasi^nog 
hladnjaka, a ventila- 
tor je priCviMen iabi- 
cama i u sltMaju ocka- 
za mo2e se iako skinu- 
d. Ovaj koncept se do- 
kazao na delu: posle 
viMCasovnog rada. 
skinuli smo vencUator, 
i povr^ina ispod nj^ 
je btla tek bl^ zagre- 
jana. Procesor je izdr- 
2ao sva maltretiranja 
iz BlOS-a bez ijednog 
pada sistema (za sta je 
velikim delom, naia- 


Pentium PC Partner 500 N 
1 66 MHz pipeline 


vno. zaslu£na 1 pk>£a), a discnbuier tvrdi da ovi 
procesorl bez problema izdiiavaju i brzinu od 
200 MHz. 

VelUd plus ove mati6ie (Uote je i lolerantnost 
prema memoriji koju koristite: za lazliku od, re- 
dmo. GA iUo£a koje bode da rade samo sa 2-3 vr- 
sie memorija, PC Partner pfimiti $togod mu 
u^adite, be Utakvih gulntaka na stabilnosci si- 
stema. a sa minlmalnim padovima bizine u slu- 
£a}u sporijih memorija. 

Proizvoda£i su oti^edno brinuli o bududnosti 
svog proizvoda predvidev^i i moguotost diam- 
povanja plode za Cyrix 6x86 (Ml) procesore. 


Procesor i memorija 


RAM Copy avs 
RAMMiMte avs 


RAM Readavg 
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U rubrid TEST DRIVE rxedrtav(jaiTK> oprernu kpjaje dostiexia r» dotnadem raeuwrstom tiiiStu. Ato 
smatrate da > vi u svojoj ponudi Imate zanim||lv protevod, javtte se (telefon/tot; 011/322-0552, 

T. S^idevl^ E. Sma^). Opremu demo uzeti na ndeoHIco dana i to Je sve $to se tide usiova. 

Radunoske komponente koje pnkazujemo u rubrid TEST DRIVE nstaliranio i testiramo na osnoCnpj 
konflsuractll fimie .SUTUC GENIUS’ (486 0X5, 133 MH7, 16 MB RAM, Philips l+Wnl kolof monilDr...). 
ZahvaUujetno se flrml .SUIUC GENIUS* na sponzorstvu ove rubrike. 


Tesdranje smo obavUi sa 
grafl6u>m kanicofn Expert 
Color ba^ranoj na dipu S3 
}Asion 868 sa 2 MB video 
nwmorije. i hard diskom 
Maxtor 73336 A od 1,3 GB. 
pod MTindows 95 okndte- 
njem. koje je najboiji test 
stabllnosd svatog sistema. ktere- 
d ukupnu brzinu sistema kroz 
Norton ^info. do$li smo do 
izvanrednih rezultata - prosek od 
352 predstavlja najbolju clfhi ko- 
ju smo do sada tzmerili na nekoj 
plod. Iako je za u> naizasluiniji 
procesor od 166 MHz. sigumo ve- 
lUd doprinos daje i izuzetno btzi 
sinhixmi keS (7 ms). Test brzine 
procesora (dhiystone) daje vre- 
dnost od 303 MIPS-a. a kopioceso- 
ra (whetstone) 93 MFLOPS-a. Mo 
je na ntvou oC^uvanih vrednosti 
za ovaj procesor. zabeleienih na 
konfigur^jama najpoznadjih 
ovetskih proizvoda£a (Gateway. 
Compa<). Dell). 

Integrisani HIDE kontroler je po- 
qxsao UMC. a rezultad koje smo 
zabeleiili. u odnosu na rezuiiate 
ostalih (UoCa na naMm tiiiMu, 
mogu se uvrsdd medu najbolie. 
Perfonnanse ^afidte su je- 

dino polje na kome ovu piodi moiemo svrsiad u 
prosek. Sa svpjim overall rezultatom u 
u od 1 79 (1024x768, 16 bit), ova plo£a zaostaje 
za rezuliadma iste video karte na najlxiim plo- 
dama (222). all i nadmaMije slabije restate (ko- 
ji su(^ 15C^. 

Pimna o^eldvanju. radu u kombina- 

dji ove |^o£e 1 procesora na 166 MHz zaslu2uje 
najviSe ocene. Renderovanje scene Sevroleta. k^ 
je smo i ranije pri testiranju uptainjavali, dak> je 
na^je rezultaie do sada • 56 sdcundi. odnosno 
61 ukljudijud prlpremu materljala, Mo priiidK> 
jasno govDTi o dobroj uskiadenosd sistema. 

dinjenica da u eksperimentima 
sa ovom maddiom plocom nismo 
iskusUi nijedan p^ sistema, je- 
dan je od najjadh aduta da je ne 
preskodte u razmatranju kompo- 
nend za vaiiu idealnu pendum 
konfiguradju. Procesor koji smo 
imali jesie trenutno najbilj pend- 
um. all samo je 25% bt^ od vaii- 
jante nal33MHz,aviSeod 100% 
skuplji. Alu> se meri ukupna bizi- 
na Msiema. a ne samo sirova btzi- 
na procesora, onda raziika u per- 
fonnansama ne piemasuie 10%. 
Zaio, u ovom trenudeu, pendum 
od 166 MHz moie bid Ispladv sa- 
mo onima koji puno modelliaju i 
renderuju. AU,/)r/kimtcr50i0A^podjedn*Uto do- 
bro radi sa svim pendumima. tai^ da vam omo- 
gudije da za SOO-tinak DEM dobijete sasvim so- 
lidnu ;4odi sa procesorom na 100 MHz. MisUmo 
da nema potr^ da daj^ vt$e za Jikove” kao 
5m su ASUS. SOYO. Gigal^. Intel Zappa... 

AleksandarVEUKOVK^ 
Proizvod je iz firme .Rebel Soft* 
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TEST DRIVE 



Sony CDU-1 1 1 vs Sanyo CRD-256P 

Dva „^tobrzinca" iz velter kategorije 


de u pentiumskim konfiguracijama imati tran- 
sfer na nivDU Sestobrzinaca. aii samo pri ditanju 
COCH^D sektora. 

CfU>256P}i Sestobizinac I na Pentiumima ali 
i na 486Hcaina, sa transferom od 896,1 KB/s 
(COOKED), odnosno 1032,4 KB/s (RAW)- 
d<Miku)e svim kvalitetnim CD-ROM drajvovima 
atanje RAW sektora je isto tako dobro kao I Ci- 
ranjp COOKED sektora^ To znafi da je transfer 
oba drajva pri ditanju RAW sektora u proseku 

14.8% bolji. Sto je oC^vani rczuliau 

Kada je u picanju vreme pristupa. laboratoti}- 
ski rczultati odgovaraju pravom stanju sevari. 
proseCno vreme pristupa kod aU>256P od 
154,71 ms je opet za nijansu bolje u odnosu na 
CDU-IIJ, bez obzira r^ilo se o 486 Ui P166 
konfiguiadji. 

Nlsmo imali uslova da drajvove objekii- 
vno proverimo u radu sa problematiCnini 
CD diskovima i loSijim medi- 
jlma. Ljudi koji se profesio- 
nalno have snimanjem na CD 
Imaju pozitivna iskuseva sa 
CRD 256P. a na vama )e da 
izvedete zakJjuiak. To barem 
nede bitl teSko. 

Nikola STOIANOVIC 


pre^zvodi su iz firme Jtebel Soft' 
i JM. Conputers’ 


RAWS* COOKED 


Podad na CD-ROM disku mogu bid zapisani 
na dva naana. Ako su zapisani tako da poste 
svakos sektora sa podadrna idc praznina (engl. 
onda je to tzv. COOI«D zapfe sektora. 

Na tei naim je ofsanlzovana vecina podataka na 

CD-ROM dfekovima. Kapacitet dtska ispuijenog 

raov^nadnnestojcrnanjiodnciveiQrnosu- 
cea afi je sisumost podateka daJeko veca zbos 
kontroWh podataka (dweksuma). Akoje potre- 

boo da se vge podataka stnesti na jedan disk, a 
priroda podataka je tak*^ da se ne insistira na 

taenosti (npr. video zapis), pribegava se 
kontinualnom upisu podatdea, bez ptaznine. 
Sektorjedu5me 2352 umesto 2048 B, Sto je do- 
bitde od 1 4^%. Tako se upisMju mnogi miiti- 
med^ zapisi na diskcMma, pasestogaCD- 
ROMdreyvovikc^sedobrDsnalazesaRAWza- 
pisitna vSe coie od onih koji to ne uspevaju ba§ 
n^bofie. 

tedajetrai^upiteiiju,moslobiseo£€W- 
vati da rented budu ncSto bop pri atariu RAW 
sektora, izprostograzlosa Sto seujedinid vre- 
mena BQto vge korisnh podataka. Taj dobilakjc 
okDl4,8%(2352:2048=1,1484*+15%).Bu- 
stiacSc rad, neki modeii su u ofima pafi 

ipravo rfaog ove karakteristike - zato to nisu 

dobfo atali RAW sektore. Tako je i desetobal- 

nat; Stii^By 8522 u proseku 42% k^je Qtao 
RAWseMore. 


nekoliko mesed imali smo prilike 
da testiramo viSe razlifidh modela EIDE 
CD-ROM drajvova. Cetvorobtzinske mo- 
dele (^Panasonic". ..Hitachi", ,.Nec") 
smo prcponiCili kao prihvatljivo reSenje u prela- 
znom pertodu. dok smo sa najbriim modelima 
(.Turtle Beach 8x" i ,3iingray lOx") bUi lek de- 
limitoo zadovoljni. Za leto su nam preostali Se- 
stotezind. fec^ su u meduvtemenu dovoljno po- 
ieltinili, premiduiud da do jeseni potpuno za- 
mene tetvoiobrzince. 

Sof^ je po naSim estetskim merilima vizcl- 
no zasiereo, Ima robusian mehanizam za 
jbadvanje diskova, pravi priliCnu buJeu pri 
ubacivanju/izbacivanfu diskova i zahteva ne- 
to jaft potisak pri ruCnom vra^anju nosaCa 
za diskovc. Sanyo ima modemiju esteisku li- 
aiju, tiSi mehanizam za ubacivanje diskova. 
tahka vratanca i osetljiviji je na ru&io zatva- 
ranje vratanaca. Tokom 
preoaiivanja (seek) zapi- 
sa na disku Sony je priU- 
tih. a Saiyo ima zvo- 
oak i oStar zvuk. Moramo 
da primetimo da Sony 
ana ioSiju .limaruju". 
oWepljen je sa gomje 
straoe nalepnicama is- 
pod kojih se pod prstima 
mote osetiii otvor. Ako 
lole jaCe prisnete ni taCku pri- 
likom rada. Cude se grebanje. 
pa bi na to trebalo pripazici. 

Piimetili smo i da se Sony 
CDihlll neuoWdajeno giejc, 
pa valjda zato na naiepnici 
oema uobiCajenih podataka o 
potro^nji- 

Sony CDV-IJI pored DOS 
drajvera (verzija 2.24a) ima 
Plug&Play podrSku u Window- 
su 95. dok5<i^ aiD-256 ima 


samo DOS drajver (verzija 1.33), koji se ne bi 
mogao pohvaliti nekim dodamim performan- 
sama u odnosu na nai omiljeni Mitsumi draj- 
ver. 

CDU-tlt je po navodima proizvodada §esco- 
bizinsW model §to znadi da W transfer koji 
osevaruje trebalo da bude oko 900 KB/s. To se 
ipak mora uzeci sa razervom. jer se u praksi de- 
Harisaoa bizuia za ov^ model tooie posiidi cek 
na bezim Peniiuinskim kooriguradjama. Tako 
transfer pri Stanju COOKED sektora kod ovog 
modela na 486 maSini iznosi 594 KB/s (kao kod 
Hitachija 7730). dok se Sestostruka brzina po- 
stiie lek sa brfen Pentiumskim piocesorom. Pri 
Stanju RAW sektora na 486 inaSlni transfer 
iznosi 681 KB/s (ne viSe od Hitachija), a naflsn- 
tiumu 166 MHz osiaje nepromenjen. na nivou 
detvorobrnriaca. Za 486 radunarc ovaj CD-ROM 
dc bid samo jedan od boljih decvorobrzinaca. dok 
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Maxtor 71 336 A 


Savremen hard disk visoke klase 



N ajnovija seiija Maxmr hard 
diskova u potpunosd praii 
zahtevc vremena za kapaci- 
tetom. brzinom i pouzdano- 
§6i. Model koji $mo probaii nosi 
oznaku Maxtor 71336 A i nalazi se 
u klasi populamo nazvanoj 1.3 GB. 
SmeScen je u klasifnu Maxtorovu „ple- 
hanu kutiju" koja se godinama nije me- 
njala, sa tradicionaino veoma informati- 
vnom nalepnicom o.tehniikim karakte- 
listikama i diamperisanju. Iz proprame 
kniiUce mo^ saznact da podriava PIO 
mod 4 (§to se danas vec podrazumeva) i 
da je u picanfu model sa baferom od 64 
kb. Sto je donja granica za danaSnje di- 
skove. Postoji t varijanta 71336 AP koja 
poseduje baferod 128 kb. Razlika izme* 
du ove dve varijante je kao izmedu Con- 
nera iz CFS i CFA serije, Sto ie red - zna- 
Cajna. All. s obzirom da se AP serija kod 
nas skoro nikada ne moie nad. misUmo 
da i kupovinom modela A mo^ete bid sa- 
svim zadovoljiii. 

Ispod liraarije krije se jeddn vrio opt- 
pljiv argument zdiMaxtor 71336 A : kolidna 
va i dlindara koja ovaj disk dovodi do kapacite- 
taod 1336. MB. StojecitavUi 50-60 MB vise od 
svih konkurenata u isioj klasi. Sio se brzlnskih 
teswva d&, jedan od osnovnih pluseva ovog 
modela jesce ujednai^nosi. kao i dobra prilago- 
dljlvost svakom hardverskom 1 softverskom 
okruienju. 

Glavni test obavili smo na konfiguradji sa 
plo(!om Pentium 166 MHz PC Parmer 500 N 
opremljenoj UMC disk kontrolerora i pipeline 


kesom. Tesiiranje u DOS-u vrSeno je bez ke§i- 
ranja 1 dodamih 32-bitnih drajvera. Seagate iz 
iste kaiegorije (opisan u proSlom broju) potu- 
(Jen je od strane ovog Maxtora u 2/3 testova u 
sekvencijalnom i nasumidiom (random) iita- 
nju, od Cega najubedljivije \xNora>n ^si/^u. S 
druge strane. Core \AGSI testovi pokazali suda 
mu je baferovano dcanje slaba taCka (§io apso- 
lutno ne va5i u sludaju modela AP). Po prose- 
(^nom vremcnu priscupa spada u sam vrh. all 
mu je zato tmck to tradt vreme pristupa ne- 


shvadjivo lo5e u odnosu na konku- 
rente. 

Test u Wlndowsu 95 Nashville ra- 
den je sa drajverima za Intel Triton 
dpsec koji podiiavaju bus maste- 
ring, u programima Winbench 96 i 
Wintune. UloipnJ Winmark 96 (mix tcsQ 
daje blagu prevagu redakdjskom Seagateu 
nad testiranim Maxmrom (801:726). Kada 
obratimo paznju na pojedinadnc testove, 
uoCava se da Seagate pobeduje u nasumi- 
diom (random) dtanju i pisanju, dok je 
Maxtor superioran u svim kategorijama se- 
kvencijainog iransfera. WTmtune je bndnu 
nekeSiranog cransfera kod Maxtora ocenio 
na 3.1 MB/S, dok je Seagateu priznao dta- 
vih 3.7 MB/S. 

Sve su ovo brojke k<^ neSto zna£e. §ia 
zna£e za vas u konkretnom radu? Poslednji 
test bio je prosto kopiranje direktorijuma od 
26.5 MB fajlova rakiddh duiina s jednog 
mesta na drugo na hardu. Maxtor je ovaj po- 
sao obavto munjeviio • u proseku za samo 
20 sekundi! Po testovima neznatno supeii- 
omiji Seagate je imao prosdc za 3-4 sekun- 
de slabiji. 

Svi lezultad testova i iskustvo u radu s njim 
ukazuju nam da se Maxtor 71336 A s pravom 
mo^ svrstad u visoku klasu saviemenih hard 
diskova. U odnosu na referentne modele u kate- 
goriji 1.3 GB, izabravsi ovaj factor necete imad 
gubitak performansi koji se mo2e primedd u efe- 
kdvnoj upocrebi. a dobiiak u kapacitecu bide sa- 
vrSeno o6gjedan (50 MB). 

AJeksandar VEUKOVIC 
Proizvod je iz flrme ..Rebel Soft’ 



IBM DJAA-31700 

Mozda nije sampion, all je dobar i isplativ 


P rikazi IBM D)AA-31700 hard dlska ko|e 
ste do sada mogii proditati izrazico su 
kontradiktomi - od ocena da je red o vr- 
hunskom protzvodu do konscatacija da 
nije vredan pomena. Iz naSeg iskuscva samo je- 
dno je sigumo: red je o najdudnijem hard dlsku 
kojim smo se do sada bavill. Razlike u ponaSa- 
nju ovog dlska su drastidne. u zavisnosd od to- 
ga koju plodu irnate. koji je kontroler na iijoj. ko- 
ji operadvni sistem I kakve 32-bitne drajvere ill 
progiame za keSiranje koristite. 

Disk je spakovan u robusno. all dopadijivo 
kudiSte nalfk na ranlje IBM modele. Original- 
nl diamper sa produieikom. za koji se lake 


na plodi imate 
ugr^en UMC 
ill Winbond kon 
troler. Na Winbond 
kontrolerima. koji su u 
nacelu sporiji, ovaj disk se 
ponaSa bolje. Program 4 spe- 
ed pokazuje veoma dobre rezul- 
tate (bolje od Maxtora 71336 A), na* 
rodito u nasumidnom (random) citanju. 

Core test na UMC koniroleru IBM ocenjuje 
duplo slabijim u sekvencijalnom fitanju od 
Maxn^ra i Seagatea, dok |e na winbond koniro- 


leru za nijansu jaci od oba. Transfer IzAtor- 
oon Sysinfba je na Winbondu pribliino 
jednak za IBM i Maxtor, dok UMC 
Maxtora dlie medu $ampk>- 
ne, a IBM Salje na sme- 
tliSie. Kada je red o vie* 
menu pristupa. tu 
nema znadajnijih 
vaiijacija; piose- 
dno rame pri- 
stupa je odli&o. 
tek za nijansu sia- 
bije od Maxtora. dok 
je u track m crack pri- 
stupu IBM neprevaziden. 
Re:^mti tesciranja u Win- 
dows 95 okruienju takode po- 
kazuju varijaeije u zavisnosU od 
kontrolerd, ali i verzije Windowsa i 


mo2e uhvatici. liSava vas nuide da irnate du- 
ie nokte kako biste ga prebacili u master iii 
slave poloiaj - neSto dega se nijedan prolzvo- 
dad do sada nije dosecio. Kao i svaki disk koji 
danas preienduje na vrhunsku klasu podila- 
vdipio4 mod. 

DOS testovi (bez dodatnih drajvera i keSira- 
nja) pokazuju drastidne razlike u zavisnosd da U 

Rczuitati testova pod Oosom u odnosu na 
nai referentm Seagate ST 5187QA 


DOSnSTOVI 

Maxtor 

ScasMeWM 

Sequenttat read CORE 

4832 

4768 

2384 

Random read CORE 

1806 

1808 

1712 

Random read 4 ^EED 

2136 

1895 

4109 

Sequential read 4 SPEED 

1944 

2200 

2076 

Transfer rate SyS»fO 

3114 

2450 

1671 

Throu^fM SNOOPER 

1669 

1715 

1433 

Ki^3ini^26.5M6(s) 

Maxtor 

20 


Scafi 

24 



Maxtor 

Scasatc 

WM 

Average seek CORE 

10 

10J 

10.1 

Track to ti’ack CORE 

53 

3.3 

2.1 

Average sed( AGS 

10.2 

11 

10.9 

Track to track AGS 

44 

36 

24 

MaDomum seek AGS 

16 

21 

17 

Average sed( SySNPO 

9.2 

10.31 

9.68 

Track to track SySftlFO 

6.2 

2.76 

1.51 


leM 

21 
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TEST DRIVE 


Daewoo CM 21 02M 


Monitor zvani zeija 

K ada ie re£ 0 radu prelorau §campe. 
ori)0jnom CAD projektovanju i modeJo* 
v-anju. najviSe sto danas moiete oicki- 
vad za k^Iitetan priKaz sadiiaja koje 
xiadaiete jeste monitor od 21” (in^). S obzi- 
sMt da ie red o vrhunsko) tthnologiji. ovakvi 
aoAiiDri su doskora viSestruko premaSivali ce- 
m konfiguradja na kojima su korl^ni. Mi 
sxf biii u prilld da pogledamo tedan od pivih 
sa ovom dijagonalom ekrana. Ci)a je ce- 
zsL aa naSem iriiScu pala ispod 3000 DEM. 

vcd na letimidan pogled ekrana bilo je jasno 
^ ie Daevfoo i u ovoj klasi oduvao reputaciju 
=-iranii poslednjih gc^ina. Jasna. oStra slika i 
r-aLtctne bo)e prvi su utisak koji imate kada 
pred njega (naravno, uz neku vrhuD' 

S0 grafifku karticu). Monitor iraa potpuno dN 
saioe komande za pode$avanie sUke, s tim 
» ie piikaz parametara re$en tiadicionaino - 
30Bodu LED displeja na prednjem panelu (ne- 
o ooviji rawiiiorl ispisuju podatke na ekranu). 
'.'ki^iko nikakva podeiavanja nisu u toku. di- 
spkj vas informiSe o rezoluciji slike i frekven- 
±: osveiavanja. Od egzoiidnih mogudnosti. 
xoiemo pomenuU taster za demagnetizaciju 
ekrana. 

^ se dizajna dte, ovaj d^ od 35 kg vaoie- 
ao ocenid kao dopadljiv. §lo je inade opSca cna 
soviiih Daewoo monitora. 

Sa zadnjo) strani monitora uodidete da su mo- 
gudncwd povezivanja nego 5to je uoWdaje- 


no: sem scandardnog 
15-pinskog D konckio- 
ra, tu su I BNC uUdnice. 

Po tehnidkim kara- 
kterisdkama cwo je mo* 
nitor sa maksimalnom 
rezoludjom od IbOOx* 

1280. mada parametri 
za nju nisu navedeni u 
prat^j dokumentaciji. 

Svi ost^ modovi su de- 
laljno opisani, iz dega 
moiemo zakljuditi da 
ovaj monitor nema ni- 
katadh problema sa vi- 
§iin frekvendjama os- 
veiavanja ekrana (pre- 
ko 70 Hz vertikalno) 
dak ni u rezxriudjt 
1280x1024. Horizon- 
talna liekvendja koja 
dosiiie 78.409 kHz u istoj rezoluciji lakode zado* 
vdjava visoke standarde. Deklaiisana velidina 
laCke je na nivou fxxjseka savremenih monitora. 
^ 0.28 mm. 

Za ovaj monitor mozemo izredi samo jednu 
konkrcmu zamerku: pri promeni rezoludjc (tj. 
frekvendje osveiavanja ekrana). period nesta- 
bilnosti sUke moie biti i 2-3 sekunde. lako pre- 
teino nebimo za ozbiljan rad i opScu ocenu o 
kvaliietu. ukoliko desto menjate rezolueiju ska- 



dudi, na primer, iz Windows-a u DOS prompt i 
na7A(\ , mote vas poprUidno nervlrad. 

Ipak, besprekoma slika u rezoludji 1024x768 
na 75 Hz je na§ najjadi utisak o ovom monitoru. 
Zato moiemo poruditi s\dma provode sate 
pred ekranom da bl ovakav prikaz uneo potpuno 
novu predstavu o kompjuierskoj grafid u njihov 
svet Ako ga ikako mozeie. prtukiti. probajte. 

AleksandarVEUKOVlC 
Proizvod )e iz fkme .List Cofnputers' 


roleiom prijavljuje nekeSirani transfer od 4.5 
Mfi/s za IBMtdo sada nezabelezen rezuliat). all je 
iovDljna samo promena plode da bl se sveo na ni- 
vo proseka. Wfnbench, medutim, daje mnogo uje- 
dnaddiije rczultate. Iz pt^inacnih tesiova proi* 
sdee da je IBM u random ditanju neSto brii od 
Maxtora. a u sekvendjalnom znadajno sporijl. pri- 
bUino na nivou Scagaiea. Po brcini pisanja je, ka- 
da je random zapis u pltanju, najsporiji od tri upo- 
redena dlska.a u sekvenci jabiom pisanju je veoma 
bfz. skoro da dostiic Maxtor, a bitno prestiie Se- 
agate. 

Za kraj vam moramo skrenuti painju na jedan 
hir " avog modela. Ukoliko imate obidaj da racl- 
.->nainn koiistite pfostot na disku pravedi partici- 
le do 0.5 GB (odnosno sa klasterom od 8 kB), na- 
praviie. testa radi. i neku vedu: sa nekim IDE 
drajverima za Mndows 95. ukoliko je klaster 8 
KB Ui manji performanse opadaju za 3tavih 50%! 

§ta vl zaista dobijate kao ptostk iz ogromnog 
raspona pluseva i minusa koji krase ovaj disk, ve- 
rovatno govori najprostiji test, kopitanje kontrol- 
Qog direktorijuma koje smo uradiU i na [neostala 2 
hard diska: IBM-u je u proseku za 26,5 MB creba- 
k) oko 21 s. §10 je jedva za sekundu spoeije n^o 
kod Maxtora. Ova) podacak verovamo daje najbo- 
Iji rezime: IBM D)AA-31 700 nije Sampion. ali je ve- 
txna dobar hard disk. Va§cm budietu de mnogo vi- 
se pnjaii od neSto vedih, a drastiCno skupljih West- 
ern Digital modela koji se kod nas mogu nadi. 

AleksaxiarVEUKOVid 
Proizvod je iz firme Jtebd Soft". 
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TEST RUN 


UrediOe TIHOMIR STAHie/Ut 


Alien Skin BlackBox i Kai Power Tools 


Efekti za Photoshop u 
novom 32-bitnom izdanju 

N osed revolud^i u DTP-u i obradi sllke, 
Adobe Photoshop Je doneo Je i plug-in 
filtere. Hug-in fliteri su, u stvari. ek- 
stenie nadgradnje Phowshopa koje 
nam omogucavaju dodatne defonnadie nad sii- 
tom Icoju obradujemo. Na niiSiu posioji vi§e 
piug-in ditera laznih softverskih kompanija, aii 
raedu korisnicuna su najpopuiamiji Kai Power 
Tools 1 komplet kompanije jkiien Skin". Skoro 
su se pojavile njihove nove veizije; KPT ft 
u veiziji 3.0. a Aden shin je doguiao do vei^ije 
2. Oba paketa demo ukratko piedstavitj u da- 
Ijem teksiu. 

Kai Power Toois 

PO najnovijeni trendu. Kai Power Tools ffleeti 
su 32-biini. q'. za njihovo kotiddenje je poueban 
32-biau program (ovi fiiieri ne zahtevaju tskiju- 

dVD/Aoofii^.vedsemogukotisiiausvunpro- 
gramima koji fli podidavaju). Ain' ftmer Tbois je 


I Options Alanu 



skup efekata zasnovanih na firakialnim algori- 
onima i u verzijl 3 ih ima devetnaest Tu se nala- 
a alad za pfavl)enje raznih lekscura (Sto puiem 
ftaktalnog generatora. $io raznoilkim poviSin- 
skim rasporedtvanjem uzoika), veoma iniere- 
santni efekii staklene kugle. savijanja scranice 


q&sto koriSden u ndoma- 
dm” oglasima). i jako ]ep 
generator prein^ Prozori za 
efckte su pomaio neobiinj. 
all vetnna iunkekmaim. 

Napiimer, j»ozor za JaCns” 
je u obiiku !upe koja 
sa strane ima dugmi^ za 
podeSavanja, a kroz ..sta- 
klo” vidimo kako bi prime- 
njen efekat izgiedao 
vigivj. Za vedinu efekaa po- 
stoje opeije 0 ^ (nadin na 
koji se efekat dodaje slid). 

Mode (varijadja efeka) i 
Opad^ (prwidnost). Ako sc 
nad njima dufe vmne di2i 
pddsnutD levD dugme mi^ 
pojavide se meni sa svim mogucnosdma koje 
nam a opc^a pruia. Najveda mana Kai Power 
Tboto je njUK3va spoiosc Od pozivanja efeka do 
njcgcrvog udtavanja prode puao vremcna. lako- 
de ni samo primenjivanje efdca na sliku nije na- 
jtiie. Iku^ zamerki sa na^ 
strane ne bi bilo, jer su autori 
stvamo napraviil jedan veoma 
efekian i korlstan paket. 

Alien Skin Blackbox 

Kod nas veoma popularan 
pakei ftltera kompanije jMten 
Skin" u najnovjjem izdanju je 
cakode 32-bicm. aii je ostz^je- 
na moguenost insaiiranja 16> 
Wtne vemje radi kompadbUno- 
sti sa siarijim programima. 
Pravo ime petkea je u sivarl/4Zr- 
en Skin Bladibox. all se to ime 
spominje samo prl instaiaeiji. 
Iz mg razloga Je paket kod nas 
poznai samo ^30 Alien Skin. Cki u sebi sadrH de- 
sci filtera. duplo manje n^o KFT, aii |e njflwva 
upotrebna vrednost ogromna. Veoma su intere- 
sanini (i veoma korisni) Inner i Outer Be- 
yd (izdizanjc iz pozadine). Clow (isijavanje), Cu- 
tout (isecanje)... Za lazliku od KPT-a gdc se sva- 





ki efekat moze primenid na ceiu sliku. neki efe- 
kd A&n traie selekciju za njihovo izYrSe* 
nje (Drop Shadow, Glow...). Intcresantiio je da 
efekti koji ukidaju setekriju da bi sc izvrSili ne 
rade pod Fractal Design Painarom 4, d- nUbiju" 
FT)P-a bez ikakvog upozorenja. Da 11 ^ za ovaj 
..efekat” kriv Fractal ili AUen Skin, ne znamo. 
Poslc veoma maStovlm uradenih prozora iz Kai 
PowerTodsa, iuio-crvcnaSara kao pozadina na 
prozorima Alien Skina iz^eda neu^no. all je 
zato bar bizina ve£a. Alien Skin takode zadovo- 
Ijava na^c ukuse. jedino bi autori trebalo malo 
viSe da se pomide oko koda, jer se ponekad fil- 
teri ponaSaju (hidno. 

Izbor 

KPT fliteri su jako korisni pri formiranju ra- 
znih teksnira, dok su Alien Skin fliteri name- 
njeni doterivanju objekata na slid. Svako ko 
se bavi obradom slika zna koliko vrede ova- 
kve „male velike" stvari. Prclazak na 32 bita 
nam nije doneo nikakvo ubizanje {§iavi5c efe- 
kat )e suprotan) aii Kai Power Tools 1 Alien 
Skin BlackBox rade stvari koje bi rueno bile 
teSko izvodljive I to ih Cini gotovo neopho- 
dnim. 

NertadORUC 

(orilc@setnetco.yu) 


Claris FileMaker Pro 3.0 

Jednostavna visenamenska baza podataka 


V erovatno ste iesio imali potrebu da 
krelrate neku svoju bazu podataka bilo 
nZa po kud" Hi netomereijainu bazu nek- 
ih, usiovno reCeno. posknmih podataka. 
Naravno. 0ipper ne poznajete. da piatite neko- 
ga da vam to napravi vara se ne ispiad jer nlste 
sigumi Sta vam u stvari cteba, a i skupo je. dok 
vas nadobudni Clipper programeri ubeduju kako 
je „to §10 vl traate ogroman posao kop mora da 
se plati". 

ReSenje za takve probleme se pojavilo i doii- 
vek> verziju 3.0 na PC raainaiima. inaA* ovaj 


pro^am je odliCno poznat korisniciina Macin- 
tosh radinara. jer vtiMojcu postojl vet duie vre- 
voe^aoi vethna korisnog softvera kQfi se pravi 
eaWiladaws- prim. out). 

Ifemojie da se iHa§ite ako se nikada ranije ni- 
sce bavlU bazama podataka ili programiraniem. 

de vam omogudti vrio jcdnosiavno 
kreiianje bOo kakve baze (mnogi pod tezom po- 
drazumevaju samo nabacMu gomilu kojekakvih 
podataka, a §ta sve mc^ da bude saznaeece - sa- 
mo diajK dalje). posnipak prograrairanja i 
kreifanja baze sc sastoji u tome da otvoriie nova 


polja odredene namene (za lekst, za dfre. za da- 
tum, za vreme), da ih miSem rasporedite podtra- 
nu kako vam odgovara i da na kraju podesite re- 
ladje medu njima i kreirate izveStaje onako kako 
su vam pocrebni. Ne samo da deluje jednostavno 
ved to zaista i jesic. Program je oci^edno name- 
njen neprogramerima i ljudima koji nemaju ba§ 
puno vremena da se zamajavaju sa kompjute- 
rom. 4de da ga ukljude i - rade. 

FileMaker Pro 3.0'^ potpuno kompatibilmi sa 
svojim starijim bratora saA&zor i bez proWema sc 
preiKwe dokumenti sa jedne ptatfame na drugu. 
jedino ogranidenje je kod fbntova. jer de pri pre- 
Dosu baza biti zamenjivani foniovi, uktHiko ne 
postoje isti na obe platfonne. Medutim. reSenje 
za to se TtNtATM (Adobe Type Manager), koji po- 
stojl i na i za i koristi 
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TEST RUN 



da ocvoriie ^Template Info" 
(inaCe to je ve£ kietrana baza 
lazliiSdh templ^ i nio2ete 
same da vidite $Q sve posb^jl, 
all ne I da edimjete). Odaberite 
OVD trefie, jer tu imace reSenje 
za skoro sve proWcme oko kre- 
iranja baza. Naime, uz/Tf/eWa- 
ker Pro doW6ete gomflu ve^ 
krciranih praznih baza sa 
uspostavljenim reladjama 
izmedu po)edinih polja. Tafcve 
prazne baze se nazivaju tem- 
pl^ti i nije lo5e pogledaci ncke 
od njih. T3ko 6ete vkJeti §ta je 
sve madid, a istovie- 

meno dete dobiti neioi ideju za 


:> 3 StScripc Jednosta- 

pcenesite fontove sa jedne 
na drugu. ubacite u ATM 
se le^vate sve nesporazume 
s edipiatfonnl 

podiiava t mrdnl 
-S’ •. to koristefl TCPffP lli 
protdtole koje birate pri- 
msialac^Uikasnijeizpre- 
-reac .Medutim. ova veizi)a ima 
u mreinom radu, all vi- 
fP faw nilpijud a^ndowsu 95 ne- 
c BWNn FUeMaiienL Ne podr- 
3a mreiu. a po refi- 

■zA 4^ a .darisa" todebidoi- 
svaonsledeoojv^tz^Tako- 
2 30^1ava i moderosku vezu sa 
jaaenim ra^aiima i ima opci- 
s m ^odeSavanje modma. 

— ygm Tj e ie prc^iam tn& vam ponudena 
ns da ocvorite neku bazu. da kreirace novu ill 



te samo Sesc mmplejta i to po iz oUasd ^Bu- 
siness". .Education" i .Home"). Ako imaie CD 
izdanje doUdete verovatno sve §io 6e vam u H- 
votu zairebati. Naiavno, uvdt moiete kieiiati i 
neku novu oblast i u olcviiu n)e nove templeite. 

Evo spiska neWh inteiesantnih ponudenih 
gotovih baza: ..Business": flanske kaitice klu- 
bova. Vizit karte. pratoije vremena rada zapo- 
slenih, troSkovi. firme nabavijaii... -Educati- 
on": Skolska administradja. lisia u&nika. ra- 
spored Casova... i najinttresantnija grupa baza 
..Home": kudnl budiet, baza video kaseta. au- 
dio baza, foto-album. video Wlpovi. recepti, pra- 
denje tekova... 

Kao Sto vidite. praktifinosveStovamzatieba 
ft mogude oiganizovaci kao nekakvu bazu po- 
dataka i lako ie proiaeiud ako vam kao takva ne 

funkdoniSe onako kako sie zanusUll. Snaga 
ovog ie u tome §to pez probtema scm 

numeriCkih i alfenumeriekih podataka u bazi 
moiete duvafl foiogiafije, video sefcvence. ton- 
skc zapise. Jedino §io vam treba je odgovaraju- 
d hardver da sve to pnprcmite (skener, video 
kamera. scmpler. zvuina kartica). OgraniCenja 
FifeMd^ra Pro su same vaSa ma§ta i vaSc po- 
trebe. 

Branko JEKOVtC 


TIP: Baza podataka 


PIATFORMA: Madntosh; PC, Win 95, Win NT 


MEDIUM: 3 diskete ill 1 CO 


kreiranje vaSe baze ili cete jednostavno modifi- 
kovati neku postojedu I piilagoditi je svojim po- 

tiebama. Na disketnoj veiziji /TteWo^enr doW6e- 


Lak za upotrebu, 

Madnto^ 

kompatibilan. 


Trenutni 
probtemisa 
mreiiwn radom. 


i.a ^ eaMM b* . 


Quick View Plus 

^gledanje „na brzaka' 


K oOko ste puta proklinjali sporost udtavan- 
p apiikadje kada je tiebab samo po^edati 
wki dokument? I koUkoste putao^ovali 
sopstveni radinar kada se poka^o da 
. ■■■ ^ nije onaj koji vam trdja? Da li ste ika- 
3 xadeB da moi^ bfzo da pogle- 
dctaimente bez nepotiebnog 
£sami^ velikih programa u kome 
c svieni? PoSto ve£ (netposovl- 
sr od^Tvor. dozvoltm da vam 
oire^ie. 

\ View Pius ft kratka (5 MB) 
t koja se jednostavno in- 
: efikasno doda samu sebe u 
mterfejs Windowsa 95. 

Set SK korisnifai ostaje jeste da 
desnim tasteroro miSa na 2el- 
eai iat oiabere opdju Quick View 
! posoatra. Spi^ podiianih 
1 brop preko 200 tipova, a 
^slike(vektorskei 
. tabele. bix podata- 


ka, prezentaeije i aihive. ^ogu^ je pre- 
^edati i izvrSne fajlove i tako dottti de- 
taijne tehni^ke informadje. Veizije po- 
drianih fonnata ug^avnom su najnovi- 
je; od populamijih, CordDRAWf 6 for- 
mat nlje podrfcm, a problema smo 
imali i sa prikazom WWW soanica kojc su u se- 
bi sadriale malo ..egzotiinije" HTML l^ove. No 
sve su to sltne zamerke u odiwsu na veliku pred- 
nost koju ovom programu donosl obilje ap- 




^ i^iAl 


WINDOWS EXECUTABLE 
32M for Windows 99 and NT 


T^eMetl Fit InfontwUen. 


Ttm Om Sw TOibQU 


SuttfOWitfMMdt OCMI 

-niiininrn rt» m aaciMH* (i 

UM 'nrtM MWa* tarn i* 




likacija koje korisnlk ne mota da poseduje da bi 
Citao niihove dokumente. 

Korisnidld incerfejs je jednostavan i efikasan. 
prikazani dokument nK^u& je Stampati ili ufl- 
tati u originalnu aplikadju Tnenjanja. Quick 
Vim Plus \t, inade, 32d)itna aplikacija koja ladi 
samo pod Windowsom 95/tn’. all zauzviai po- 
diiava opdju automatske deinstaladje koja se 
javlja kao standard u svim novim programima 
Bizina programa nije onakva kakvu bi neko 
moida odekivao od ovako jednostavne aplikad- 
je, all 1 to je reladvna stvar • Quick Vim Plus |e 
ipak neupotedivo brii od .pravih'* apbkaaja. 
ZaklluJak je lednostavau: ako £esio baiatate 
raznim dokumentinia. ovaj program deflnldvno 
viedi probacL , 

Slobodan POPOVKt 


TIP: Preqled dokumenata 


PIATFORMA: PC, Windows 95 


mEDUUM: 2 diskete 






\ 





Kratakp 

re 

LoiaHTML 


(relativno) brx 


podrika. 
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TEST RUN 



N a prvl pogled izgleda kao 
nuuDgi programi za puStanje 
CD muzike. Tu su standami 
fic^, Pause. Stop. FF. Few, 
kao i Shuffle (puSta odal^ne modu* 
le po sluiajnom izboru), Scm (sluSanje prvih 15 
sekundi svakog modula). Repeat (ponavljanje 
ozna&nih moduia u beskonacnost) i opdje za 
prikaz efekata. spiska modula i malog laJt-Soua. 

Funkdja za u^itavanje modula je dovedena do 
perfiekdie, pa sada moiete driati module kom- 
presovane nekim od poznadh arhivera (PKZIP. 
Aiy. LHA). iravici lism modula za puStanje. brzo 
iro prisupad ltd. - pravi ma^juk^ox. 


Mod 4 Win 2.20 

Napokon dobar Module Player za Windows 

Podriani su sieded fonnati: NoiseTracker 
(•.NST), Pro. Fast. 1 TakeTracher (-.MOD). Crtote 
Composer C.WOWl. Oktafyzer {•.OKI). Scream- 
Tracker 2 jc (-.STM), ScreamTracker 3 jc (•.S3M). 

Composer 669 1 UMS 669 (•.669). Farandote 
Composer ('.FAR), i MultiTracker (".MIM) mo- 
duli sa do 32 kanala. 

Semplovi mogu bid 8- i 16-bitni. od 1 1 do 48 
KHz. u mono, stereo Ui stereo surround sound 
formaOL Zbog hardvemkih 
ograni£enja zvuilnih karti- 
ca PC radinara uvedena )e 
IDOTM lehnologija. Uz po- 
mo£ nje. harmonid su zna- 
Cajno smanjeni - moduli 
ZVU& upiavo onako kako 
bi moraii zvudad, bez onog 
„metainog zvuka" koji pra- 
d loS^moduI playere. 

Na ialost. kvalicet zvuka 
uzima danak u potr^im 
rafunarskim resursima. Za 
sluSanje 44KHz, i6-bicnog 
stereo zvuka. poueban je 
najmanje 486DX/33 raCu- 
nar sa 8 MB memorije. a za 
koriSdenje IDOTM je prepo- 


rudjiv br2i procesor. Ukoliko posedu- 
jete zvu£nu kardcu sa Yamaha OPL4 
procesorom i RAM-ora {WaveTable 
sinteza) Mod4Wtn de je iskoristid 1 
va5 kompjuter de biii prakddno neo- 
pterecen sviranjem modula. Odmah da nagla- 
slrao. Mod4Wta ne radi sa emulatorima zvudnih 
kanica, kao §to je SPEAKB^.DRV. 

Ukoliko imate problema sa brzinom raduna- 
ra. moiece odabrad jedan od tri moda rada: 
Task mod. MM mod ill Interrupt mod. No. budi- 
te pailjlvi sa Interrupt modom na slabifim ma- 
Sinama. jer se mote dogoditi da sru5i Windows. 

Opdje koje posebno uddu na kvalitet zvuka 
su Panning (meSaju se levi i desni izlaz stereo 
zvuka). Clipping i Mmo/StereoiSurround. a za- 
nimljiva je i mogucnost snimanja modula direk- 
tno u .WAV fejl. koji sc nekim od Wave editora 
mote pripremiti za pu5tanje na radiju. naprimer. 

Mod4W\n se mote nad na vedni BBS-ova. 

Damir dOLAK 


TIP: Modul piqer 


. PIATTORMA; K, Windows 




m Podriava vednu 
™ formata; kvalitet 
zvuka; 

upotrebljivost i 
iakoca k^icenja. 


Rock Rap ’n Roll 

Bavite se rockom, rapom ill regaeom 


Z a koriSteije programa Rock Rap ‘n 
Roll potrebna je zvuCna kartka. 
najmanje 4 MB RAM-a i 386 proce- 
sor. Sa 4 MB se deSava da dode do 
SuSianja 1 ki£anja u toku pesme. pa proi- 
zvodafi programa ^Paramount Interacti- 
ve" preporudije rad sa vlSe od 6 MB. 

R<xk Rap’n Roil radi pod Windowsom. mada 
korisniOd interfejs viSe podseca na DOS jer ne- 
ma klasiCnih menija, klizaCa, pa Cakniglavne li- 
nije sa imenom programa. jedino Jto asoclra na 
WTmdows su prozori koji se javljaju kada sc ud- 
tava ill snima pesma Ui ^as. 

U RRR-u se mogu obradivad tri stila muzike: 
rock, rap i regae. Svaki od njlh sadrti drugaflje 
grafidd uraden ekian 1. naravno. drugafije me- 
lodije i efekie, ali u suSiini su sve komande stan- 
dardizovane. Na levoj strani dcrana se nalazi spi- 
sak od 10 riimova. Prl dnu ekrana je SONG-A- 


UZER koji sadrti 10 praznih mesta. Proizvolj- 
nim redom dovla£ite redne brojeve ritmova u 
SONG-A-UZER i tako nastaje pesma §to se d- 
£e ritmova i melodlje. ispred toga su opdje za 
puSiarijc I zausavljanje pesme I za brisanje sa- 
drtaja SONG-A-UZER-a. U gomjem desnom 
ugiu je dugme sa slikom mikrofona. za snimanje 
glasova. Pored njega je drugo dugme sa slikom 
magnetofona za udtavanje, puSianje i snimanje 
pesama. Kada snimite pesmu. auiomaeski se 
ukljuiuje sadrtaj SCWG-A-UZER-a, pa onda ru- 
6no ubaci^cte efekte. Oni se izvode uz pomo^ mi- 
§a: dva bubnja i VOC-A-UZER (sluti za raznc gla- 
sovne efekte); lasteri prvog i dri^)g 
reda osnovnog dela tastamre (bro- 
jevi I ’QWERT...*) sviiaju jedan efc- 
kat razll£itom bizinom. dok svi 
ostali imaju sopstveni zvudu zapis. 
Kod bubnjeva i dva dva reda tasttra 
mogude je promeniti efekat bira- 
njem iz padaju^ menija. Efekat 
Custtm Sound jc ^ koji s» snimi- 
li pomodi mikiofona. 

Program sam pravi neprimetne 
pielaze izmedu i^ranih ritmova. 
tako da krajnji rezultat mote zvu- 
£ati veoma dobro. Mana je $to. ka- 
da se ukijud snimanje. motete ko- 
ristid samo one efekte koje ste ranl- 
je izalwali iz menija (naprimer, je- 


dan bubanj u toloi snimanja mote da re- 
produkuje samo jedan efekat, a cek kada se 
iskJjud snimanje motete ga menjad). Ta- 
kode. lo$a strana je i §to ima malo razlid- 
tih zvukova. pa ubrzo koriS&nje RRR-a 
postaje monotone. Medutim. poSto su s\i 
ritmovi i efekd u .WAV formatu. mogu sc zame- 
niti nekim dnigim. To se radi tako §to neki ori- 
ginalni fajl prebadie u neki dmgi direkiorijum. 
a onaj koji telim da ubacite jednostavno preko- 
piiate na mesto prvog 1 promenite mu naziv u 
naziv originalnog fajla. Kada startujete RRR i 
probate kako zvu£i novi efekat, mogude je da se 
^je sporije ill brte nego $to bi crebalo. Tada taj 
fajl risemplujte na 22.050 KHz u nekom progra- 
mu za obradu WAV-ova i ponovo startujte RRR. 

Snimljena kompozieija 6e bid u .RRR formatu 
i na disloi de zauzeti malo prostora poSto ne sa- 
drti sve WAV-ovc upocrebljene u toku snimanja. 
nego samo pamd vreme i redosled kojim ueba 
puStad odgovarajude fajlove. Prednost u takvom 
nadinu zapisa je to §to zauzima malo mesta. a 
mana je §to se ne mote korisdti u drugim pro- 
gramima. 

Vladimir ^RBIC 


TI P: Muadc program 

E PUTFOHMA: PC, Windows 
[ MHXItM: 4 diskete ili 1 CD 



Lako kreiranje, 


Mail broj ritmova 


rezuttati mogu 

g 

1 efekata, brzo 


zvudatl 


post 4 je 


profesionalno. 


nezanimijiv. 
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KOMUNIKAClJE 


Pi 


aketni prenos poSie narr. 
i omogucava da poscu pri* 

I spelu na BBS prenesemo 
' na nai ra^inar i da je ti- 
tamo kada ntsmo na ve- 
^ zi.ZaStobismoiouopSce 
radUi? Prvenstwno zbog toga Stc 
je brq poruka idiki da nam vre* 
menski limit na BBS-u (a bogam; 
i telefcMtski ra£un) onemogucava- 
ju da ih sve {Kodiamo. a kamol; 
da uz to i piSemo. Pondce kae smo prcneli na 
naS ratunar moicrao da iuvamo kao posebnt* 
failow, §iampamo I lako precra^ienio. Sto le ne- 
niogude ako konferencite pradmo direkmo {«on- 
line”). jedan od nairaiireniiih siandarda za pa- 
Kctni prenos jeste Blue Wave 
Ceo koncept se sascoji u sledecem- na BBS-u 
po 5 top program. Mail Door, koii (x od svih po- 
mka na BBS-u odvoiiti one koie nisie profiiali. 
zapakovaii ih nekim arhiverom i prcneu na ra* 
cunar kod ku^c (na posim. Kasnije se poruke ei- 
taiu iz programa predvidenog za to. Off-line re- 
adera (skraceno OUi). OLR tx. \'aSe odgovore i 
nove poruke takode zapakovaii u jedan fail, ko- 
I V! kasnije poSaljeie na BBS 
Da biste sebi §io viSe olakSall rad morale do- 
bro podesitl i door i OLR i znati iskorisiiii mogu- 
cnosti koje oni pruiaju- Ova serija tekstova 6e 
vam pomofi u tome 


Off - Line eitanje poruka 


Blue Waved) 


Cemu to sluzi? A uz to i ne radi... :) 


brojeve. priusniie ‘Enter’ i BW 6e vas za svaku 
izabranu fcemfereneiju pitati koje poruke 2dite 
da preuzimate: Persnl - same poruke upudene 
vama: '‘All’ • upucene vama 1 sviroa («AU"^; 

All - sve novopristig^e poruke iz konferendje (ra- 
zlikujte All 1 ^ll’O- Moida dete primedti da su 
neke konferendje obeleicne kao Forced - to su 
one za koje |e sysop odraiio da ih morale preu- 
ziman. NajCeSce su to konferendje sa obaveSte- 
njima i UCnom poSiom. 

Evo i osiaiih opdja vezanih za konfetetKije. 
Reset Lascread Pointers • svaka poruka Ima 
svoj broj I kad skinete poStu. obelcJava se kao 
prodiana. Na poslednjoj prodtanoj porud je 
pointer (tj. u jednoj datoted negde piSe taj broj) 
i sve poruke sa vedim rednim brojem smatraju 
se za nove. Opeijom ^Rcsef vradaie pointer 
unazad I onda moiete skinud poStu koju ste 
vet jednom prcuzeli (npr. u sluCajevima oSie^e- 


H The Blue Wave Mail Boor Configuration Menu 


Ohoose Message Areas 
for Bovmload 


P>rotocol (Zi<»oden) 
fi>rchiMer <ZIP> 


lOeset Lastread Pointers 
B>undle Messages Prow Vou 
Oraphics <Color> On/Off 
H>otkev Menu Selections 


X>pcrt Menu Mode 

U>sc Numeric Pkt Extensions 

H>ew File Listing in Packets 


K>eyword Selection 
F>iltcr Selection 
M>acro Definitions 
8>ot Password Options 
L>iwit D/L Packet Size 


?>Conf iguratxon Help 
Q>uit to Main Menu 


I Indicates Option is 


ON 


PodeSavanje doore 


Kada prvl put udete u mail door, poiavide se 
par pozdravnih ckrana sa osnovnim obia^icnji* 
ma, Jia ste vi to siartovali". U glavnog meni)a 
prediie u konfiguradoni iz koga pode§avaie do- 
or. .Arhiver i protokol za prenos koji je postavio 
sysop BBS-a trebalo bi ostavld lakve mada ih po 
moiete meniad. Prva stvar koiu creba da 
uradite jeste od^ir konfereneija kene 6eie prati- 
tl. To moiete uradin na dva naiina: iz BW doo- 
ra na BBS-u Ui off-line iposre 
dno). iz readera 
Evo kako se biraju konfe 
rendje iz samog BW doora 
Udlte u BW door, odaberiie 
Jton/iffumcpu (opeija O i on 
da opdju Choose Messagt 
Areas for Download (opet O 
Pojavide se spisak konfercnci 
|a na BBS-u. Odabir vrJite ta 
ko 5to unosite brolevc konfe 
rendja. razdvojene orazmm 
raestom. Kada ste otkuc^ 


nja baze poruka na BBS-u ili sluCajnog brisanja 
p 2 iKeia sa po§iom na va5em kompjuteru'.fiwn- 
dle Messages From You - ako Iskljudte ovu 
opdju. poruke koje ste poslali na BBS nede bid 
ukljufene u sledeci paket sa poStom: Keyword 
\ Filter Seieceion - BW preko ovih opdja omogu- 
dava da filtrirate poruke iz konferendja I njima 
demo se kasnije posebno bavid. Graphic (Color) 
On/Off- ukljuduje/iskljuduje boje./foefeeK/Wenw 
Sdeaions • ako je je ukljudeno ne morate priti- 
skati ‘Enter' posle izbora neke opeije iz menija. 


The Blue Wave Mail Door/Rewoteflccass v3.11 


— 1 Main 

Menu 


U>Dload New Replies 

Oonf igui»ation Menu 

Q>uit back to BBS 

X>pert Menu Mode 

G>oodbye 

?>Main Menu Help 


Cuttinq Edae CowDuting ' 


Macro Dffinitions - ovde moiete 
defiiusad makroe I tako automa- 
clzovati neke operadje nad kon- 
ferendjama. Set Password Opti- 
ons - ovde moiete postavid Sifru 
na door Ui OLR i tako onemogu- 
cld drugjma da diiaju vaSu po- 
Stu. Limit D/L Size ■ ogranidava- 
nje duiine paketa. Xpert Menu 
Mode - rciim rada pri kome se 
meni ne vddi. Use Numaic Pkt 
Extensions ■ paked de bid obeleiavani eksten- 
zijama .001 .002 .OOn umesto skradenicama 
dana u nedelji. New Files Listing in Packet ■ 
ovom opdjom biratc da li de u pakei sa poSiom 
bit! ukljudena lista novoprispelih fajlova na 
BBS. Indicates Option Is On ■ ukijuttva- 
njc/lskljudivanje ktradratlda pored imena opeije 
koji oznadava da je opdja akuvna, 

Kada sie podesUi door vraiiie se u glavmi meni 

dcK^raiodabente opdju BW 

sada u bazi poruka na BBS-u traii nove poruke. 
Na ekranu vidiie tabelu koja vam pokazuje uku- 
pan broj poruka u konfereneiji. broj novih poru- 
ka, koliko poruka sadrii red koje ste definisali 
kao Keyworde. koliko fUtriranih. koliko poruka 
namenjenih vama i koliko se poruka preuzima. 

Po zavrSetku pretrage BW de ponuditi da Izvt- 
Site neku od komandi. Ako pridsneie ‘R’. BW de 
ponovo prikazad tabelu sa podaama o poruka- 
ma, sa ‘Q’ poniStavate preuzimanje poSte. *?’ de 
vam dad kratak a ‘D’ opSimiji help. Ako ieliie 
da nastaviie sa preuzimanjem poSte bez izmena 
samo pridsnite ‘Enter’. 

BW uopSte oaii neku komandu? Na 
BBS-u je verovacno odreden makstmuro broja 
poruka koje se mogu preuzeti u jednom paketu 
le ako je to sluiaj. ovde moiete neku konferen 
diu Izbacid iz paketa izvrSiu neke druge ope 
radje. (Spisak komandi objavicemo u slededem 
nastavkuV Iza komande treba staviii broj kon 
ferendjc nad kojom ielimo da se Itomanda izvr 
Si. Naprlmer. m+ 4’' de dodad konferencuu sa re 
dnim brojem 4 u paket s poSiom. a ako je kon 
ferendja ved ukljudcna u pakcu onda de se prc 
uzed sve nove poruke u konferendjt: ..56B70 
de iz konferendje 56 uzed prvih 70 poruka 
.36L70’’ govori doom da iz konferendje uzmc 
samo poslednjih 70 pomka. ..5670*" dale ko- 
raandu doom da preuzme sve (dakle ne samo 
nove) poruke iz konferendje. a „*L*” preuzima 
sve pomke koje se nalazc na BBS-u. Ako znak • 
korisdmo posle bilo koje komande. ta komanda 
de se primenid na sve konferendje. Po§to posle 
svake komande BW ponovo pretraiuje bazu po- 
mka. znakom ! na kraju komande govorite do- 
om da ielite da nastavite sa unoSenjem koman- 
di (redmo, posle komande 
’ „56L70’' BW opet trail poStu. 
all ako oikucate ^L70 !" 
BW de vas pitad za slededu 
komandu). 


Sta dalje? 

U sledecem broju havidemo 
sc OLR-om - niegovim podeSa- 
vanjem I prilagodavanjem H- 
dnom ukusu 

Nenad ORLIC 
oriic@8etnet.co.yu 




UredMK EMIN SMAJIC 




SCSI 

f PiSein vam prvi puti 2cliin 
da vam kaiem da ste na|- 
‘ bolji ^asopis 0 kompfuieri- 
ma u YU. Imam za vas dva 
pitanja: 

1. Koje uredajc kontroliSe SCSI kon* 
croler? 

2. Sta itusliK 0 kvaiitem odska i br 
zM Staropanja iNK-jET §tampa^ u 
poredenju sa iasersklm? 

Bones 

iartovo 

/. SCSI kzmovkrkattrotiSe SCSI ure- 
dc^. Posa^ puno nxznorodnih SCSI 
ured£^ hard disken^, CD ROM-ova. 
skenaxL.. Ono Ao kmsi SCSI ureda- 
jejeste brzina / pouzdanosL To im 
obezbedi^ mesto u ozb^nim 
poslovima Hi ozbii/n^ zcdxzvL 
2. Otisakje sobdm. a brzina zadavo- 
^awguda za man^ obimm Seampa- 
n/a (Sto bi se rdUo • za po ki^). 

PcxlrSka 

Nile tadto da niko ne dita 
teksmve o Amigi u rubri- 
kama j<ard/Soft scena". 
,Test Run" i „Test Drive". 
Svima nam |e 2ao $to vi^ 
nema Amiga bloka i ideli bismo da 
ponovo u SK fitamo $to viSe mksto- 
va o Ami^ iz raznih oUasti njene pri' 
mene. Za5to nc prenosite informad- 
je iz stranlh dasopisa i sa domadh i 
soanih BBS^ova (u^red. na Sezamu 
u konfereneiji Amiga date su tehni' 
dx spedfik^ie o novo) Amigi sa ra- 
dnim imenom Walker). Imate punu 
podr^ku beogradske omladine. 

Forever >Wnf9a Bs 
Informac^ iz stranih dasopisa pre- 
nosimo u okviru rubrike JIard/Sqft 
seem". U prodlom br^'u imaii smo 
cdu straniai posvecenu WaJkerpro- 
Jektu-Redovnoopisigemois^iyerza 
Amiga u rubrid^TestRun". Dodude, 
nedoseq/e nam hardver, aUjedm fir- 
ma iz Bexgrada trebah bi uskoro da 
dob^ prvi koncingenc hardvera za 
Pryat^icu. Pa. strpidemo se Jo$ ma- 
la. had smo iekali dosad. 

Prezentaeija 

I JasamprivatnikizBeogra- 
da i do skora sam zbog po- 
^SIJ treba firme imao kompfu- 
ter PC 486 DX4 100 MHz, 
HD 540 MB. Zbog priTOde 
posla i destih prezentadja oditido 
sam da kupim Amigu 4000. Ona je u 
potpunosti zadovolfila moje potiebe 
za multunedllom. Zanima me da U 
postoji )o$ neki program za ptezenca- 
die sem Scale. Da li bi Amiga 4000 
mogla da emulira PC-486 i kofim bi 
to programom mogao da uiadim? 

dedomir Rs|ie 
Postoji puno programa za prezenia- 
eiju. SCALA predstavlja najboije ili 
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bar najkomplemije ostvarenje, me- 
dutiro dosad je ona dosta evoluirala 
pa ne bi bilo lo$e da proverite da U 
imate najnoviju veiziju. Emulator 
PC-a je v^ta dilema. softverski se 
ne moie emulirad neki debar model 
same AT (286). Hardveiski emu- 
lator ZVn/O&znr nismo probali ali. ako 
jeverovati reklami proizvodafa. to je 
odU£an emulator 486 radmara na 
Amigi. 


SkupO?! 


Pozdrav svima. Nedi da 
vas hvalim jer ste najdta- 
niji list u zemlji. Vinnik 
sam 386/DX/40MHZ. kolor 
SVGA. 4MB RAM. Imam 


parpitanja: 

t . Da U )e TV-duner kardca (povezi- 
vanje PC-televizof) koja koSta 350 
DEM preskupa? 

2. Hteo bih da kupim CD ROM 4X. 
Koji mi pieporudijete? 

3. KoUko bi ko$taia nadogradnja ve^ 
pomenute ploCe na 486 
DX4/133MHZ ikoia je frio£a (pioizvo- 
da£) najboija? 


Pants 

Saboc 


/. Msi nam napisao Sea ta kartica 
radi. Vkotiko sbdi samo kao TV 


^uner. ondaeiseviSeisplaeidazace 
pare kupiS ceo ceievizor. 

2. Prepixudti bismo ti Panasonic 4X. 

3. Cena nadi^adr^ varira odjirme 
dojirme. Seem proncUb ne^ovoffnyu. 
Mi preporud^emo GA-^AMD kombi- 
ncK^ Ne zaboravi da ceS memui da 
meryaSi memory 


CPC zaK 

r Zdravo. CitamredovnovaS 
list od »Sveta igara 13" i 
' nSveta kompjutera" 2- 
3/95. Tienumo imam (a 
bolje da nemam) Amstr^ 
CPC 464, )edan program i sedam igri- 
ca koje vrtim na njemu. ToUko su mi 
se smudli da nedi preiived leto ako 
ne dobljem 486-icu (Jaiim sc. nara* 
vno). Ukratko, na leto kupujem PC pa 
imam nekoliko pitanja: 

1. Koji je multimedijalni maksimum 
za 1200 DEM? 

2. Da H biste objavUi (ponovo) teksm- 
ve ^Kom^uierske vode za nepliva- 
(£". jeste da ste najbolji ladinaiski 
dasopis u YU. ali ne dtaju vas svi od 
pleistocena. a nigde nisam uspeo da 
nadem stare brojeve (ni Rod dmgova 
dji se rodltelji razum^ u to). 

3. Po§io hardver nc mo4c bez sottve- 
ra. da li da gajim poverenje u oglase 
dpa: .,50-100 super|m)grama i ^ara 
na jednom CD-u"? 

Aicksandar Gruik 
Bor 

I . Za te pare moieS da nabceviS mul- 
dmed^abm 386-icu. aza 466 saMM 


oznakom moraS dodaei barem 350 
DEM. 

2. NeStosH£nouf^munamjetekod 
septembra. 

3. Sav sqftverje ma/ye-viSe iz iseog 
izvora, pitca^Jesamo kakoje.upa- 
kovan". Moida se IspUai daei neSto 
viSe novea zarad komfamy^ rada 
(lepo kaeakgiziran disk kompletne 
verzye. pregrdmi spremmza instakt- 
cgu...) 


AT za buduenost 


^ Zovem se Miroslav i imam 
12 godina. Nov sam u sve- 
I tu kompjutera. Imam radu- 
nar 286/20 MHz. mono 
VGA monitor, VGA kartioi. 
640 KB RAM-a. 85 MB na hard di- 


sku... PoSto nema nade da u dogie- 
dno vreme dobilem nov radunar, za- 
nimaju me sledede sn^ oko pobotj- 
Sanja performansi ovoga $to imam - 

1. Kako se u ovaj ladunar dodaje 
RAM? Da li u vidu SlMM-ova od po 1 
Ui 4 MB ill...? 

2. Da li je ugradnja iKive maddne pk>- 
de skupa i od koga da traZim da to 
uiadi? 


3. Koja i kakva verzija DOS-a je 
4D0S? 

4. Kako mogu da nabavim neke pro- 
grame 1 igre koje bi radile na sada- 
§njoj kondguradji (u oglasima ih ni- 
kada nema)? 

5. Kc^ od slededh programa mogu 
da instaliiam: Windows 3.0 i 3.1, 
Word PCTfiKrt 5.0 i 5.1. Locus 1-2-3 
2jc i 3.1, .Neopalm 3. if. koju verziju 
AUTOCAD-a i CorelDRAW-a i koje 
igre od: Street Fighier 2. The Games; 
Wmter Challenge, Wolfensiein (3D) i 
Dogfight? Kako bi se promenila situ- 
adja sa dodavanjem jo$ par MB 
RAM-a? 


SREDOM 

^ od 11 6o 15 sati. 
Kraj telcfona 
011/32S 05 55 (direktan)i 
011/3S9 41 91 (lokal 369) 
dezuraju nasi 
strueni saradnici. 
Pitanja moiete ostaviti 
i na BBS-u Poiltika. 


II perioda od 1 7. jida do 
91. avsnsta, zbog konscenja 
SOdisaies odmora, accciiio 
davati mtormadie preko 
dciunies tclefoaa. 
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1/0 PORT 


6. Kada poCin|e Beogradski sa^ 
lehnike i koia (s haia bid namaije- 
na ra^naistvu i infonnatici? 
PozdravUam temu broja 4/96 i vo* 
ieo bih da nascavite sa opistvanjem 
softvera za wocpisane". Puno vas 
Dozdravtja 

MUd 

Odiad 

.\fiki. dirt! nam sedase proHrivcm- 
je cvog radunara ne ispiad. Sapi se 
Jos TTHdo pa kada skupiS ndiu pea-- 
tat, prodigAT-a i uz dopkmi uzmi 
neito Jade. Pohazalo se daje B> na- 
j^irtidputdonovc^raiiunara. 

/. Ncffverovam^ su u fHtaryu 
SIMM moduli. Akoje toko, memori- 
Ju mozeS prodiritina2 MB. Uina4 
MB ukoliko imaS SIMM-ove od po 


IMB. 

2. Posajeqgkzsiki^inudeuslugete 
yrste.deta^deSmonuidaprovenS 
sam. 

3. TOje^anemzaJedandeoDOS- 
a zvani komandni interpreter (u 
ariginalnom DOS-u zave se COM- 
MAND.COM). 4DOS omogudava 
komfiymj/i rad. 

4-S. PredsapJoS Jednom temu bro- 
ja ..Otpisani" pa na osnovu iznedh 
naskjva narua programe za svr^ 
mezimde. ProSirivaiyem racunara 
na 2 MB popravio bi trmutnu situ- 
acyu, a to te ne bi prearano koita- 
k>. Medutim. saveayemo d da ipak 
razmisdd o radikalnyim promena- 


6. Segamjebio iproku). Sta srrto W- 
ddi uhati sa racunarima, oipoy^- 
nojeu prodlom broju. 

XT! 


^ (Nc)sre6ii sam viasnik 
kompjutera. ako se pra- 
<i|PW stariXTjoSmofcnazva- 
ti kompjuseiom. ProWera 
se pc^vio tad kad sam 
hteo da na svoj kompjuter pcikliu* 
dm miSa. Kompjuter se sa jednim 
drajverom ponai^ kao da mi^ 
uop§te neraa, a sa Gcniuso\dm 
drajverom je ^poludeo" {miSevi su 
biU Lo^rochov Pilot sa 3 i Geniusov 
sa 2 i 3 casiera). Raznorazni „stm- 
rekli su mi, prvo. da inii sa 


tri tastera oede radid na XT. a po- 
ito sam piobao i ini$ sa dva taste* 
ra rekli su mi daje COM 1 (kopjepo- 
vezan sa n^dm kontroloom za 
ftop^O u kvani. 

Da li kiivac za sve COMl? UkoUko 
jeste. rado bih ga menjao. all nika* 
ko ne mogu da pronadem, jer u lo- 
kalnim prodavnicama neinaju baS 


takav. 


Steva 

PrtMna 

Scevo. d bad imaS problem, ali za 
razliku od cvtjih savewdavaca bar 
si svestan pnMema. Naime, svaki 


mid trebak) bi da na XT raamaru 
radisasyimdobroitosadrtpverom 
kqji se nakai u DOS-u 
QAOVSE.COM). Ukodkoje stMT sa 
dnguerom i misem u redu. a mid i 
daije ne fadi, onda kao prob- 
kmaddan osape serijski QX>M) 
port.OnseuobidqjenonalazinallO 
kardd zrpedno sa paraidnim por- 
a>m. UktdiiurJekartkxtneispTtxvrui. 
moradeS daJe zamenis. AH pre toga 
proven da SJe pravilno podedena. 

U dyagnosdd d moze pomoci i 
MSDizDOS-a. 

UkoHko Je I/O kartica rteisprenma. 
nabavka druge mogla bi da bade 
mukotrpna. Ipak. podto se nsuH o 
priHdno zastareHm komponmta- 
ma, ne in trebalo da potrodid mno- 
gopara. 

Polovan, a debar 
PiSem vam po prvi pul u nadi da 6e- 
te OVD pismo proCitad. Viasnik sam 
A500 sa IMB RAM-a. Kao §to vidi* 
tc piSem olovkom. pa bi me prvo in* 
leresovalo: 

1. GdemogudakupimlkoJi mi po- 
lovan §tampa£ prepOTufujete (i po 
kojojeeni)? 

2. Da 11 mogu priklju^d CD i §ta mi 
je sve potrebno? 

3. PoSto spadam u po£eaiike. inte- 
resovak) bi me gde mogu kupiti ne- 
ku knjigu za A500. 

Goran Srojanowied 
Novi Beograd 

1. Za nekih 200 DEM nroied nodi 
STAR LC 10 IH 20. Tbje priHdno 
izdrzpiv Satmpad prosedne brzine, 
J^tin aa odriavaiye a za dazmpa- 
rye tdtsta „dudu dao 

2. Potreban tiJeCDROM. kontroler 
i drtgver. a o time smo vec pisedL 
Prdistaj starye bnjeve. 

J. Izdarya za Amiga mogla su se 
nekad nodi u izdaryu ^Rompiucer 
biblioceke’' iz CaZka. a prodavala 
suseu beegradskpf kryizari Jugo- 
slovaiska krpiga''. ugao Kolarceve 
i Knez Mlhailave ulke. 

GcJe su drajveri? 

Pozdrav svima u redakd- 
ji najberij^ lista na svetu. 
Pie oko mesec dana do- 
bio sam CD4tOM jedini- 
cu direkmo iz Nemadke. 
Zove se AzreCH. Elcm, CD je u po- 
Cetku sasvim ftno radio dok iz izve- 
snih radoga (da ne gnjavim) nisam 
poieleo da ii^liiam drajverzaCD 
na sistemsku diskecu. CD diskeca 
mi slu£ajno nije bila za&tk^ena, a 
program za instalaciju je, umesro 
da me poslusa, (^xisao sa nje si- 
stemski fajl za CD (SGCD268.SYS) i 
upisao ca) Isti fajl. samo prazan. 
PokuSao sam UNIHELETE koman- 
dom, ali nije ml uspdo. PcrioiSao 


sam i da po sefianju upiSem §ta oe- 
ba, all ni to mi nije uspelo. 

Mislim da mi ostaje jedino da era* 
^im nekoga sa Isdm CO-om kao §to 
je moj. pa da od njega pozajmim di- 
sketu za CD. Ali niko koga pozna- 
jem nije nikad ni Cuo za AZl LABS 
AZH'ECH CD-ROM. Molim vas. po- 
m<^te. 

Beogr^ 

Dpane, drtffvere za tvtg CD moied 
nadi rut nekom snabdevenyem 
BBS-u Hi u nekq/Jtrmi ktya proda- 
Je CD ROM-ave. podto oni imtgu 
praksu da prove kopje drqjvera i 
da ih lagmgu (za ne dtp Bode). 
Venpemo da deti oni pomodi drage 
vope 

SoftverzaXT 

PDsedujem PC-XT sa 640 
Kb RAM-a i 8 MHz. ali sa 
veoma malim biojem pro- 
grama i i^ra, po^ n^de 
ne mogu da Qi nadem. Da 
li biste mogU da mi kazete gde mogu 
da naifem dobie (HOgrame? 

Dejai 

Zrenja^ 

Povoijno 

Zdravo! PiSem vam pivi 
puL jer sam odnedavno 
po&o da Qtarn va§ £a- 
sopis kojl je. po meni na- 
ibolji u YU. Hteo bih da 
vam postavim ndtolUto uobi£a- 
jenlh iHtanja: 

1. Imam PC 386XS na 33 MHz. co- 
lor monitor. 4 MB RAM-a. 270 MB 
HD I VGA kaiticu. PoSto bfti hteo da 
kupim CD-ROM koji mi model pre- 
poruCi«ett (4x sp^). a da nije 
mnogoskup? 

2. Sa CD-ora bih uzeo i neku zvu- 
finu karticu. Po vama. koja je bolja. 
SB16 Ui Media Magic 167 

3 . Imam i wiN-fax karticu pa me in- 
teresuje da li sa njom mogu uspo- 
staviti vezu sa BBS-om. Ako mo^ 
na koji oatin du to uraditi. a ako ne 
mogu. s tojUn modemom 6i to lira* 
did? 

4. Da li postoje programi koji mogu 

da rade bez Sound Blastexa. a da 
lade na PC speakeru (ako postoje 
navedite mi nekoliko)? 

iarko RacSvqjevic 
Aranddovdc 

/. Nc^^dnpi 4-brzinski CD ROM 
soUdneg kvcdiietaje MitsianL Na 
sepmu se prodavao za 100 DEM 
(prodwrednost, namvno). 

2. 1 Jedmt i drugu teSko ded nadi 

(svtpevremenosmodavaHprednost 

Mediahtagoi 16). sadasuna trU- 
dai rkpdedde OPT! i ESS. Po noma, 
ESSJeza nyansu bopi. 

3. Da bi Fax/Modem karticu naterao 
da se paveie sa nddm BBS-om po- 


treban ti Je komurdkadoni sq/tver. 
Za Wirnkrws ti preporuetperno Pro- 
cotrunZ, a za DOS Tdemate 4.20. 
4 .MahihJe, aHposttpe. Naime. ve- 
cina programa i igara ktpe kao 
koriste PC Speaker (zvudnik 
na raduntmi) vrio ga hde koriste, 
dost izuzecima kao dto su Pinball 
Dream. Pinbal Fantasies, Lost Vi- 
kings. VP Piqyer. MOD PkQvr itd. 

Inode i Windows mode da radipre- 

ko PC Speakeru. Dovopnoje da 
ugrttdidodgcMmpudidrxpver.Arfu- 
va sa dnpverima se mode nadi 
na BBS-evima i zove se WINSPE- 
AKZIP 


I tata bi sine 

Uskoro dobijam PC , 
586/100 MHz. 1.3 GB 
HD. 15" color DAEWOO, 
sa granatom karticom 
S3 TOO 64 bit, 1 MB 
pa, V-f, CD 4X Sony. Sound Bla- 
ster 16 ASP. FAX modem 14.400 
bps voice, itd. 

Prizn^em zvufi bogovski (1), all 
venijte mi. nad^tao sam se. 

1 . Moiete li mi red neSto viSc 0 go- 
re navedenom modemu, ako pro- 
stor dozvoljava? 

2. M(^ otac drii privamu auto- 
Skolu i on bi pored ovog mog Pen- 
duma kupio joS jedan radinar na- 
menjen isk^udvo za knpgovod- 
stvo. §ta mislite o recimo: PC 
286/16 MHz. 1MB RAM. HD 40 
MB. Hercules 14" color. Koristio 
bih ^ 1 za kontaktiranje sa mojim 
Pendumom pa me zanima koji 
modem preponiCujcte? 

3. Takode za 286-icu de bid pone- 
ban i Stampad. Koji preporudujete 
u skladu sa nj^ovom svthonL 

4. Dalipostojivelikarazlikaiznie- 
du4xi6xCDROM-a? 

Aieksandar Tomo^ 
Krafevo 

/. Toje, rupprostperedeno. modem 
sa FAX-om i tei^bnskom sekim- 
ricom. Prdzvodi ih videproizvoda- 
da, pretpostavpamo da se u Mm 
shtdtpu radi o CL ill Prolink mode- 
bi. a 0 rpima smo pisaH. Prelisap 
starye bnpeve. 

2. Za navedeni posao toJe dovop- 
no, a modem r^eka bade isti. 

3. Dovopno de bid da nabavite ne- 
kidevetopauicStarLCIO.LCZOUi 
Epson IX 400, LX 800. 

4. Odmoddadomoddaposopeve- 
likerazlikeiznredu6xi4xCDRom- 
a. Ruptpudi jserviran" decvorobrzi- 
nea:pretvidmatpugeStu, negoako 
Je u pUarpu descobrzinac. 
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IGACENTAR 


oft'zjz^czre &- kfctr-d^zji^cz re 


AMIGA dilerNo 1 


Ji- ® oil / 190-124 i 101-372 

'•rjpsraK.;. jy. 


SOFTWARE 


Posedujemo aajved vAxx progracoa 
preko 10.000 naslova, igam, uski 2 iiih. 

NASE NAJNOVUE IGRE A500/50CK/600: 
Pope ttie Screwdriver, Time Keepers 


AMIGA 1200 


AMIGA 4000 


AMIGA 1200 ESCOM 
AMKjA 1200 
AMBjA 1200kon»ceiu 
Fast RAM 4MB + dock 
Fist RAM 8MB + clock 
II Apollo 1220 4MB + dock 


Viper 03(V28MHz. 4MB 
Viper 03(k28MHz, SMB 


85a- 

80a- 

od 55a- 
29a- 
jsa- 
45a- 
500,- 
560.- 


\r 


Necronom. £>esert Wolf, Gold Nuggeds 
^ -9^, Beyond Sontty. low Foc«W,. ^ 

Ser^sible Soccer Euro Engtarni *96, Cedric, Blizzard 1230 8Mfi/5(V5(AiHz looo,- 
Odissey, Spherical World. FI Manager. Blizzard 1230 16mb/5(VS0MHz uso,- 
Charlie J. Cool, Leoding Lap, Pitch ’N* Putt, Uizzord I260 16MB ram. 

Black Down, Hilt 2 (Spoce Crusode 3 ), incL fki <soMiP$/29MROP5) 

Penguin, Trock Suit Monager, Block Viper 

NAJNOVUE AGA 000%) IGRE 


1900.- 
60000.- 

FPU 68882 33«) 160320,- 

HDOsaATBUSkabloiD: 


AMIGA 4000/030 

> 8M8 RAM 72 pina 

- 1.3GB HDD $M0ate 

- 4 X CD R(Mi4 SONY 

..2600,- 


AMIGA 4000/040 

'lOMBRAMTRpina 

- 1.7GB HDD IBM 

- 6 X CO ROM SONY 

.3400.- 


ZS" 4CIMB 
2 J~ I2Ca4B 


9a- IS' 200MB 
I8a- 2J‘S40MB 


Simon the Sorcerer 11. Valhalla III, Legends, 

Fighting Spirit, Saniw football. Genetic, tsoPEX- 

R...fian (eim.'iwnu, n. Total Footbatl (Aeo ho), video monitor 10B4S 
Back Stage. Karamoltz Cup Hockey. XP8. Mukisync if philips 
A llen Breed 30 It. Primal Rage. Nemoc IV. Mottisync U" DTK. SMILE 
XTremeRocingll, MAG. ChoosEngine (Ago ho). Moitisyiic )5" Amiga 1538 
Wolch Tower. Chortle J. Cool, Hummons 111, M»iii«ynr rr smile 

Slam Tilt Pinball. Putty.TIn Toy, Sphei. World , ■ 

( Digkalizatori slike 

NOVI USIU2NI PROGRAM!: --- -- 

Imagine 5 . 0 , Light Wove 5 . 0 . WordWorth 9 . 0 . 

Composite Studio Pro. Innage Desk 3.03r. 

J.A.CO. TV Titler, Navigator VR Engine 2.O. 


24a- 

44 a- 


AMIGA 4000/040 

- I 8 MB RAM 72 pina 

- 2U6B HDD SMgato 
-6XC0ROM SONY 

.3800.- 


od 2sa- Blizzani 4060 (06(V80M1PS/29MFLOPS)...-. f 

od 30a- V-LAB MOTKW a 

55a- V-LAB DKaTAUZATOR a 

72a- TOCCATA l6b«/8 kanala a 

• CYBER STORM 64lat a 

145a- PKXXttX) SD 64bit 800.- 


Mail Manager. Oust 2.48, Image FX 2.6, 
Maxjton 3.1, ArtExpression ^06. LSD 64, 
Real 3D v3.0. McIntosh EPLANT 1.4, 
Mapple V 3.1, Dev. Tods 37-59 i joi prekOi 


Programe snimamo na vaSim ili nasim 
diskecama provereae i 100% bez virusa ! 
Preko 1000 zadovol(|iiib korisoika su 
garanc^ kvaiUetne, jefUne i brze ushige 


V— LAB Par Real Time 



ED R\L, PRO GEN plus 

650.- 

extemi. 24 bita 


...SOOr 

ED YTC new 

900,- 

DigiTlGER in 


-.750r 

ED PLUTO Alpha 

1150.- 

Hyper Grab RT 24 bita 


..-750r 

ED NEPTUN Alpha 

1600,- 1 

GRAFITO 24 


...650r 

SIRIUS 

i7oa- i 

l^ro GRAB 24RT 


■JOOr^ 

^SIRIUS n Alpha TBC 

2600,-^ 

OSTALA OPREMA 

Dodatni fi(^ 880 KB 

60 

-120.- 

Memory A500 512Kfi+clock 

sa- 

Dodatni flopi 1.76 MB 


200,- 

MIDI a In, 3 Out, 1 Thru) 

140.- 

Intemi flopi 880 KB 

60 

-120,- 

TurboTechsound n d.zvuka 

140,- 

Intemi fk^ 1.76 MB 


18a- 

Vector digitalizuor zvuka 

90,- 

Mis Aifa 280 dpi 


5a- 

Kempston Pro. Blue Star 

od 4a- 

Mis Al£s Data 400 c^i 


60- 

Quick Joy 

od 15.- 

Modem CE 14400 + k^l 


220.- 

Akuvni zvuCnici 

od 40.- 

US Robotics 14400 lAX+kabl 

300,- 

RF modulator 

9a- 

US Roboucs 28800 FAX+kabi 

• 

Transformator 4A 

120,- 


Programe i igre saljerao i postooi 
■] EXPRESS 
u roku od 48 sati 


H , SERVIS n i 

svih modela ' * 

AMIGA racunara i ugradnja 
svih dodataka 


Mogutnost dogradide uz doplatu 
vaSeg sistema na ja6i: 

RAM karta -> TURBO karta 
HDD manji -> HDD ved 
HDD 2.5 ->HDD3J 
Video monitor -> Mulisync 
Trafo 3A -) 4.5A 

Na zahtev SaJjemo NOV be^iatan KATALCXj 

VDiyiV ■ VDIIW ■ VOIWV ■ VDIfW ■ VOim ■ VDIIW ■ VOIWV ■ VDIVIV U VOIPW 

RAD. DANOM OD 11-19^ SUBOTOM OD 11 DO 15“ 

NEDELJOM I PRAZNICIMA NE RADIMO 
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Amiga 

PRODAJEM Amigu 500 sa hard di- 
skom i kotor montoroin I Commo- 
dora 64 .«a flop! drajvom. Tai: 
021/392'998. 

POVOLJNO pfodajem Amigu 500 
sa pro6»en)am. prako 100 tgara i do- 
oatr>om opramom, Tal: 016/71-006, 
70>579, Miiko. 

AMIGA FACTOR • satvskan^. otkup 
prodaja; Amiga 500/1200. Commo- 
dore 64 ] Sega Mega Ortva II. Tal; 
018/326-347. 

POVOLJNO prodajam Amigu 500-r 
jz docla8HJ cpramu. Tel: 025/23-254. 
AGNUS SOm Igra. programi. hard- 
ier za ASOO. Tal; 026/31A051 ‘ 
226/316-636. a za A1200 tal: 026/315- 
116 Cana snimenja 60 para, katalog 
sespiatBn! 

PRODAJEM Amigu 500 sa proaira- 
Hfam i igricama. Tel: 026/226-675. 

AMIGA 1 200 dodatni topi + 63 MB 
■ HD » 5500M. 1 SO diskata -t- VHS be- 
dcup + vidaorkordar » 250^. 10 vi- 
aaokomptaM » 90DM. Tal: 012/223- 
629. 

SUPER povol)no prodajam diskate 
za Amtgu. Disketa aa igrom kosta 
2,20 din. Na ve6a kokcma popuat 
Tal: 016/71-006 1 70-579, MiikO. 

PRODAJEM: Amigu 500 (1 mb). 215 
cakata. bteraturu, 2 dzojstika . Tal: 
021/334-716. 


PRODAJA. aarvisranja i otkup Ami- 
ga 500. monitora, itampa^a, diako- 
va i eva pratece oprame. Tal: 
011/552-227. 

HARDWARE za Amigu: RGB moni- 
tor (270). akaterni DO ftopi (130. di- 
grtallzatof zvuka (K). midi Intartajs 
(SO), kabi adapter za 3.5* HDD (35). 
VGA adapter (25). video bekap (24). 
skart kabI (16). adapter za 6a1in 
diojstika (14). Tel: 021/392-998. 
RASPRODAJA preko 700 anlml)e- 
nih di^eta za AmiguIIl 10 diakata 
10dm. 50 diaketa 45 dm. 100 c^ske- 
ta 60dm!ll Novi Sad 021/331-627 1 
Vriac 013/617-401. 

POVOLJNO JoysOd. diskale, V6S. 
aoftware za Anigu. Tal: 016/62-610. 


•«AM1GA 500 i 1200*** 

BUVACOPY 

SOFTWAkf A BARPWAitE 

Snimsitiie: 

ICSE — LOO 

PROCRAJKI 2.00 

isponika poAtom 


Tel: 76-80-70 odI6-22 

RadmileRsjkovic 8 


N.Groblje 

Rvizvcliova ( p 

- 

■ ■ . 

Radmiie Raikovic 8 


CENE OGLASA 


Tekst malog oglasa koji nam Saljele treba da bude iilko oikucan. sa prebro- 
lanim reiima (raCunaju se i adr^a i telefon) I naznakom rubrke (Am»ga, PC 
I Razno). Uztekst treba priJoiltl jedan primerak uplatnice (origina!. ne kopi]u) 
uplacene na odgovaraju^i Iznos 

AdresaiSval komplutera (mall ogtasi), Makedonski 31, 11000 Beograd 
Novae treba uplatiti na 2lR0 RACUN: 

4080i -603-3-42104 
sa naznakom; Kompanija PoKika. mali ogias za .Svel kompiutera 
Cena obitnog malog otfasa do lOreCi - 10,0 OIN.. svakasledeca rei - 1.0 DIN. 
Na ukupnu sumu dodati 7% poreza + 3% taksa. Za informaeije o oglasena 
vecim od navedenih, obratfte se redakdp nateiAax 011/322-0552. 

Cene oglasa nisu promenjene u odnosu na bfoj 06/86 


Oglase primamo od 10. do 21.08.1996^ 


AMIGA 

cX' Studio Subotica %./ 

[MAMO SVE najnovije za Amigu 
Snimanje na CD za Amigu=35 

CD32 KOMPLET=70 

Nabavka i ugradnja CD-a i 3.5''HD za A 1200 

VBS kompleti SAMO 25 

"teif (024) 25-671 ( 10-19 h) 



1 I. AMIGA (500/600/1200) 

2. COMMODORE 64/128 

3. DISK 1541/1541 11/1571 

4. HARD I FLOPY DISK ZA AMIGU 
^ 5. MONITORI KOIOR/MONO 

i 6. STAMPACI 
i 7.KASET0F0NI 

r. FILTERI STAKLENI I MREZASTI 

2. DISKETE 3,5" & 5,25" HD I DD 

3. KUTIJE ZA DISKETE 5,25 " I 3,5 

4. PODIOGE ZA MISA 

5. RF MODULATORI 

6. PROSIREN JA 512 KB 

7. JOYSTICK (VELIKI IZBOR) 




VEU/Cl 

KaSEQNII?^ DiSKE^SNi^^' igara 

ZA emtome a HAm 


/VIODUli 

MODUL 1( luibo 250 .luioo 2002 ‘ AwtxT. ') 
MUUUL D,.k lost com COOT 202 ' 

MODUL 3 ( Turoo 250. Simon's BASlC i Azimul ) 
MODUL torout. Mottttot 49152.. 



AMIGA 500 , 500+. 600 I 1200 
COMMODORE 64 / 128 f ^ 11 . I 

I OST AIE OPREME K AR LWViI 

I2BADA I PROOtJA ZA 

<j svu ROBU SAUEMO POSTOM commodore i amiou 



COPV CLUB AMIGA 

Najnovije igre za sve Amige. 
Snimanje na video-kasetama. 
Saljemo po$tom. Kvalit«tno snimanje. 

ni 1 I^A~7 QQQ od 10 - 18 casova. 
V I I / OM* / ^OO Snimanje 1 ,00 din. 



COMMODORE is aJiv«!l! ‘Joay Soft * 
& "AleBonder The Great” predstavT)^ 
Vam najftaienije uni(atne program# I 
igrice za Commodore 94/128 za ka- 
setu/disketu: 1 . razgovor sa kompju- 
lerom preko tastature koji govori 
Ozgowa reel)} 2. Jofty card poker • 
najorigirialniia verzija pokera sa auto- 
mata (va6a. manji^l 3. Thunderstorm 
- pto grTT za preatusaMefije nake pe- 
sme i goirare sa aucio kaseCe preko 
kasetofona zakompjuter, i snimanje u 
obliku programa! • Ptavo imenadenje 
su najnorije igrioe k 1909^. godkie, 
prisli^ ea irxMlranog Iriiita: za ka- 
selu i dieketu: abnormal faction, rrta- 
stermind, arkie, memologie, time 
crysMl, dungeon warriors... zd diake- 
tu: Us Vbgaa '96. Spmdy slog, bo- 
ok, Roil over, reaktor 2-f. waker 3... 
Uz prvu narudibinu - katalog be^la- 
tan. *Joly Soft* & ‘AlexarKiar The Gra- 
ar. phone: 030/61-363. 

AM IGA FACTOR • aaivisiremje, olki^) 
i prodaje Amiga 900/1200, Commo- 
dore 64 i Sega Mega Driva U. Tal: 
018/32^^7. 



AMSTRAO CFG 464 program! i 
igre. Auto-molo, sporlaki. eroteW. 
kwig-fu. M0( kompletl. sa kaeotom 
25 din. Aiarm za elan, sa iifrom, 200 
din. Teh 010/23-297. 

SPECTRUM - najboija igre, kaseta i 
itampa^l. 018/22-306 Voja. HU. 
PROOAJEM Atari S20ST. mift. cftMts- 
ta. i^ice. 1 10 DM. Tal: 011/433-320. 



IflSTROSOFT) 

PC I AMIGA 

SNIMANJE NA:-DISKETE CD ROM SONY 
-HARD DISK HARDWARE 

-CD praznecdplo6e 

OD KLUB 

-SNIMANJE VASIH PODATAKA...10.- 

-SNfMANJE ORIGINALA 20.- 

-SOFTVER PO VASEM IZBORU ..25.- 
-12NAJMU1VANJE CD-a 
(u cenu je uraCunat prazan cd ) 

NAJN|2E gene U YU 

021/31^^-994 


AjviiGA povVePv 


Jedini pravi izbor software-a za 
Aiiiigu u ju2noj Srbiji B 
Snimanje sa CD-a, paieko 3000 naslova ■ 
* * 

Otkup i prodaja kompjutera i dodatne 
opreme (cBsk drive, backup, memorije-) 
Prodaja Sega konzola 

BesfyJatan katalof^ Isara I proarama 


Tel: 018/40-804 


rde Miuyjy 

mTAMHAm? 



ISpimiiteTa. 
Docra nocnoea ere ypaffvm. 
peue je 3a aaceyxeNH CMMop. 

Aamtutcnire 

K Ha CBoj uiraMnaH? 

MteeMyle 
noTpe6aH OAMcp. 
Ocaexouera. 
fialreuyHaiiocepeuca 
' npeaeH^ feufi 
MoiKAa wy cnpeMHTe 
MnoKojyroHepKacery. 

ButieBaM 


nEPHe 



Bwnwi Mum MlflrreaouJui 24,01 L'432-’Jil, 432.319, 436 019 4aic 435-513 
UET miijifttp non, Cn»p«a 45, 01M434M3. 335-135, p«Rni JunoM WSh. cyeonu 5-14ti 
Hom Cin •.'Imp otjio ' Jlinre QBah IB, 021/350-344. patHiu moH 8-20k, nSonm 8-13li 


C64,T28, CP/M 

Uslisni piogroinl I popUerne igre lu 
dislv i (pojediin&io I u kxiiplelijl. 

upusaaHaEB^ 

Isponite poam stag too. 

tel: 021/611-903 


/UI.SOFTNISrorC-44 

Veilkl Izbor Igeu-e za C-(4 
3 kompleta-kaeeta-U din. 
SO biarard kasele-tO din 
bnptalan kalalog 
OS/MS-tdO 
KUAEOvsmr/M 



SVETKOMPJUlBPk 38 M/AVS ' 96 . 







Od zadnjeg oglasa je pristiglo 1 0 novlh CD-a (6Gb softvera) 


Odaberite softver sa na§ih 52 CD-a i napravit© kompllaciju. 

SEHLERS 2 7HD, DUKE NUKEM 3D 1 1HD, EARTHWORM JIM 2 5HD, NORMALITY 22HD, 
BATTLEGROUND 3: WATERLOO 36HD, TOTAL MAYHEM 22HD, CHRONOMASTER 69HD 
DEADLINE 16HD, SURVIVAL 9HD, STRIFE 27HD, PLAYER OF THE YEAR 4HD. SHAKII THE 
WOLF 5HD, VR SOCCER 8HD, CYBERIA 2: RESURRECTION 33HD, WARCRAFT 2; 
BEYOND THE DARK PORTAL 14HD, JUDGE DREDD 5HD, BATTLE ISLE 2220 30HpJ 
SHELL SHOCK 100% 15HD. SKUNNY 7HD, CHAOS OVERLORDS 5HD, TONY LARUSSA, 
BASEBAU '96 35HD. POWER SLAVE 3HD, SPEED HASTE 3HD, JONES IN THE FAST LANE 
2 lOHD, FIRE WIND 22HD, CYBER TAROT 39HD, SENSIBLE GOLF 2HD, RETURN FIRE 
6HD, MICROMACHINES 2 TOURNAMENT EDITION lOHD, I MN0©0 DRUGIH... 

WATCOM aC + + 1 0.6 DOS/WINDOWS: 53HD - OS/2: 25HD - NT/W1N95 - 56HD 
BORLAND C+ + v5.0 50HD, SC/LLA FOR WINDOWS 1 02HD, 3D MAX 9HD, 3D MAX ADD-ON 
31 HD, GUPSXA SQL BASE V6.0 FOR NETWARE 16HD, ADOBE TYPE MANAGER V4.0 FOR 
WINDOWS 95 7HD. FONIOGRAPHER V4.1 5HD, LOTUS NOTES V4.1 WIN/WIN95 13/15HD, 
WINDOWS NT 4,0 WORKSTATION BETA 2 40HD, BORLAND CODEGUARD V4.5 27HD, ^ 
FRONTPAGE VI. 1 6HD, LABVIEW V4.0 26HD, EAGLE POINT ADVANTAGE SERIES FOR 
ALHOCAD 13 25HD, POWERBUILDER DESKTOP EDITION V4.0.03 13HD, MK3X3S1AT10N 96 
19HD, lASM V5.0 FOR BORLAND C+ + 5.0 3HD, OPTMTY V5.3 FOR W OPENMEW 27HD, 
.. \/<i rt z.oLjr\ kM ncn rvc ^ n I JOS MNOGO TOGA..« 




la! 



PC FORT 021/614-M9 




POPUST 

^ 10+1 ^ 


JON MMI mtNQ. M4 a£ET 06F 
srnCET RQ»^ I U8r^ SIM CTTY ; 
X)L1»4 AXE. CMLOATIoN. SAM I 
CSLMC. MCHi^ JORDAN. ajTE, 
ACAD. IjOTUS TIMBO CMtU^d) 
COMMOER KEEN. C0Ml4ANC»C 
UAMO. NHL HOO^rnRASpCa 


X n . WMCIOMB S 1 1 C4£^ Oma 
fExca-wonxraMei pomi /^Sbs. -l 
NOR^ uru^. NOOTON OOilMJC^FLDOe 
NAMCWOa MB ooe SX. COPB. ORMV 641 AOOeE 
nCTO 8H0R QLM«( MESS. VISUN. 4.11 

MSUN. fOK 10, <MN nw 4A 30 STUXa AUTO CM) 1S 
RAZCM fmAOOK PRBAERE, M4MAT0R PRQ 
YU TTF TONVI FONTO .. 


FPmANCEa 

MJTDCMii' 


BATMMI raREWBUWMQBTAA 0 
SLAM, MMMC NN^fVlTAL M 
STAJ10N 2^ JAZZ JOdMasn MB 
RACMIN. ironj STAR QUEST. M 
FORCE + najnokli* Igr* bJUi se 


MiSa NikoUjevic 


PC 011/146.744 


mB)ilevarl30/19S 


AMIGA 01 1/106.188 J 


K 11070 N.Ba^ 




Iu3 & pl^y cd-rom kompl^ti 

cd-rom i VHS kompl^ti 
kas^tni orisinali, kompl^ti 

l kompleti, igrate igrc direkmo sa diska i to sa po^Senim 
- ; nr.V-iYv<#»t<> 17 Start tnenia Sa miSi 


Pi.iitiife PLAi mega ca Kompieu, igraic igic ™ r-: 

setapom za Sound Blas^i k ompatibiln e kartice. Sv e pokred^ iz start tn^sa^u^ 

[HIT: 13] [H^n^ [Specijala^ [Svemirski] [ Logicki] (lege^ [Win‘95J 


(ginjiujuu V .***" ■ V. -- — / \ ^ ^ ^ ' — — . 

[Sp^ [Strateski] [C64^ [Simulacije] (Ga^ (M^ 

V V / \ z'" ! ! N /'■*! ^ r.^ ««.« ^ *1 VI « 


fSegaJSony) fw‘95 igre] [Platfonnski) [Automoto) (Ait^ (Ayantu^ (RR^^ ^orila^ 

V- s fSHl (TiTfViftnrf?^ 


fCD 32 the'l f THE EURO^ 
[best 30j [scene 12; 


A 1 2 O^ ("aMINET'I (^Uection 



nuiNsK 


' (gDeofliiaiielBg 

GOLD] 1^/128 the] pij^34nshee, 
FISH [VERY best ; 

Roedkill^Litil- 
Devil. Alfred 
Chicken,C>scar« 
Tower Assault, 
DA^cneratioa, 
Brian the Lion, 
Rise of Robots, 
Chaos Engine, 
^ndicate.Wing 

£VAy m. itfw|/uc«« 

■ prsko 50® 9 o[^l.eta Breed III)*nget 
:SSS’l(wSDSKloS^: StreetsJIiggere 

PC&/uma)SRZA(rmmsaiKkoiliiss) 

BBS Kingers*Wife 024-35266 28.8k 22-06 


9i[[o-A[(o 


COMMODORE C64 


9ilIo-Sitto 


1 VASA KASETA ZA 1 NASU 
UZ MINIMALNU DOPLATU 
(ISKLJUCIVO U KLUBU) 


DISKETTE ICRE 


NAJVECH NAJBOUI 
IZBOR DISKETNIH 
VERZUA IGARA 
ZAC-64 



■mJMhhh 

lORESA 1 

0AME-80Y-a 

SUPBt 

PIATFORME 

LEGENOARNE 

IGRE ZA C>d4 

NAJ. AUTO-MOTO 

SVIH VREMENA 

PUC-PUCANJE 

pucaCina 

POMOiaK^+ 

GUSARSKE BITKE 

AVANTURE A 
PUSTOLOVINE 

NAJ. BORAA^KE 

SVIH VREMENA 

MEGA KOMSNlikl 

nso PPOORAMA) 

CRTANI 

FLMOVI 

IGRE SA 1 

AUTOMATA 

NAJ. AKClONE 

SVIH VREMENA 

RATNE 

IGRE 

SVEMKtSKE 

IGRE 

SPORTSKE 

IGRE 

menaoZeri 

/; HORORASTRAVA 
lUiAS 

KOiARKA 

A NBA 

NMOZA 

kornja£e 

SPORTSKE 

IGRE 

JOLYCARO 

't-KARTE 

GAME TOP 

25 

NAJ IGRE 
ZAC-A4 

STRATESKI T 

VOJSKOVOOE 

FUOBAL + 
MUNCHAL 

smULACUE 

LETENJA 

ORUiTVENE 

1^1 

NMDiE-l- 

KUNGFU 

i EROTSKI + 

h PORNO 

TETRIS 

+ SLAGALICE 

TENG & 

GOLF 

AVUACUA 

FLIPER& 

. BIUJAR 

SREDNJI VEK * 

KRSTA$KI RATOVI 

BORBA 

s maCevima 

LEMMINGS 

• UKOVIIZ 

STRIPOVA 

VESTERN + 
DIVUI ZAPAD 

sne 2 ne 

6U(0UJE 

HaKOPTCRI 

1 FRMSKE 

B )GRE 

NAJ KOMPtETI 

'93 

[ NAJ KOMPLETI 

f '94 

Dua 

IGRE ZA OVA I0RA6^ 


SO vama 


HALAPIOI^ Beograd, (011) 34 






HARRY H. DOO 


11000 BKKaUD G.Zdanova78jL 011/658-924 

AMIGA 500,1200HD 

UGRADNJA : HD Diska 3^ -t- CD Roma 
UGRADNJA -.AMIGA 1200 -PC desktop 


HD Kabl 2^-3^' / CD Rom kabl 96.oo 

AMIGA RGB • SKART TV Kabl 95.oo 

AMIGA VGA MONITOR Kabl 95.oo 

CENTRONIKS Printer Kabl 25.oo 

AMIGA RS 232 - MODEM Kabl 35.oo 

VEZNI PORT-MIS+2 JOY razdelnik..ll5.oo 

VTS - video bekap - komplet lOS.oo 

ADAPTER 160W AMIGA 245.oo 

DISK 3^ ekstemi - intemi 385.00 


Commodore 64,128 

TURBO MODULI sa reset tasterom 

MODUL 1. turbo 260, turbo 2002, 

azimut glave 38.oo 

MODUL 2. duplikator, turbo 250,copy 202 
disk-fast, azimut glave..45.oo - 
MODUL 3. Simons basic, tiubo 250, 

azimut glave 45.oo 

MODUL 4. TORNADO DOS (ubrzan disk) 

monitor, tvubo 250 46.oo 

C64-TV kabl 18.oo Monitor kabl.... 35.oo 

C64-Disk kabl...35.oo C64-SkartTv 36.oo 

Adapter C64.... 135.00 Adapter Disk.. 135.00 
Dataset C64....125.oo Razdelnik. 70.oo 

JOYSTICK SEBVIS 

ZVEZDE.-zamena.. 12.00 MIKROPR....15.00 

Membrane 5.oo Kablovi ..25.oo 

ADAPTER JOYOTICK 9/16 PC 36.00 

SENZORSKI JOYSTICK 40.oo 


SERVIS svm VRSTAl 
VTOEO KONZOLA I 
DODATNE OPREME | | 

ZA SVE PROIZVODE I SERVISNE 
USLUGE GARANCIJA 



PRODAJEM Mmdntotti LC. koior 
monitor I itwnpa^ StytoWrttM. Tol: 
035/552-101. 

L^. - SOFT : igr*. uskilni 1 obmzo- 
vni programi, ori^inaK za 0-54/128. 
Tal: 018/e»>711. 



za po8atfi(fca^ Ja priru^rtlt na- 
manlan apaoiutnkn po^aOiicima i 
ljudima ko| nikad niau radUi aa ra- 
£unarom. Sa prako SO Sustracija 1 
112 atranica razumljivog takata, 
opiaan ja aav poa t o j adi hardwar. 
oanova DOSa. obrada I itampan)a 
takata i rad aa nakoiiko naajpopu- 
lamijVi programa za PC. Knjiga aa- 
drS I poglavtja o kompjutarakim vi- 
ruakna lopta rada aa naidm arriM- 
ruankn programima. Priruinik |a 
B5 formata aa koior, plaatWdrankn 
korlcama. Cana 26,00 din. Tal: 
01CV2S-287. 

CO Club Poiaravaa, inatilacija aol- 
^a. konfguriaanja ra&inMa! Pro- 
da|a komponanB I ra&mara. Tab 
O12/223-530. 

OTKUP poiovnog hardvara haidva- 
ra, prodaja komponanata. konfigu- 
rac^ nadogradnja datama. 
011/775-079. 

PA2nJA! Snknanja PC igara i pro- 
grama na dWcala. CO i vidao kaaa 
ta. Tal: 016/22-305 Vofa, Ntt. 


POPRAVUAM d2oIMikall! Savafl, 
dalovi (zvazdica, mikroprakklaci. 
opruga, kabkwt..^ Tab 010/32-724. 
PWOO/UEM powoHno igra I progr a - 
ma za CommodoraOd. Tab OlOmi- 
5ia 

OTKUP naiapravnih Amiga. Aivi, 
eommodora i Sehidar kompfulwa I 
oprama. Tab 015/29-656. 


ADAPTER za prik^uavanjs dtgftai- 
nih diojrtka na PC. \A1o povoijno. 
Tal: 021/392-096. 

KUPOPRODAJA PC 260. man|h 
hard diakova I laa kompooani. Tal: 
011/671-002. 

PC SERVIS, o1ldanjan|a kvarova. 
Nadogradnja aMama, apaiavanja 
podataka. Tab 011/754-761. 

CYBER SOFT-NajjaAin^inapna- 
RtaMja diakatTM igra i programl, pra- 
ko 4.5G8 a oAwara a na dWtatama 
najpovMlijih prolzvodaea. TaMbn 
014/31-326 i M/lax 014/33-30& 
Prauzknanla pouza6am. Na tarttoril 
Valjava igra donoakno na ku6w 
adra au u roku od 24h. 



^ ZAMENA traka za sve Opove Stampada 
^ I pisadih maSina 

^ PUNJENJE tonera za laserske ktampate 
ifotokopir aparate 
^ PUNJENJE kartridza za INK jet 
bubble jet stampace 
^ SERVISIRANJE taserskih Stampaca 
I fotokopir aparata ^ 




NAUEmNiJE IGRE I PROGRAM 

Domodi progromi za 

- nekretnirie 

- turistidke ogendje 

- TV servis 


OTKUP I PRODAIA 
RACUNARSKE OPREME 

Sastavijamo r=i ps 
konfigurocije M ^ n 
po ieljt 

SNIMAMOHACDROM 

BBS OI 1/ 163-AB2 (22-07h) 


Informacije: 662-546, Bulcvar JNA 70/stan 3 


SVETKOMPjmtJA 42 JUyAVGVt. 




itA^AjgTJ^A ^‘(yfVfa>A.- 

. saioiaaw igie i progiWM 

na diskde, HBD. CD, ctrincL.. 

. ptodaicMluiafigurac^koaHioKni^ 
haia|M£e,CD-diBkovc, .... 

• smia nittnan, xtaeaa stvo la aefo 
■idoplata. 
admp kompoaouL 

mi Amo- (ctOr 

‘Vama, ... 

mall detalfi 
naNg cenovnrka ... 

S igre 0.5 dinldiak 
Jiprogrami 0.7 dinidisk 
iCDod22 

«e 

PCSM ad 369 

PC 3 M ad 379 

PC4M ad 999 
Pentinai call 

KUM Mnuuet 

ttarodnog fnmta ISfl/15, Beograd 
felta01imM6 

cene u stalnom podu III 

ndao vreme: 

10-14 (radnfan danom) 

15-20 (radBim i siabotom) 


NOTEBOOK IBM, DX4 466. 75 MH. 
540HDO. 8 RAMA. Activ* colour, 
F«x modom. Tol; 011/671-883. 

NOTEBOOK DX4 486. 75 MH 
340HD0. 26 RAMA. Actiw colour. 
Ffuc TM: 871-883. 

NS GAMES. SnimanlB: FD. HDiCO. O 
daMca. Pdowni CDi Tat 021/366-713. 


PC IGRE 


10 - 19 " 


Svihsedaia 

(hina u neddji !! 


Dulana Bogd anovi da 9 

(pr^o puta ETF-a) 


450-268 


SPECIJALISTA 

za snimanje CD-ova 

• CD po vaSem izbom sa 
RASRMCOVANIM programiroa 

• razne vrste BACKUP*a iid. 

od 17 - 20 h 


S (011V401-925 



75 din 

-orianali i kompleti 
-t»du]p hard diska 
-hespiatan kataloe 
u kruau dvoike! 

189 - 603111 ' 


GM COMPUTERS 


PC486I>X4/75/4]VIb < 

iPC486DX4/120/4]VIb 980 

Pent i um 120/133/8]yib < 13^ 


2S6Kt:> 


Ptoca «6OX4r75/12(yie0 

Ploca PENTIUM 120133 
CPU Cooler 1466 1586) 

ENET 2000 16bt ISA 
Rucni skertar C/B I COLOR 
Fac/Modem lA^soAlhard 
Fac/Modan 9624 aot/hard 
Supa UOISAiVLBEIDE 
Zvu^ 2a SB 4W. low, SOW 
Mis ir^ORMATi GENIUS 
-hrkTaPCIAIftRRIQRS 


C>. I— 1 —^ 1 —^ 

MirnT ov»/^r 

od 70 
od 40t 


I'S^. Mor-so. 

od 1501 VGA IMbPa AL^344 
od 500 VGA 256/51 2<bRTVGA ISA 
od &^TVriuner-H3raber+Rado 
4QFII»r zaMontor STAKLO 
od I^OISK RACK (ftoka za HDD) 
od eUFCXiaS'' 1.44Panaso<w 
od SaOiskBla 3.? i 5.25* HD 
ZdEPSON LX30Q/Lja 160 A4 
^ lSEPSONSt^820720^ 

^m'iS!1x*PPKl7l&AWm 


/adonis 

n^oMTM VOiDOVAC 
KUMODRaSKA 170 


:|GURACUA 
$AI|ND«AHa| -I 




SNIMAC JVC 2 x 

TOSHIBA 6x 

SONY, PANASONIC 4X 
garandja 12 meseci ! i 
odl7-2(»i I 


@(01iy401-92S 


JIROSTROJ dp BEOGRAD 

Pariske komune 26/11 1 1070 Novi Beograd 
Proizvodnja, odrzavanje, projektovanje i instaiiianje racunarskih mrcaa UNIX, NOVEl-L, WINDOWS, NT 
Prodaja papira, ribona, disketa - DTK racunara, EPSON i HP Stampaca i rac^kih elemaiata 
OvlaSceni distributer DTK Computer i MACASE kuciSta 



486DX4/100 

PElsnUM too 

PENTIUM 133 

PENTIUM 166 

MATHERBOARD 

PftOCESOF 

COOLER 

MEMORME 

flopyoisk 

HARDDISK 

graf.kartica 

MOMITOR 

KUCt^TE 

TASTATURA 

MlS-PAO 

486DX4-133 PCI 

AMDna 133MHz 

Da 

4MB 

3,5" SONY 

1,3GB 10ms 

PCI 1MB 

Color 14- DTK 
Mini tovvCT 200W 

102 2 aiaka DTK 
DTK 

PCI INTEL TRITON 
PENTIUM lOOMhz Intel 
Da 

8MB 

3.5” SONY 
i,3GB 10ms 

PCI 1MB 

Color 14" DTK 

Mini tower 200W 

102 znaka DTK 

DTK 

PCI INTEL TRITON 
PENTIUM lOOMhz Intel 
Da 

8MB 

3.5- SONY 

1.3GB lOms 

PCI 1MB 

Color 14" DTK 

Mini lower 200W 

102 znaka DTK 

DTK 

PCI INTEL TRITON 
PENTIUM lOOMhz Intel 
13a 

SMB 

34" SONY 

1 JOB 10ms 

PCI 1MB 

Color 14" DTK 

Mini tower 200W 

102 znaka DTK 

DTK 

fi ‘?^A nn Hin 


notebook 586 TlOO, 256KB, SMB, HDD 810MB, 1,44MB, SB, CD 4, Color 1 1,3 TFT 


20.646,00 din. 


ifcoIaracimarauprostorijainaBirostToja. I pnTOVITF NAS' 

Obuka za rad u mreznom okruzenju u Birostroju ili kod konsmka.| ^dOGOVORICEMO SE! 

Sopstvena prodajno-servisna mreza sa dugom tradicijom. n^^n-y A-y-t 

Tel. 01 1/609-122; 609-547; 609-447; Fax. 011/609-833; Nis 018/22-607; Kraljevo mni-All 
SVETkC»U>JUraiA 43 JUIAVB'96. 
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Encyclopaedia Britannica 2.0 


• Iznajmijivanje i snimanje velikog broja 
CD-ROM naslova i programskih paketa 
• Dinarske cene, placanje cekovima, preko racuna... 


Snimanje naslova 

90 dinara 

Gotovi miksovi programa i igara 

100 dinara 

Snimanje po izboru 

120 dinara 

Uclanjenje u klub 

129 dinara 

• Specijalan popust clanovima kluba !!! 

Akademski plato 1, telefon 

18 28 38 









ms/mo 


* CD-ROM quad speed 

* Sound Blaster 16pro 

* FaxModem 14.400 

* LaserJet HP 5MP 

* Epson LX300 

* Epson LQ100 


11080 ZEMOM, NJEGOSEVA 19 

TEL. 011-101-203, 101-796 

...i u Vrscu: 013-813-388 
MOSSES BBS 195-102 online informacije 


9xx,00 


game ^ro ^ Cyffice <Pro 


I PCI 486DX4 100 MHz 

256 Kb cache, onboard lO 
8 Mb RAM 
850 Mb HD 
PCI SVGA 1 MB 
CD-ROM quad speed 
Sound Blaster 16pK> 

14" LR Color Monitor 
tastatur 1.44 Mb Floppy 


... pozovite ... 



PCI486DX4100MHZ 

256 Kb cache, onboard 10 
8 Mb RAM 
850 Mb HO 
PCI SVGA 1MB 
FaxModem 14.400 bps 
14" LR Color Monitor 
tastatura, miJ, 1.44 Mb Floppy I 


... za najbolje ... 


n^Tte 


gCtima te 


PCI Pentium 133MHz 

256 Kb cache, onboard 10 
16 Mb RAM 
1.3 Gb HD 
PCI SVGA 1 MB 
CD-ROM quad speed 
Sound Blaster 16pro 
FaxModem 14.400 bps 
15" LR Color Monitor 
tastatura, mis, 1.44 M 


... GENE !!! 


i 


r^/ 


Dodatna oprema za raiunwe i stampaie^ 

Slakleni fllteri 
Misevi za PC esrvus 
Podloge za misa sa slikom! 

Zvuiinici za Sound blaster 

DisketeS^'HD SONY 
Didiete 5,25“ HD SONY S ® FUJI 
Ifirti/e za 40 didieta 3,5“ 

Kutije xa 100 diskefa 3,S‘ 

Kutije za 100 disketa 5,25“ 

Hliieviza PC 
DzofstuixaPC 

Origiaalai riboai za EPSON stampace Radno vreme: 9-17, subotom 9- 1 3 

Kertridii za Stylus >00, 1000 i COlOK shop; Neman jina 4, Beograd, 1 

Ceatroaiks kabhvi za itampaie offico: Oorda Jovanovita 9/3, 

hladaiati za protesore g n /3226-303, 3226-323, tax 3224-221 









KOMPLET ,2 % 


ItALXMe M THe OAMK. BLACK THOWC. COLONOATiON. 
n DAY Of THE T^TACLE. maCVWOllLO QQOM FORMULA K 
HONE OP. 0008, MRCEMBLE MACHWE 2. JAGOED 
PaUJANCE iMMTT. IAMN081 «2.(£AIM08 
I CHRONICLES. L06TVNN08. MAOC CARPET. MOSUL 
UOIBIIX ONE MUST MLl. PRMCe Of PERSIA II 2. 
|>iif<gy >..nca| 

ifR0aTCfl6HrBI.ULTIMArEB00YBL0WS.MBIUIL I 
leOQL W^nCR QAME3. VVrrCHAWOL . 


WINDOWS 95 ll 


)M PHOTO SHOP. COI«L ORMV SI. HARMRM) 
IFIX MAPPB* «». MS MONEY. MS OPRCE 
EXCEL. WORD. POWER POWT. ACCESS...). MS PUIS. 
(8 PROJ^. SB PUBLISHER. NORTON ANTIVIRUS. 
lORTON NfMQATOR. NORTON UTU1C8. 

' TaiAKER sa PtCTURE PUBUSMER. SN>E nCK. 

10. WSUAL BMIC 41 PRO. VISUAL FOX PRO. 
MXTI, WmOOWS M.MimOOWS BSPRN 


ANIMACIJA j VI^DEp, 


AUTO CAD 1 


Igre iz kompleta su raspakovane pa se mogu Igrati sa CD-a. 

Ako igra zahteva snimanje pozicije IN setup muzidke kartice, potrebno )e igru Iskopirati na hard disk. 
Programi su takode raspakovani I mogu se installrati sa CD-a. 




BamwoBnlo 
Dosll)e«Rk^ 13 

011/S8S-839 


Diskove mozete narudti 
I u Novom Sadtt: 

Doia Oerte S2b 
021/61(l<830 


®BD@DKMy]. 

msmmiM 


^[p0DQ (§©)) @®o° 





SVET KOMPJUTEItA 46 JUI/AVG'96. 





Mse: noBlMl 

I NAJVECI IZBOR PR 0 GRAMA^IH| 
i U 8 EOORADU W 

' RACUNARI.KOMPONENTE ' 
NAJPOVOUNUE, SA GARANCUOM 
PRQVERITE i VI. ZASTO S€ MNOGI, 
8NABOEVAJU BAS KOO NAS 


aatttwna 


Mihtjtmc Dejm 
11127 ■SEOGiAD 


™N0yilEi, 


mm. 


PC-N« 

Cf> KtmUSk 

Snimanje na CD Najveci broj CD, 
(software i muzika) disketnih igara i 
programa 

Hajniie cer^e u 

Od 25d»ll.PC'N'J u Makedoniji 
Skoplje (091) 210-105 
Svakog meseca nagnM&M ign! 

JVaVOZJJLUZltJMB! k 

MIDI fajlovi i NOTE J> 
svi kanali 

narodna, zabavna, pop i rok muzika 

«»»** 


«•)» 

(018) 339-574 
^ 710-419 


TrgUN31b, 
^ Nis 



Hi 


FTWARE 


SfiSiMAnilfO P, 


TXUWkCtJA SOFTWJ^£-m» CO 

postx>\^nn t»9t€>€3ti/uyii ko^ue 

tEtSmik£JkCI<JJ\ IVtf9lE±A AUDIO 

r>§t§^mCAAJk / &rJklWIKA TlEfCSrWjA UA 

OSX^EEJtAUAAt^e TWUCA 


Gb 


so 


KONF! 


UZSVAKU 


^ TERAZIJE 

SRPSKIH VLADARA 4 




r 1 

CD IGRE 

NBA LIVE 96, FIFA 96, NHL 96. 
NEED FOR SPEED. DESCENT 2 
CIVILISATION 2. WARCRAFT 2. 
DUKE NUKEM 3D, CYBERIA 2. 

^ COMPLETE NBA 1 ... 


CD PROGRAMI 

ENCARTA 96, CINEMANIA 96, 

MS DOGS, COREL DRAW 6.0, 
HISTORY OF THE WORLD, 
ENCARTA ATLAS, OXFORD, 

, WEBSTER, MUSIC CENTRAL i ... y 


r 

CENE KOSTANJA: 
CD CLUB. 3 DIN/DAN 

IGRE: 0,5 DIN 

PROGRAMI- 0,7 DIN 
fsAHARD. 0,3D'!'. 'MB 
KOPIJA CD-a 1 MIX; 20 DEM 
IZBOR CD-a. 30 DEM • 

L 



WIN 95 MIX 


ANIMACIJA MIX 


GRAFIKA MIX 


CAD MIX 


i CLASSIC MIX 


MIX 9 

TERMINATOR ? 
DARK SEED 2 
THUNDERHAWK 2 
INDY CAR RACING 2 
ZONE RAIDERS 
CIVNET 
CYBERMAGE 
ECOO T HE DOLPHIN 
2 FAST 4 U 
ABUSSE 
BRAINSTORM 
CASINO DELUXE 



SNIMAMO NACD 

IGRE po izboru 
PROGRAME po izboru 
ORIGINALE, KOMPLETE 


SPORT MIX 


AVATURE MIX 


STRATEGIJE MIX 


PUCACINE MIX 


TABACINE MIX 

. y 


MIX 10 

FATAL RACING 

wwr wrestlmania 

VYET LANDS 
VV.G HOCKEY 
G.P MANAGER 
GREAT NAVAt RATTI F 
GAME BOY EMUATOn 
EXTREME SPOUTS 
DESTINY 
CRUSADE 
FARTHWORV 
CIVNET 


MUZ1KA NA CD-u 
KOPIJA MUZICKOG CD-a 20 dm 
KOMPILACIJA MUZIKE 25 dm 

L / 


MIX 11 

ADVANCED TACTICAL FIGHTER, 
BIG RED RACING.CIVILISATION 2 
SEEK & DESTROY. DESCENT 2. 
CONQUEST OF NEW WORLD. 
WITCHAVEN 2. FAST ATTACK I ... 


MIX 12 

NBA U VE 96, FIFA 96, NHL 96, 
NEED FOR SPEED, DESCENT 2 
CIVIUSATION 2, WARCRAFT 2, 
MONTY PHYTON I ... 

N / 


SP SOFT 1 688-250 


IGRE IMAJU UPUTSTVO NA SRPSKOM JEZIKU 
PROGRAM! SU INSTALACIONI 


RADNIM DANOWI : 13 - 20 h SUBOTOM : 11 - 20 h 



SVETKOMPJintllA 48 WAVG'M. 









/OOKER- 




D<355i:>Ql,^2eieD(3 

|- AMO Sxac 133MHX PCI 

3^“Pi>i> sonrv 

4Mb RAM. S40Mb HDD IRM 
CL S4M30 PCI IMb 
IM" SVOA mono 

i D<aKaQS[?(iiiEf^7 

; PENTIUM P-7S PCI 
3^"PI>R> SOBIY 
■Mb RAM, 540Mb HDD IRM 

S3 Trio MV+ conp. 2Mb 
14' SVOA Color LR Ml 

arid SxSC 133MHz PCI 
3,a"PDD SOPfY 
4Mb CAM MAMb HM lAM 
CL S4AA30 PCI IJMb 
CO Ax -)- SB1« MCD 
14' SVOA Color LR Nl 

PENTIUM P-rs PCI 
3 ,s''pdr> sosrv 
■Mb RAIL 54«Mb HDD MM 

S3 Trio »4V+ conp. 3Mb 
CD 4x SB1G MCD 
14' SVGA Color LR Nl 

PENTIUM P-lao PCI 
3^“POI> SOPAir 
1*Mb RAM, I,IM MDE HOD 
S3 Trio MV+ cooio. 3Mb 
CD 4x + SB1« MCD 
14' SVGA Color LR Nl 

PENTIUM P-14G PCI 
3,*"PR>0 SONY 
33Mb RAM, l,1M HDE HDD 

S3 Trio •4V+ conp. 2EEb 

CD Gx + SB1G MCD 

15" SVGA Color LR Nl 











SUBOTIC^ 

Cara JorattNaiailo 15/4 
teMminV2743i-J3« 
tolcfox: 024/ 27-430 


Iv •1 


(33Eu(p3lteK3 


A»**VkWrfKHM* 

, uMrtairt MefMil 

I SOMBOfb 02S/3«>4a5 
ZlimjU^;023/3t^ 
O^OVK: 032/ 24-340 
lEOOCAO: 011/M7-530 





anim?! sejacs s /ii /s mm m. 011 / 346-960 


Snimanje no CD: 

- muzika - 25 !!! 

- originali - 20 !!! 

- po izboru - 25 !!! 


CD KLUB - 20 + 3.00 


onimanje ra diskete:- prograrri - 0,70 din. 

- igre - 0,50 din. 


CD pioion 

dUato NO IMME - I 
aoBtemuoNf -\s 

SPECIAL I 


150 " 


CO ROM 4XSr>EED 
SOWCHASlffiRBOi 


^KOrvtOAIIUIIs 
muxidKi ioo^-«vi 
MftMUfOn mCDIOM 
DCt^HI 9.41 
mf YinuK o Ajo 


PINACLE RCD 10O0 I 

Hardware, Servis,Skeniranje, Stampa 
Maturski, Diplomski, Prekucavanja 


Gcoo'J® 

GcoO'J 


HDIOnME >IO.0O-M.O4 

11-00- 10.00 


G^ooN/e 

Oxoo'j^ 


svtr KOMWl^«l^ 49‘jui/wj'w. 




CDKOMPLETI 


(CENA25.-) 

•WIN 95-Br.l (CD instalacija) 

MS WINDOWS *rCORn.D«AW 4.0, PC pax/ 

MS OPPjCtSS, MS PLUS. ACCtSS 7. 6. HU AAA «S, 
AO.PHOTO SHOP S.OS, Win PAX PS6 7.0,. 
MAOPUItAM, VISIO 4.6, SIDS KIOC POACVaL 4.0, 
IIOHTWAVE, MICROSTATION *S... 

•WIN 95-Br.2 (CD instalacija) 

windows 9SV4.1,C0RSL)MRA.PIttB«AN07 
OfICAO 4.1. PHOTO PAIP«T 4.07 pMNT SHOP 
PRO S.11, lUl POWER, CAUUMUSJRUSSPACS tS, 
AOOM ACRORAT 1.1, OCLRtNA c6mM sum . . 

aWIN 95-Br.3 (CD instalacija) 

m AUTO CAD IS C4 FMAL VBtSiON, ACAD DWO, 
1^ 6ORLANDPARA0OX 7^ KARA 6UP ART, 
I^RAY0RtAMSTU0l0,NSfiKAPE1.0,EN1^, . 
SITWARi S.SO, RSMOVf IT 95, FRmANd StJ 
SUPCRPRINT 4.0, ADORE PREMIER 4.3 .. . 

• CAD I PRO JEKTOVAN JE 

AUTO CAD lO.qjl.q, 1S.0, AUTOCAD DOOACI, 
AUTO ARCHIim. AK 1.0. ACAD UTS, CAD lOrf, 
OfStONCADSO. 6RAmCAO. MICROSTATION, 
VISUAL CAD, RA2NI HOME CAD PROORAMI . . . 

iANIMACUAIVIDEO 

SD STUDIO S.0. 4.0C1. RAZNI DOOACI ZA SOS, 
ANIMATOR STUDIO, ANIMATOR PRO,^TOPAZ i.O, 
CALIOARI. OISNSY ANIMATION, ELASTIC REALITY, 
LIOHTWAW. real SD, STARATA VISION SO.VISTX 
PRO S.lt, MS VIDEO. VIDEO STUDIO, RAZOR .. . 

PROGRAMl ZA WINDOWS 3.1x 


CD PROGRAMl 


(CENA25.-) 

n 3D STUDIO MAX 
n ENCYCLOPEDIA BRITANtCA 
J MS FLIOHT SIMULATOR 
g TIME LIFE ASTROLOGY 

ENCARTA 96 

ENCARTA 96 WORLD ATLAS 

MS VISUAL C-P4> 4.0 

DELPHI 2.0-32 bH 

SCO UNIX 3.0 

OS/2 

LINUX 3.0 

WINDOWS NT 3.51 i 4.0 
COREL DRAW 5.0 1 6.0 
COREL ART GALSRY 
ORACLE 7.0 for UNIX 
MS OFFICE 95 PRO 
MS OALERY 

MS MUSICAL INSTRUMENTS 
MAYOCUNIC 

CtNEMANIA 96 for WIN 9S . . . 


(CENA25.-) 

NBA LIVE 1996 
FIFA 96 VIRT.STAOlUM 
NEED FOR SPEED 
INDY CAR RACER 2 
MORTAL KOMBAT 3 
SCREAMER 

RISE OF THE ROBOTS 2 
REBEL ASSAULT 2 
CIVIL WAR 
WARKRAFT2 
REBEU CHESS BASE 
BAD MOJO 
CRIME PATROL 2 
TOP GUN 
CIVIUZATION 2 
GABRIEL KNIGHT 2 
THE DIG 

MAGIC CARPST2... 


NOVO 


CD OBRAZOVNIH PROGRAMA, CD KOMPLETI I6ASA, CD KOMPLET MUZICKIH PROGRAMA . . 


CDPOVASeMIZBORU:""'' 


CD ( 650 Mb } PROGRAMA 
PO VASEM IZBORU. 


SNIMANJE NA DISKETE 


• 6NIM6CIM I VIDEO 


• CAD 


•PROGRAMSN JEZia 


•PROGRAMl ZA VWN 95 




’41-1 

• BAZEPOOATAKA 


_ „ • GBRADASUKA 

;«ngo2.11 -tdtofc .ISM 

• OPRAT. SISTMU I MRCIe . •% m 


• MUZ)£n PROGRAM 

iSrtwMi'-ipIlBL • OBRAZOVN 

NR - 0 OH. Eooy INfBJRBANI PAKER 

^n/2.o->d«c o**xp™- 3>, ,.d«. WcddAS-cr «a«L 

EDITORl KOMUNIKAOIE. Rj&nq RA2N0.7. IJOS MNOGO TOGA... 


• STONO IZnAVA£lVO 

«*- SI 



B ES F» l_/\XA rsj K0AAF>|_ETAN KXVTAUOO 
rM/VRU^ITE F»05T0AA, AAC3DEAAO/V\, FA.X-c»rr» 

Tel. (Oil) 133-584 

■ CENTRA ROK-24SATA 


SAUEMO I POSTOM 
ROK - 24 SATA 


SVCrKOMPJUTESA 50 JUiyAVG’96. 











List (omputen 

i[(0ll)l85 7<i7 * oci10“dol8" 


( Wx 

Ua pKodojmd 


M- Pentiiim Inferno M 6 uvemer 4 ^ 



MEScCI 'J CEtdE JE ORACLWAU ISHO^UKA NA KljCNtj AC-a 




Pentium 120Mhz Originai 
Mati&iapl()eaGA586XIS 
256 Kb Pipdined burst cache 
RAM8Mb72pin 
Hard disk 13Gb Eide 
Flopi disk 1.4^b Mitsumi 
Tastatura Mltsumi/Chicony 
MIS Mitsumi 
MdeokartaPa 1Mb 
Color Monitor 14” LR 


5x86-133Mh2Aind 
Matidna ploda 5486 
256KbUcache 
IUM8Mb72pin 
Hard disk 13Gb Eide 
Flopi disk 1.44Mb Mitsumi 
Tastanira MltsumiTChicony 
MiS Mitsumi 
Video kailaPa IMb 
Color Monitor 14" LR 


^1699 ^.1299 


miroYideo DC20 


MM u akupe vUe» stM^e. 

Prehachmif hre sSke m PC u feaiaom vraaoHi. 
Obradt dike i tzbs n Beni, Vte Hi dkelooo m TV (a 
propni). lofM W poatojc fl kaiher. Ptebadnoje 
MM i M d ia s> ratuMi I lMibino»>n^ 
aniimck ^ i ddeo itnimdra sa ttkntea i pieko 130 
wnyklpi 1 rfdao. bndke ftUmu. spot ii 
pf a qaa d| a tg mattaube troflere. 



AUTHORtSS^ DEAL£R 


SNIMANJE NA CD 


■?«®^7s.- «riiiioiB«.n»(aoifmiiYai«in(imiaiii^^ 


SuwMwm toiii p ita jyiiwawfeibiriM><sniw70ppta(t>i«hwnp< 

Wtaidaiifli 


KONFIGURAClJE 





Pentium/! 33 


E45 

UCb, HDD 1, 7Tb, FDD 3^”, SVGA IGbPCI, Color 


.905 


SCb, HDD 1,6Tb, FDD 3,$", SVGA 1Gb Kt, Color 

E4 35 

4&b,HbbUTb,FbbiJ",SV6Al^ PCI, Color 


PC-486/1 33 


fe0 40 

4Gb, HDD 1,1 Tb, FDD Sy5", SVGA IGTpCI, Mono 


595 


4Gb, HDD 40Gb, FDD 3,5”, VGA 2Smb, Mono 

_ ©95 

ICb, HDD 40Gb, FDD 3,5”, Hercules 


~ 2 O 6/ 1 6 knjh^vvmisivo, 


POSEBNE USLUGE 


UPGRADE!!! 

(zamena STARO za NOVO uz doplatu) 

P Dij'Lii'Jljiisij'd 

SERVIS PC-kompjutera dnevno! 

Instalacija kompjuterskih sistema za 
RADIO-STANICE sa kompletnim softverom! 


NOVO! 


Novitet sa Sajma Tehnike! 


Radno 

vreme 

12-20 


SVnKQMPJUIBM 51 JUMVS'Ve. 










SNiMANiE NA CD ... SNIMAN)fc NA HD ... 
IGRE ... IGRE ... IGRE ... . 




„o», 


. SETTURS 2. EARTHWORM JIM 2, SHELL SHOCK /^. SPEED HASTE /EA/, 

CHRONO MASTER, TOTAL MAYHEM, ®^'’''''^'^J^^“4i™^CYBER TAROT SENSIBLE GOLF, BATMAN FOREVER, 
dIm^KEM 3D ADD-ON, JONES IN THE FAST LANE 2 /SIE^, CTOER T^T. /ACCLAIM/, 

CYBERIA 2, CONQUEST OF THE NEW SEIj^ WO^^F ^ 

^ PINBALL, BOARD GAMES FOR YOU, COMF^ /W COI^WER^P^ ^ DINOSAURUS /THE LOGIC/, 

duke NUKEM 3D GAME EDITOR, BEAVIS AND B^E^ ^Ip^fZreRPUVY/ DIE SIEDLER 2, CHOS OVERLORDS, 

THE SCROL STOREY /PSYGNOSIS/, BAITUNG S^CER BALDIES /CREATIVE EDGE/, 

PRIVATE INVESTIGATOR /PRIVATE MEDIA/, ACE CIW^' OVERLORDS /WIN95, TONY LA RUSSA BASEB^ 3, 

readiris /primax/, comedy siok. SSyin, treasure quest /SIRUS/, ro^R. 

PLAYER OF THE YEAR /KRISALIS/, SHAKII THE WOLF MC^ORUW^ COLLEGE /GAMETEK/, 

WORMS ADD-ON, AIR WARRIOR, SOCOT TIKSHVIT, CYBER STRIP POKER /WIN95M, 

arcade AMERICA, MIND OF A WaER /^5ACT^ S^CW, IIKS^ /D-OESIGNS/, WARCRAFT 2 ADO ON^ 
WIZARDRY GOLD, CASINO TOUR CH/^PraNSW 2WN, MICROMACHIN 2 TOURNAMENT ED_, 

MARTY AND THE TROUBLE WITH OHE^' ^CIFC ITJ^R OF |,,,^rEBEL ASSAULT 2, RETURN FIRE, FIRE WIND, 

earthworm JIM I touch/ VnN95^ 


IT CAME FROM THE DESERT 2, PANIC avtL V - ■ I 

ORIGINALl ... ORIGIN^!,.. ORI^)^^. 


. 2CD-a, FORMULA 1 GRAND PRIH 2 - 1 CD^ DUKE 


3D STUDIO MAX - ICD, CYBERIA^ 2CD^. FO^Ul>^ '^- ^ ^ /MICROSOFT/ 

ISIC CENTRAL 96 - ICD, SHEU SHOCK /COfi_B - ICD, THE ^R I _ 


ICD , 


m 


MUSIC CENTRAL 
SPACE ENCYCLOPEDIA 


- ICD, OXFORD SURGERY - fCD, DIABLO - ICD, TERRA NOVA 


viSE 




OpVoCD^'sANATNOWjM^^F^ROM^^^ 

'"■■|^DWR".’.‘."li!^DVER ... HARDVER 


PENTIUM 1 00/1 20/1 33/1 50/1 66 mhz • 

SOUND BLASTER PRO/16/16 PNP/AWE32 PNP 486DX5 . 
HD 850 inb/1 .1 gb/1 .3 gb/1 .7 gb/2.0 gb CD-ROM 
MODEM/F/0</VOICE 14.400/28.800/33.600 STAMPACI 


1 00/1 20 mhz 
133 mhz 
. 2x/4x/6x/8x 
.. EPSON, 


MEMORIJA 4/816/32 mb 


HEWLEH PACKARD... 


RADNO VREME OD lOh DO 22h , RADIMO I NEDELjOM ..i 

ADRESA: SPANSKIH BORACA 4/1 


MUZIKA + CD 
BACKUP HD + CD 


KOMPLETl + CD 
ORIGINALI + CD 



SNIMANjE PO VASEM IZBORU 
/OTPAKOVANI ILI ZAPAKOVANI 
PROGRAMl I IGRE/ + CD 


30 


.’'rW^R^i .7 pROG^ ... PROGRAMl"^ 


LIGHTWAVE 5.0 /NEWTEK/ /WIN95/NT, SCALA MM /WIN. WINDOWS NT 4.0 /BETA2/, KAI POWER GOO T.O /WIN95/NT. 
K)RIAND C++ 5.0 /WIN95/NT, RAR 2.0 FINAL /REGBTRED/, THE ALCHEMIST /WIN, MICROSOFT EXCEL 7.0a. 

.-/INRS DESKTOP FOR W/IN NX KAI POWER TOOLS 3.02. DISKMANAGER 7.9 /ONTRACK/, INTERNET PLUG AND PLAY 
.OTUS WORD PROFESSIONAL /WIN, INSTANT ARCHITECT 2.0. AUTOSKETCH 2.1 /WIN/95, CUBASE 2.8 /WIN/95. 

:9ESSWORKS 2.03, SOUD EDGE. EDGE POINT ADVANTAGE SERIES FOR ACAD 13, MS FRONTPAGE 1.1 FINAL /WIN, 
I4AGINER TECHNICAL 1.0 /WIN95/NT. MUSIC TIME DELUX 3.0 /WIN, LOTUS NOTES 4.02 /WIN. WINARJ 2.2 REGISTRED, 
V'ICROSTATION 95 DOS, LOTUS NOTES SERVER 3.35, lASM 5.0 FOR BORMAND C + + 5.0, VRLM PLUG-IN FOR 3DS MAX, 
3fX 5.21. APPLE II EMULATOR FOR DOS. DIRECT X FOR WIN95/NT, GRAPHICS PRO DESIGN SYSTEM 4.0, LHA 2.55, 

000 FONTS M/LDE WITH MACROMEDIA. ADOBE TYPE MANAGER 4.0 /WIN95, COBUSTION PLUG-IN FOR 3DS MAX, 
;ORa XARA /LDD ON, EXTREME 3D /MACROMEDIA/, EXTREME 3D ADD ON, FONTOGRAPHER 4.1 /WIN95, OPTIVITY 5.3. 
'.1ACROMH3IA FREEHAND 5.0, NOVEL LAN WORKGROUP 5.0, SUPER CHARTS 3.0. TRILUUM VISUAL DESIGNER /VinN95. 
OfiUSKNOTS PLUG-IN FOR 3DS MAX, REFERANCE INTERACTIVE STUDIO, MUSIC PLUS 3.4, VISIO TECHNICAL 4.0 /WIN, 
REAL AUDIO UTILITY WCKAGE, KNOT PLUG-IN FOR 3DS MAX. DELPHI PRIMERA EDITION /BORLAND/, DS MAX ADD ON, 
:ORa WORDPERFECT OFFICE SUITE 95, INTERNET CREATOR 3.04, GARDEN ARCHITECT /WIN95. NC UTILITY SET, 

4AIHCAD 6.0 PLUS /WIN/95, FRACTAL ANIMATION 3.0, GRAPHICS VISION l.OT, PKLITE 2.01 PROFESSIONAL, WINRAR 2.0, 
3? SOUND STUDIO, BORL/LND C++ 5.0 DEVELOPER SUITE RESOURCE KIT, INTEL MANAGEWISE 2.1, ONNET 2.1, 
MICROSIAIION CIVIL ENGR. /DOS/WIN. VISCAPE /SUPERSCAPE/ WIN95, NTTENDO EMULATOR. MEDIA STUDIO 2.5, 

-HE ADRESS BOOK 1.5 /W1IY95/NT, WATCOM C++ 10.6, CUBIC PLAYER 1.7, SOFTWARE AUDIO WORKSHOP 5.1 /WIN/95, 
iVEB TRANSLATOR 1.0, UlTRAEDTT 32 PRO 4.0 /W1N95. EGO PLUG-IN FOR 31>S MAX, IMAGINE 4.0 Fll^ SALES VERSION, 
=LUG-INS for lightwave 5.0, DELUXE PAINTING 2.0 /ALCHEMY/, LOTUS GALLERY /WIN95, FUTURE GRAPHICS. 

COOL PLUG-IN FOR UGHTWAVE, HOT DOG PERSONAL. DENTRIX MEDICAL DENTIST PROGRAM. DIR 3D 1 .0, 

QUICK PACK SCIENTIFIC 3.0, EXCEED l.OT /WIN95, HYPERSNAP /W1N95. JFACTORY 1.01 /WIN95/NT, LABVIEW 4.0, ... 



... POZOVITE NAS ZA NAJNOVIJI KATALOG PROGRAMA I IGARA ... 


... DIREKINO OIPAKIVANjE SA GD-0 NA HARD DISK 
POMOCU NASEG INS1ALL.EXE PROGRAMA KOJI SE 
NAIAZI U DIREKIORIJUMU SVAKE IGRE/PROGRAMA... 



... RADNO VREME OD lOh DO 22h , RADIMO I NEDELjOM ... 


BLOK 30, 11070 NOVI BEOGRAD 
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ISIC CENTRAL 


iwii\i:g~sita’Ri 


|LIE-GE-I\)D'S< 


^ 'iBSEREAWERBM 

'■vVtoeeedgesH 


mm 


MNWASTER 

teDBrASTER 


BAMEMIXft— 


WINDOWS 85 PACK 


SECAIIIIIX:"“l«'E96 
FIFA 96 
WRESTLERMANIA 
JUNGLE BOOK 
COMIX ZONE 
BEAVIS & BUTTHEAD 
BATMAN FOREVER... 

STBATFCIJK MIX-^llied general 

” ^'COMMAND & CONQUER 

CONQUEST OF NEWWORLO 
STEEL PANTHERS 2 
WARCRAFT 2... 

WIN 95 

COREL ORAW v6.0 
ADOBE PHOTOSHOP 
MS OFFICE 
MS PLUS PACK 
MS ACCES v7.0 
WIN FAX PRO v7.0 
NORTON NAVIGATOR 
NORTON UTILITIES 
UNINSTALL v3.0 

CDNASLOVh CIVILISATION 2, DUKE 
' FI GP 2, CINEMANIA 91 

AM/mUzIlUICAIIE 
Ml MM 
SSTMeMV.. 

■ 17 CUM 
linCSMY 
G8L0IPIIUPSI4C 

***1870*** 




Dump 


os-s-imE) 


c o m p u t e r_s ■ 

36 MESECI 


svETOG 

TEL/FAX; 444^m:^ 


ni/MMz 

snuimi 

nunmi 
umsNY 
coui pursue 

***1880*** 


SXKSMYIO- 


IX SB 


l RA^JNARA I RAdUNARSKIH I 

- OTXUR NADOGKAONJA I SEKVISIRANJE OPKEME - MULTIMEDUA (CP! 

• INSTAIACUA I OORZAVANJE MREZE (WIN, NOVELL, NT) - PRINTERI, SKENEM, PLOTER 
• PANASONIC PROGRAM (TELEFONI, HUFAXI, CBITRALE) 


OEcni" 

flR IMTIil ® 

D (CD 

S® 
D 
d 

zvu 6 iici) 

ROLAND) 













Kp'rttdukcija 


Zasto su se i drugi opredelili za nas? 


Narudzbine za unutrasnjost istog dana 

Snimanje po izboru, dan za dan 


NajpovoIJnije 
cene hiardwara 
/ softwara /// 

1 I' • 


- snimnje na CD 

- snimanje na diskefe 

- snimanje na hard disk 

- back up hard diska 

- veliki izbor orginalnih CD naslova 

- veliki izbor basopisa sa fabrickim CD-om 

i jos mnogo toga NAZOVITE I PROVERITE 

011 / 631-816 


Ul.Sfrahinjica Bang br.73A /preko pula Grcke ambasade/ 



386-40 

a- 486-100.133 

586-100.120,133.166 

3 GA-586 PIPELINE (inlel) 

5 586 PC PARTNER PIPELINE (intel) 
I 586 TORNADO PIPELINE (Intel) 
z GA-5486 
I 486 SIS 
S 486ALI 


S 2x MITSUMI 
3 4x HITACHI , 4x SANYO SCSI 
3 6x TEAC SONY, SANYO 
lOx STINGRAY 


SOFTWARE + SNIMANJE NA 
KONFIGLRACUE PO IZBORU^^ 
MOGUCNOST PORUD^BINE 
DILERIMA POSEBAN POPUST 


AU ^ 
CIRRUS LOGIC g 
DIAMOND g 
S3 

PHILIPS 14,15,17,21 S 
SAMSUNG 14,15,17 § 
DAEWOO 14,15 H 
DTSMON014 g 


SCSI pa ADAPTEC 2940, DAT 2 GB 
FAX-MODEM UMC,US ROBOTICS „ 
JOYSTICK, MOUSE, KEYBOARD g 
SCANNER, PRINTER (HP & EPSON) S 
BIG & MINI TOWER, SPEAKERS 


540,850,1.1,1.3,1.7 g 

g 4,8,16,32 SCSI 2.1 § 

S EDO 4, 8, 16 

* VIDEO RAM ' 16COMP, 16 0RIG,AWE32ASP g 


REBEL SOFT 

ZE1EHIVEIIAC4/I (udvorishi) 

01 1 / 634 - 071 , 620-466 


SVCT KOMRJUIBIA 55 M/AV6'96. 



mmimimm 

Radno vreme; Svakim radnim donom od 11-19 £asova 


LO 

-386 DX 33MHz <i4Kb cach« ISA 
-386 DX 40MHz 1 28Kb codie ISA 
-486 0X2 SOAXHz 256Kb cocb. Via III PCI 
-486 0X2 66MHz 256Kb cache VLB III PCI 
-486 0X2 80MHz 256Kb coche VLB III PCI 
-486 0X4 lOOMHz 256Kb coche Via ill PO 
-486 0X4 1 20MHz 256Kb coche VLB III PO 

Konfigwocife sodrie. 4Mb romo SVGA video kortu 5 
HDD 105Mb, Hopi 3.5, mini tower, mor>o monitor. 


Konfiquracijo! 

-AM5x86 133MHz 
•PCI Mogistrala 
•8Mb RAM-a 
•PCI SVGA 1Mb 
-HDD 1.3Gb 
-3.5 flop! 

•Color Monitor 
-AUni towor 
-YU tastaturo 
-Mouse 
•CD ROM'2X 
-SB 16 comp. 

1460 


■ 

Konfiauracija! 


■ Konfiauraciia! 

■ 

-Pentium 100MHz 


1 'Pentium 133MHz 


-PO Mogistrala 


1 -PCI Mogtstroki 

■ 

-8Mb RAM-o 


j -16Mb RAM-a 

■ 

•PQ SVGA 1Mb 


\ -pa SVGA 1Mb 


-HDD 1.3Gb 


1 -HOD 1.3Gb 


-3.5 Bopi 


J -3.5 ftopi 


-Color Monitor 


J -Color Monitor 


-Mini tower 


-Mini tower 


•YU tastaturo 


J -YU tostoturo 

1 

-Mouse 


I -Meuse 


-CD ROM 6X 


•CD ROM 6X 

1 

-SB 16 comp. 


-S8 16 comp. 

1 

1 

1790 


1 21 90 





HI 


-AM5x86 133MHz 256Kb cache, PCI 

1340 

-Pentium Cyix 1 20MHz 256Kb cache, PO 

1610 

-F^ntium Cyix 133MHz 256Kb coche, PO 

1730 

-Pantium Intel 100MHz 256Kb coche, PO 

1580 

-i^um Inid 120MHz 256Kbcoche, PO 

1720 1 

-Pentium Intel 133MHz 256Kb cache, PO 

1860 1 

-Pentium Intel 150MHz 256Kb cache, PCI 

2080 1 

•Pentium Intel 1 66MHz 256Kb cache, PO 

2330 1 

Konhgurodje sodr^, 8Mb romo SVGA PO video kartu j 
1 MB, HOD 1 .3Gb, flopi 3.5, mini tower, a>lor monitor. j 


Video Knrte: 


-Trident 9440 
-CL-5440 
.S3 732 
-S3 868 
-S3 Trio 32 
-S3 Trio 64 
-S3TnoV64-f 
■V7 Speo 


I MonHori: 
•Daewoo 14s 
•Doewoo 14x 
I -Philips mono 
I -Philips 14C 
I -Philips 148 
I -Philips 15A 
•Philips 178 
-Philips ITT 
-ntilips 17A 
•Smile 15 


J IDE Hard 
^ Diskovl: 

540Mb 
I -850Mb. 

J -1.1 Gb. 

^ -1.3 Gb. 

^ -1.6 Gb. 
-1.7 Gb. 
-2.1 Gb. 


I 


■ ij i ■■Pjiim 


CD BOM: 

-hsnasonic 2x 

•Sony55E2x 
-Sanyo 2x 
-Mitsumi 2x 
•CreoHve 2x 
-Aztec 2x 
-Sony 77 i 76 4x 
-Mitsumi 4x 
•Creative 6x 
-Sony CDU1 1 1 6x 




Povoline Ceno: 

-4Mb mem, 72 pino 
I -IMb mem, 30 pina 
I -SB 2.0 
! -SB 16 comp. 

-SB 16 comp. -f CD 2X 
-CD 2j( od 
I -CD4xod 
i -CD4xod 

I -Fax-Modem-Voice 14400 
I -Aktivni zvu6iid 2x1 20W 
-I n ter f o c e zo dvo Joy s tkk-o 
-Mustec-CotScon ruM skerter, C 
, 16mil. col. 


Pored stondardiie oprerae u ponedi ie i 
$irok izbo^ ihimpo^a, nratridnih, 
loserskdi I iBk-fet, stonih i rvoiili 
sbeoeia, fn-ModeaiQ, koo I rozne 
potrosne robe. 


Mentorije; 

j Joystick: 


-IMb SIMM 

1 -Commando 

20 

-4Mb 32bH 

1 -QickShot 

25 

-8Mb 32brt 

1 -Mission 

35 

-16Mb 32bit 

1 -FightPro 

40 


1 -Q.XPropod 

40 

£00,70 i 60ns 

1 -Gfovis 

100 


Specijalna ponudo svim vlasriicimo AMIGA {A500, A600 ,A1 200 ,A2000, 
A3000, A4000) racunara ako zele da svoj kompjuter zamene za PC (386, 
486, Pentium), to mogu da urade kod nas po veoma povoijnim usiovima. 


Mogucnost nadogradnje vaseg sistema, tj. osnovne ploce, 
video karte, hard diska, itd. sistemom staro za novo. 
Garancija 12 meseci, Servis u Beogradu obezbeden. 


fHonolit 


Radno vreme: 
10-19h 

ul. Radmile Jovanovic 



computers 


Snajder 10/8 
(moguc ulaz i iz V. Ilica) 


5 

s 

pi 
a 
el 
> 

CUnovi kiuba imaju popust za snimanje na CD 


I AcUOlO ^ 
KLUB 


NAJil 

LJAP 

DNUQA 

SNIMANJE NA 

CD 

SAOIUGtNAL^ 70.00 dtn 
-POIZWRU 8$.00dis 

U cenu le iiradinai 
ndpnzanCD 
• SalBUie a toka daaa- 

SNIMANJE NA 
DISKETE 

IGSE 0,60 dio 

PROCRAMI 030 dia 

100% VIRUS & ERROR FREE 

GARANCIJA 

^ MB SOFT ^ 

T.C. MERKATOR 

PALMIRA TOLJATIJA 

11070 Novi Beograd 

Tel: 695-993 

Radno vreme: ll-19h | 

CD KLUB 

£LANAUNA2t,U4ll 

-aeilvelBO' 

- DNEVTVI NAJAM 
SMfiM 


DISKETE 

- FUJI 16,. 

- NO NAME 12,- 

KONFIGURACIJE 

KOMPONENTE 



HELLAS 

Computers 

Vojvode Prijezde 9 


konjiguracije 
komponente 
I SERVIS 


Radno vreme 

09-19 


CD originali 
snimanje na CD i disketama 




‘diMiska piflilvftdnoet 





PROVEDITl LEM 

sa orig inalnim SUPER 


I 


a one koji ne znaju ita su to SUPER MIX-ovi da ponovimo: to su CD-ROM-ovi punj od stanjih legendamih do 
na|novijih igara i programa koji su pailjtvo probrant take da zadovol)e svad)i ukus. Same naSt SUPER MIX-ovn su 
Ori0lnali. tj. msu presnimci sntmljeni na koiekakvoj amatersko) opremi vec su snimljeni fabndki u inostranstvu. Uz 
svakj disk dobijate kolor omot sa sptskom igara i programa na n/emu. uputstvom za upotrebu i plasti^nu kutiju i sve to po 


cent od same 25 DEM*. 

SUPER HIX Q 

IGRE: A-Trun « Aces over £iiop« • AlcairK • Aben Breed • Atone n the Darx i • Another Wono • SAT i • Satmen Hetums • Berue Chess !>. • Settle Isle I. « Btsse Stone * 9k«Max 
■ Shies Brothers I • Body Btowt • ButoUr' * Cadever * Catrorne Games S. • Cacchem • Civilinton • Codename toeirwi * Comanche Maximum Overki • Cool World • Corridor 7 * 
Oino Wars * Doom i • OraUner • Duck Isles • Dune I • eiernam • fantastic Dinv * Fasematon • neios ol Gtory • First Samurai • Simveior v 5.0 ■ Future Wars • Gabne) Kngnt • 
Qhostbusiers I * Goblins H • Gods • Golden Axe • Great Courts n • Gremlms i « Guy S<n * inca i) * iixusna Jonec III • intNareDOtis SOO ■ toternationai Athletes • KGB • KkIc Off It * 
Lamborghini * lands ^ Lore * lemmings t * lethal Weapon • lost n I.A • Mage Poctcais • Menchester Unrted • Mareu • Martian Dreams * Monopoly Deluxe • Moonshra Bacers ■ 
Mortal Kombat t. • Nicky Boom • N^spon Sales • Obituj • Operawn Wol • Ovenord • Peter Pan • PsanlJ Dreamt i . t' • Pa Fipmer • Poke Quest II • Predator II • Premier Manager i • 
Prree ol Perste I • *Toto$ttf • Push Owr • Flambo HI • Rampafl ♦ Rick Oengerous I • Rmg World • Rrtocop lli • Fioge' Rabbit • FteHing Ronnv • Ryder Cup • Sabre Team • Sargon V • 
Sea WoH • Seal Team « Secret of Monkey island i « Shadow Piesrderv • Sherlock Hotmes • SuverbeU * San Citv Mm * Space Guest V * Spear ot Oesniry • Special Forces ■ Speedbal it « 
Sattar 7 « Stone Age • Slnlfir • Stnp Poter Mm • Sub War 7050 * Super Hang on * Surf Ninps • Svndcaiv * System Shock • Task Force 1947 • Teenage Mutant Nmia Turtles • Tenris 
Cup * Termmetor H • Test Ome ll' ■ The Godfather * The Menager • Toyota Cehca GT • Tnsun • Tubule' Wortos ■ Turbo Outrun • Twilight 2000 * War m the GUf * Wmg Commander ' 

• Wings o( Fury • Wmtei Challenge • Worio Cup USA‘94 • WfesrlemarM i* ♦ X-Wmg • Xenon i • ?ooi ' i&t 30 leperdwnn ga*.- 

PROGRAMI: 30 Design Plus Min ♦ Aldus Photostylei v,20 AMn • Animsto' Pre v20 • Arts b Letters v3 V Mm • Auto Sheich v3 i • Benner Ivtsnia • Fox Pro v.2.6 - 
OettI) Kit * Graphic Workshop V 1.1 Min • Imagine v2;0 * Lotus 123 v3 4 « MS Base ftotessionat v 7 1 • MS Coboi v4 5 • MS Fortran Professionai 1 • MS Publisher v,20. .Mm • 
MSWoidvSO • MS Works V.30. • Marmeoumv’ 1 • Museatpr GS v.1 01 Mm • PC MrtabvJS. • Paradox v 4.5 • PuaaPkis v2D • Qoanrofto v5.0 • Scream Tracker ».2 2 • Song 
EdilorvM • ^ngePCBofcJSvMf •TyrboCv2.0 • Wired for Sound Ftoi 3 ’.Mr- 


SUPER nix 0 

IGRE; 1942 ^ihc A* War • 7 Up • Aces of the Picrfc • Air Bucks • Al-Oadim * Alone m the Dirx • Armoor-Geddon • 6 A T u • Battle Isle i • Beneath a Steel Sky • Blue Force • 
Blues Ebwhers H • Carmon Fodder I • Chaos Engme • Chessmaster 3000 • Ciwbatior .Mm • Cotomaiion • Craty Can hi. • Detroit • Dogfight • Doofus • Doom 8. • OouWe Oragof' HI. • 
Dine R. • Dyni Slasier • EH • Epe • F.16 Falcon ».3 0 • Fi FA interaaiional Socce' • F1 Grand Pnx • face Oh ♦ Floor 13 * formuli Ore • Goal • Gobhns II • lodiefti Jones IV • Indy Car 
Rectng • Ishar R • Ji^se Park • Kmg's Quest V. « last Action Haro ■ Leisme Sue larv V! • Lanmmgs r Tne Tno^i • Link: 386 Pro • LiPl Dm' * Mega Lo Mams • Mchael Jordan m 
Fight • NHL Hockey • One Step Beyond • Oscar • Oxvd • Pintail Fantasies • Fhraies Gold • “oputous I • PremsiO'ii. . • Premier Manager R • Pnnee of Persia I • Privateer • RaSroec 
Tycoon Deluxe * RaptO' • Fled Baron • flrskv Woods • ftobococ * Sam b Max Hh the Road * Secret o' Momtev island N * SensiDie Soccer • Sim Cay 2000 * San Farm • Sleep Walker * 
Soccer Kid • Space hiflt ♦ Street Fghiei ■ luroo ♦ TFX • Termmetor 2029 • Theme Pan: • Tie Fighter • UFO • Wavnes Word • Wmter CHympes • Yo' Joe • 2ooliijoJ !5 igara 
PROGRAMI; 30 Studto v3i). * obter • Adobe Acrooa; vl 0 .Mm • AutoCAD AtC UK v 7 r • AutoCAD Othce La«Ki» » 1 0 • AutoCAD v 12.0. * tutor • Banners y.1,0 ,Mm • 
Borlirid fiscal with oOjects v.7.0 • Corel Draw v 4.0. - updeie Mr » Cuoaie v 1 0 Mm • Fox Prp y,2 6 Mm • Grapme Worksnoc v 7.0. • Hiieek v 2.01 • Image AJchemv v 1 .75. • Lotue 
123 v4 0 AlVin • MS Mecm Asser'iilef v.6C • MS Windows v3 1 • Mirreouir. Oesignei » 1 0 Mm • Mcrogratx Ciesigne' .4C Mm • NTH Drive v3 11 'PC Toofs GoW v.9,0 • 
^ocomm Plus V 1 0. Mm • Papice vSO • f^cognrta l\»a v.2.0 Mm • Svstat v50 Mm • Teiem*iey< '? • ViaiaFyt i3 0 • WebsiersOtotonary ».i 0 Mm • Wore Perfect ».50 


SUPER NIX 0 

IGRE: Aces of the Deep • Aladdm • Aicw Baron • Bento &ras • Camoeign i • Chessmaster 4000 Turbo Mm • Cobra Mission • Cruse for a Corpse • Cyctonei • D-Day • Dark legtons • 
Dark $w I* * Dawn Patrol • Day of tne Tentacle * Desert Stms • Dyton Dog • F>1 5 Str«e tagie Hi • Ftasrtbaci * Front imes * Granoes' Fiwt • Gupsiap 2000 -• Mission • Hereic « non 
Cioss • Jamm h • Jan JKkrabbit i • Kings Quest VI • Lemmings Chronrles • non Kmg « Loderunne' • Lost m Time • MS Space Sirniiator y.lii • Master of Mage ♦ Metakech • Mkio 
M actones • Myste Towers • Nascer Racing • On the 6a!’ • One Must Fall 209’ ♦ Outpost Mm • PC Baske* • Pecihe Stntt- • Fvoer Genera* • Pokce Quest IV • Fiopo Car • Premershr 
Football Manager • Ouaramine • Rise of the Rooots • Fload to the Feiai Fru- 1 • Pooinsons Reguter • Se>v Ah* • Stronghoto • Suoer Cauldron • Superfrog * Suoerski Rro * The bue « 
Transport Tycoon * Tube • Ulifnate Body Btows * universe * Warcrait • iMng Commanoer Armeoa i mi IS rut iga*' 

PROGRAMI: After Dark v3.0 Mm • AutoCAD v 120 Mm • Bit Far Protetsaonai y3C Mm • Canvas v 3 51 M"* * Fora Chemetocm v 1.0. Mm • Fiactal Desgn Sketchar «.1 0 Mm « 
Gold Wave viO Mm •Fejaak Pro v20/Wm‘ MS Access v2.0 - Oevetooers feoko'Mir • MSC-C- v7L V.- • MS0osv6.2: • MS Excel vSO AMn • MS Protect v4 0 Mr • 
MS Wmdows v3.) for Cera BEast-Eurooc • MathCAO FVis v5.C. Mm • Morpnmg Mage * Muftimeoa Sound Studm v3 4 Mr. • Norton Desktop v3 0 Mm • Norton Utilities v8 0 • 
Novell Dos v.7.0 • PC TooTs v.2.0. Mr ♦ Page Make' y. 5 C Mm • hAR v 1 50 • Flaw* . ' C • 5manF^0»»ectv2’ Mr • Topes Professional v 50 ♦ Turbo Assembtofv,4 0. • 
Turbo Pascal V 1 5. Mr • VWve v?0 M'm •Wrtax Pros 4,0 Mr • Wo'cT-ahstt»’ i ^ V. - 


SUPER NIX 0 

IGRE: Alien Otympcs * Alone m Dark ir * B.C Flacers -* cheat ■ Black Hewr « Bmaao *7 • Championsnip Managra itsK • Ohampi^shto RaRy * Creeo Clash • Dark Forces ■* cheat • 
Daik Wolf • Descent - ciwat • Dungeon Maswr K • Ecstatca • Epic PnbeH v 7 i • Fihn Ptoet • Fiignt Commarmer H Mm • Fhght Simuiaiot v.6 1 • Game Make' v6 0 • Gemstone H • 
Greet Naval Battles 01 • Happy Tetris ■ Iron Seed * Jan Jack Flabb.’ * jetstnie • Jurass< Cness * KA>5C Hohn • Kick OH hi European Chei * .egend of Kvrandie H' • Little Big 
Advenfeira * Mortal Komoat il • NHL'95 • Pitza Tycoon • Premie' Manapei il • Prssumec • Protect X • Ri'jnmn New • Rise of me Tnad • Slob Zone • Soccer Suoerstais lEngbsh) • 


Sve diskove mozete odlTiah naruciti 


pouzecem Hi doci i podici licno 


EASPUST 



PROGRAM!; 30 Stud« v.4.0. 100 % • Wm Mand v40 /Win • Auto CAO v.13.0 • 
Coral Draw v.S.0o/Wfl • Corel Ventura vSiil./Win • DBase v.SJ). /Dos • DBase v.5i). /VAn * 
Data CAO Pro. v5.02iWr • Design CAD v.7.0. /Wm • fast Ireensf v.2iJ3. • finale v.3 0. /Wn 

• fractal Designer Paatter v.3.0 • Harvard Gi^ics v.3.0 /Wm • Lao lir* v.6.0 /Win * US 

Power Point v4D. /Wm • Norton Commander v.S.O • Photo FshsI) v.3.0. /Wn * Picture 
fMilisher v.S.O. /Wn • Procomm v-2-0. /Wn • v.7 5. * Quark Xpiest V.3.3. /Win • 

Quattro Pro v.S.O. /Win • Scream Tracleer v.3J. • Vi/oid Perfect v.6.]. /Win. 

SUPER nix Q 

IGRE: Actwn Soccer • Air Wamor + Oodaci • Bren Hul Hockey • Canton • Central 
intelligence • Ctockwerx v.1 0. /Wm • Dark Slnke * Oise World * fi^er Wmg • First 
Encounters • figln of ttw Amazon Queen • Flymg T^rt • Fong Wan fien Ha • fritz 3 Chess 
v.3.06. ■ Hardball 4 • High Sees Trader • Invncibte fighter • Jw^e Stnles • Kn Yeo * KIk 6 
Play /Wn • Knghts of Xentar + Upgrade * Legions /Win * Lerrvnngs /Wn • Machuvelh The 
ftwee • Magk Carpet • Menzoberranzan • Rnnce of Evi ♦ Psycho Pinball • Pyro Technea • 
Retnbutnn • Sango fighter N. * Sene • Shadow force * Stalingrad • Super Sid III • Super 
Street fighter II. • Super Street Fighter H. Turbo • Ihe 6q Red Adwnture • Tower Assault • 
Uktzurk HL * World Hoctey 'OS • X-Com: terror from the 0^. 

PROGRAMI: Adobe nustrator v.4.03. /Win • Adobe Photo Shop v3.Q. /Wn • Ami ^o 
v.3.1./Win • Caligen Truespacev. 1.03 /Win Dodaci • DesQ View /X v.2 0. • F-Prot v.2.l8a 

• Font Works v.1.0. AWn • Frame Maker v.4 02 /Wn • teat's Power fool's /Win • Lotus 123 
vS.O. /Wn • Lotus Approach v.3.0. AVh • MDI Music Shop (Vo /Win • MS Visual Base v.4.0. 
/Win • MS Word v.6.1 /Win • Mdtsofi Musk Studio v.3.1./Wn • Norton Disk Lock v3.S. * P- 
Cad v70. * Paradox v.SO./Win • Print Deluxa CO /Win • RIG v.6.31. • Superbase '95 
v30./Wtn • Turbo C++ v.4.5./Wn • Vaio v.2.0. + dodaci /Wn 

SUPER MIX o 

IGRE; Apache Longbow • /Unit It. * Baryon • Beforge * Brutal. Paws of Fury • CE.O. * 
Combat Air Patrol • Command b Conquer • Crsts n the KremAn ■ Cyberbykss * Darklands • 
Death Gate • Doom R: Mefl on Eai^ /Wn95 • Exploration • fX Fii^isr « Grandmaster 
Cbarr^Dnshe Chess /VWi • Helfire Zone * Hewn » I M Ueen » Inferno • Jagged Alliance • 
Kngpm; Arcade Sport Bowing • Lemmings 30 • Manchester Uiated: The Double * Mortal 
Xombat M ■ NBA Jam • Operatron Body Count • Outer Ridge * Ovetdnve • Pinball Susstotb ■ 
Ptayer Manager N. • Smwn the Sorcerer H. • Slipstream 5000 • Steel Panthers • Str4aar9S • 
Super Karts • Terrrxnai Vafoaty • The Painoan • Tynen • Vl/amon • Widget Workshop /Win • 
Witchaven • ViMtbane 

PROGRAMI: 30 Deck b Backyard v.ll. /Wn • Canawalk Sessional v.3D. /Wn • 
CanCAO v.6.6. ■ Ijon King Print Studio /Win < MS Money /WinBS ■ MS Office /Wn95 * MS 
Phis /WnBS • MS (fowerpora v.7.0. /WinSS « MS Pubks/er /Win95 • MS Wndows95 Pan 
European Edition • Mckey b Crew Pmi Studo /Wn • Norron Ana Virus v.4.0. AVin95 * Norton 
Navigaioi /Win96 ■ Norton Uiiities /Win9S • Ray Dream Designer v3.l3. /Wn • Real 30 
v.2.49. /Wm 


SUPER MIX o 


IGRE: Actua Soccer * Ax Power * Ascendancy • Caesar H. • Celtic foies: Balor of the Evi • 
Cw Net /Wn • Ciuseder: No Remorse • Cybermage * Empire H.: The An of Vifor • Extreme 
Pinball * fade to Black • fetal Racing • Fighter Duel * fet Fight • Indycar Racmg H. • Jungle 
Book • Motor City • Navy Stnke: Task Force Command • Ocean Trader • Pnbafi World • Radu: 
Beyond the Void • Strip Ifoksr Pro. • Tekwar • Thunderhewk 11.: Firestorm • Warcraft II.; Tides 
of Darkness • WerewoR va Comanche v.2.0. • Wipeout « Wrestiemene 
PROGRAM!: Arwrietor Studio v.1.1. /Win • frst Aid vi.O. /Win'95 * Harvard Graphics 
v.4.0. / • MS Access v.7.0. /Win'95 • MS Project v.4 1 /Win95 • MS Visual Foxpro v.3.0 /VWi 
• MS Word v.7.0. /Wn-SS • MathCAD Phis v.6.0. + Update /Wm • QEMM v.&.O. • Vae 



CD HIT IGRE 

BAD MOJO 

- Arkada 

ICO 

BATTlf ISLE IH 

• Strategiia 

2 CO 

CINEMANIA'96 

- Enciklopedija 

ICO 

COMMAND b CONQUER 

- Straiegija 

2 CO 

COREL v.6.0, /WIN'95 

- Stono izdava^vo 

4C0 

CREATURE SHOCK 

• =\icaeica 

2 CO 

CRUSADER NO REMORSE 

- PuceCka arkada 

1 CO 

CYCIEMANIA 

- Vo2nie 

1 CO 

DESCENT 11. 

- Pucailka 

ICO 

FADE TO BLACK 

■ Arkada 

1 CD 

nfAsoccEfrge 

• fudbal 

ICO 

FULIT>«DTTLE 

- Avantura 

ICO 

GABRIEL KNIGHT 11. 

• Avantura 

6 CD 

MADDOGMcCREE II. 

• Pucaeka 

1 CD 

MS aiCARTA-gS ENCYClOPEOiA 

- EnciUopedija 

ICO 

MS aiCARTA'96 WORLD ATLAS 

• Atlas sveta 

ICO 

NBA LfVE96 

• Kp$arka 

1 CD 

NHL HOCKETSe 

•Hokei 

ICO 

POUCE QUEST. SWAT 

Strategija 

4C0 

(TEBEL ASSAULT 1. 

- Pucaika 

1 CO 

REBEL ASSAULT n. 

- PucaCka 

2C0 

SCREAMER 

• VoJnja 

ICO 

SHA^gNARA 

• FRP avarttura 

ICO 

SHIVERS 

' Avantura 

1 CO 

STAR TREK - NEXT GENERATION 

• Avantura 

1 CO 

STONE KEEP 

• FRP avantura 

ICO 

TERMINATOR FUTURE SHOCK 

• PucaCka 

ICO 

THE 11-th HOUR 

- Aventura 

4 CO 

THE DIG 

• Aventura 

ICO 

THE NEED FOR SPEED 

•Volnia 

ICO 

TilP 

-Riper 

1 CO 

TOPGUN 

- Skn letenia 

2C0 

TORIN'S PASA6E 

- Avantura 

ICO 

UNDER A KILUNG MOON 

- Avantura 

4C0 

WARCRAn 11 

- Strategifa 

ICO 

WING COMMANDER III. 

- Smulacija 

4C0 

WING COMMANDER IV. 

• SimUacita 

6C0 

WORMS , 

• LogiEIca 

ICO 

ZORK NENKSIS 

- Avantura 

3C0 

NOVI NASLOVI 

STALNO PRISTIZU! | 

CD NASLOVE SNIMAMO SAMO NA 
VRHUNSKOJ OPREMI 1 NA NAJKVALITETNIJIM 
DISKOVIMA: TDK, PHILIPS, KODAK 


PRODUCTION 011/463-741 


DESIGN: BOJAW STEFAWOVit S STAMPABIJA KASA 




GA MB, 256 cache 

CPU AMO X86-P75, 133 MHz 

SV6AS3Trio64V+ 

HOD 1 .3 G8, FDD 1 .44 MB 
Tastatura (W95), mis Genius 
Color monitor LR Ni 
NEC iii Sony CD-ROM drajv 6X 
OPTi Sound Card (16-bit) 

sa 8 MB RAM-a 
sa16MBRAM-a 


T.M. Pentium - 1 

GA 586 AVS, 256 cache 
- integrisana SVGA karta 
CPU P75-166, 16 MB RAM 
HOD 1 .3 GB, FDD 1 .44 MB 
Tastatura (W95), mi§ Genius 
Cokjr monitor LR NI 
^ NEC ili Sony CD-ROM drajv 6X 

1725 Qpp Sound Card (1 6-toit) 


T.M. Pentium - M 


sa 120 MHz Pentiumom - 2030 


GA 586, 256 cache 
- CPU P75-166, 16 MB RAM 
SVGA S3 Trio64 V+, 2MB 
HDD 1.3 GB, FDD 1.44 MB 
Tastatura (W95), mi§ Genius 
Coior monitor LR Ni 
NEC iii Sony CD-ROM drajv 6X 
OPTi Sound Card (16-bit) 

sa 120 MHz Pentiumom - 2100 
sa 1 33 MHz Pentiumom - 221 0 
sa 1 50 MHz Pentiumom - 2420 
sa 1 66 MHz Pentiumom - 2660 
doplata za 32 MB RAM-a - 210 
doplata za 64 MB RAM-a - 630 


sa 133 MHz Pentiumom - 2135 



telefoni: 
direktan: 3227-136 
centrala: 3221-433 
lokali: 277 i 279 

1 



Makedonska 25/11, Beograd, YU 


SVETKOMPJUTEJA 62 JUUAVG V6 






CD kLUB 


9MinAMJe MA CD-ROn 
kOPIJ€ ORIGIMALA Q5 


UCL/viJ€m€ 50 DIM kOnPILACUG PO VIA^GM IZBORU 30 


iZMAjnuivmie 3 dim 
PO DAMU 


9MinAhJG PROGRANA I IGARA MA Dl^kCTG 
IGRG ZA Sony PlayStation 


BGZAMIJ^kA k09A Tri ^74 OO ^0 

DRAGI^G BRASOVIAMA I CL I/O UV 4Z 




TEKA 

SNIMANJE 

SOFTWARE 

HARDWARE 


Veliko ponudo CD-noslovo, originoli... 
Hompleton softver zo PC, soveti... 
Povoijne cene hordvero, instolocijo... 
IznojfnljivQnje diskovo, snimonje... 






SVEIKOMPJl^Bl^ 63 JUl/AVSW. 






ENCIKLOPEDIJE 


I 


KLU 




I joS puno nov»h!!!!H 


J\ DISKOVI 


' ^llrsrosott 



..1 CD 

Dongerous Creatures.. 

..1 CD 

Musicol Instruments 

,.l CD 

Encorta 96 

.1 CD 

Dogs 

-.1 CD 

Cynemania 96 

..1 CD 

v^cients Lands 

..1 CD 

Encorta World ;Attas 96 

..1 CD 

! Basketball Guide .. 

. 1 CO 

1 Ji^ Cttiid Cooking . 

..1 CD 

[ Music Central 

..1 CD 

Cestoid 


Ournes Book of Records. 1 CD 

History ot the Wortd 

.1 CD 

1 Ertcycl bf Ne^ure.' . 

.1 CD 

Encyci . of Science. . 

..t CD 

, Exotic Pets 

..1 CD 

Prehistoria 

..1 CD 


..1 CD 



.1 CD 

^ Vilortinirniiill ^ 1.1 

2CD 

Sp£K^ind i?.donja 


JllSyoCIlnic 

.1 CD 

My 1 St Dictionary 

,1 CD 

rtjs' »iOxford Dictionary, 

.1 CD 

Posel;>pa ponuda 


Harison Internal Medicine 

r RS Kotolog Elektronike 


1 i Jos puno novih... 



pXKOMMrl 


Sradrzt* oajtoolje • samo 
prolDran© »are, ko]e 3u 
raspakovan® na CD i ko- 
I® 50 sa nioga i slarfuju... 
NJj© vam potToPno insta- 
looijo na HardHI 
NoosystoM IVIIX 1-10 


WINDOWS 9 


Mix 95 - Windows + 
svi prateci program) 


NeoSystem BBS 
Eternal Flame 
021-61-20-39 
22-08 h 


Wf 

isA' 


Rm8,21000NO\flSAD y^/ OP/ 369861 













Sta vise reci. 


IGRE 0.6 n.d. 

PROGRAMI 0.8 n.d. 

CD-i vec od 20.- 
Muzicki vec od 25.- 

BRITANICA 2.0 


Cyberia 2 
Descent 2 
Deep Space 9 
CivilizatJon 2 
TOP GUN 2 
Adv. Tac.Fighters 


Duke 3D Full 
Rayman 
Bad Mojo 
Ripper 
Wing Nuts 
Fantasy General 

...a moze i jeftinije 
...i placanje preko racuna. 

Ustanicka 126, 7.sprat • GM Cor^uters 

odlO 
do 18 





dodj'rte da se igrate kod nas u 3D 

3 ^ 

PC PROGRAMJ I IGRE. 

CDTEKA . SNIMANJE NA : CD ROM. DtSKETE. HDD. 
PRODAJA-OTKUP HARDVERA I SERVIS. 


2 i/ 0 , /.sprai • Kjm 

l)UI4S937I6 



Oil / 64 88 13 

- 20^ osim nedelje 



TOP 10 PC GAMES 


1. 

Alien Odvssev 

1 

2, 

Duke Nukem 3D 

1 

3 

Civilization il 

1 

4 

Ravman 

1 

5, 

Too Gun 

2 

6 

McCanzie & Co. 

5 

7 

Fade to Black 

1 

8. 

Zork Nemesis 

3 

9 

NBA Live '96 

1 

10. 

Beavis & Butthead 

1 


CD CENTAR Novi Beograd 

Snitnanje na CD-ROM-u za PC brzo i kvalitetno 
Na svakih pet snimljenih diskova Sesti besplatanill 

ORIGINALI (IGRE, PROGRAMI) 25. 

ENCIKLOPEDIJE I RECNICI 25. 

MIX SA IGRAMA 25. 

MIX SA PROGRAMIMA 25. 

MIX PO IZBORU 30- 

backup HARD DISKA NA CD 30. 

SMIMANJE NA VASEM CD-U 10. 


Snlmanjem )ednog CD.a postajete 
naS ilan I u£estvu|ete svakog 
meseca u nagradnom tzvlaienju 
NAGRADA: CD PO IZBORU!!! 

Oobttnik za masec Jun |e Marlja 
Jovanovid Iz Beograd a. 61. k. bf. 35 


671 -1 56 


( 011 ) 


Radno vreme od 9 - 21h svakog dana 


SVETKOMPJUTBIA 65 JUUAVG '96, 



eo/t(par£/^s 


r l(‘l: 42l-2(i:i 

fax: l.ir,-2<N 
Kdiiiidki'dloiiskd 12 
09-19h aubotom I(i~lbh 


CD CLUB 



SNIMITE CD PO NAJNIZOJ CENI !!! 



CD IGRE 


* TOP CUN 

* DEEP SPACE NINE 

> ZORK NEMESIS 

* ALIEN ODYSSEY 

* avuizATioN n 

. DESCENT n 
. WAPHAMMER 

* NBA LIVE 96 

> WING NUTS 

> GABRIEL KNIGHT ft 
, FANTASY GENERAL 

> THE DIG 

> BAD MOJO 

, TIME GATE... 


]& 


PROGRAMI 


J 


• MS WINDOWS '95 
I MS OFFICE '95 

' MS ENCARTA '96 
' MS ENCARTA ATLAS 
' INTERNAL A4ED1CINE 

• ENCYCLOPEDIA OF SUENCE 
> MS CINEMANIA '96 

COREL ALL MOVIES GUIDE 
MS DINOSAURS 
MS OCEANS 
MS ANCIENT LANDS 
COREL 6.0 

HISTORY OF WORLD 
hAAYO CLINIC SERIES... 


ORIGINAL 

NASLOVI 


AUDIO 
PO IZBORl 
ACKUP SAHD 




I 




r Najnovija multimedijalna CIVROM izdanja ^ 



Tematski 

MegaMIX 



Audio 




ULD ‘Re.c:::ok‘dirv0 


Po izboru 
Back-up hard disk; 


SONY 

PlayStation 


lO - 20h 


PC 


I 

g 


DUKE NUKEM 3D, CIVttlZATION 2, DESCENT 2, CYBERIA 2, 

STAR TRElfcDEEP SPACE NINE, C«C COVERT OPERATIONS, 

RISE OF ROBOTS 2, ZORK NEMESIS, CONGO, NBA LIVE '96, 

RIPPER, LION ,FLIGHT SIMULATOR, BAD MOJO, FIFA '96, 

Programi C F1 G.P. manager, top gun, alien odyssey™ 

ENCARTA '96, ENCARTA ATLAS, MUSIC CENTRAL, HISTORY OF THE WORLD, 

ANCIENT LANDS, HARRISON'S INTERNAL MEDICINE, MS WORLD OF FLIGHT, 

ENCYCLOPEDIA OF NATURE & SCIENCE, LE LOUVRE, ALL MOVIES GUIDE „■ 

Svaki nas kupac registruje se u kompjuteru i posle 10-og kupljenog 
CD-a dobija 1 CD Original po sopstvenom izboru na POKLON!!! 
BUDITE NAS REGISTROVANl KUPAC, ISPLATICE VAM SE!!! 




011 / 1766-762 m 

Jurija Gagarina 273/30 [blok 45) \ 1 B ) 

Dostava na kucnu adresu !!! 
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Ureduje NENAD VASOVKt 


(T. 




f/Sil 




RESENJA 


Time Gate: % 3 tit's Chase 70. 
Little Bis Adv^^re (3) 70. 


r.rEzizsz 

Qu«tf for Glory 4, apt je i spisak udaraca 
^ WWF iriestiemaniu 




Potrazite na svim kioscima! 


Wire ■' DgW^wOci^ 
^^'-^LOleve s ‘ Garf.^,. 

hlllseaUtto 

Fantasv-Gcnerai' I 


NAGRADNA IGRA - 

poklanjamo kompakt diskowe! 


Animaniacs 
Bis Racins 
Cyberia® 

Fatal Rewind 
Kick Off 96 
Killer Instict 2 
Loaded 
Philosoma 
True Lies 


LETNJI KOKTEL 


90. 
75. 
■74. 
88. 
73. 
89. 
88. 

89. 

90. 

81. ^VGearheads 


W 


TOP LISTE 


Dupio manji brpj pristislih kupona 
(ocisledno se u^ilo u junu) uzrokovao 
je neznatne promene na Game Top 25 


ECTS 96 


S; b^yeitaj sa proleaios ECTS-a stize 
' ' J^malo kasno, all isre prikazane na 
. ^1Sqmu su i dalje aktuelne 


Afterlife 

83^ 



AirWafk>rft 

85. 

*eeneWars 

% 

Assault Riss ’ 

79. 

’^iSMander 


AZRfNTear 

79. 

Jungle Book 

w 

-Sad'nicliii In Double Trouble 

85. 

Killer Instict ! 

' •« 

Bladr^^ - 

79. 

Kingdom O’ Ma^ 

Blood &Ma^ 

87. 

Lermnings Paintball ' 

Chrorromaster 

79. 

Uttte Big Adventure 2 ^ 

Daley Thompson's 


Murder Death KiH 


World Chan^Monship Decathla^ 


Onside 



Diablo 

Die Hard Tiilogy 
Dungeon Keeper 
Ecstatica S 
Elisabeth I 
Fable 

Final Doom 




ii fcnsfc te W orld Of Soccer Euro 96 
ShadovFWarrior 




StMe Masters 
li fii u aft ^ 

The Dame 
^ieme HospRal 
^ Td^,Foolgilitl 

\ 

'i 

^WarcralK^ 
^jBeyorKlj^ptWric Portal 
Vitcha(Ri2 X • , 

WtofWiapy FevJ^ 
ilWiiiill^liiliirotmiJ||h 




87. 

80. 

81. 

81. 

86 . 

85. 

86 . 








> : Duke Nukem 30" PC* §ifre: DNKROZ U1 
DNCORNHOLiO (popuniava ene^ju i daje nevi- 
dljJvost). DNTTEMS (svi predmeii), DNSTUFF 
(svi preidmeti. oniija i energija). IWSCCnTVa.b 
(prclazak na epizodu -a" i ntvo »b"). DNRATE 
(frame rate), DNHYPER (dc^ijaS steroide). 
DNCASHMAN (pritisnl 'Space' 1 bacadeS nm'ac 
unaoltolo). CWVIEW (vidB svoj Uk). [WBETA i 
DNALLEN (poruke). 

IS Dogfi^t * M(^ li se I kako menjaii ugao 
Dotiska moiora na Harrieru? 

BT 

K Descent 2 * PC * Sifte; ZINGERMANS Ui 
ALMJGHTY (neranfivost), JUSHUMIQRA (cela 
mapa). CURRYGOAT (svt Wtuievi). GODZILlA 
(zaleianjem uniStavaS protivnike). ERICAANNE 
(odbijajuca omziaV BITTERSWEET (psihodeli- 
eni zidovi), PIGFARMER (isio kao FARMERJOE u 
prvom delu). FREESPACE (skok na odredeni rU* 
VO). LPNlXiiARD (sva oniija se sama usmerava- 
)u ka cilju). GOWINGNUT (robot-vodiO. SPANI- 
ARD (ako ret otkucai jednom uniSti^eS sve robo- 
te, sa dva puta uni$tiM robota-vodl^a. sa a1 pu- 
ta uniSti^k Glavonju^ I ALFAIAFEL (svi doda- 
cD. Ako igm startu)^ sa paramctrom ..-supeitii- 
res” dobideS mogudnosi da igraS u rezoiucijama 
1024 X 768 (I) 11280x1024 (!!\ 

Rex 

9 Worms • A • Kada se iscrtava nivo. pricisni 
oba dugmeta na mi$u. Pojavide se naipis LAND- 
SCAPE h”- Tu mo2e§ ukucad Sliru za nlvo (broj 
koji se ispisuie i^likom iscnavania). dp nivoa 
(desert snow, bell...) ill ime nivoa koje mo2e$ 
vidcti iz spiska: Records/Next/Next/Lisi 

custom levels. 

S Ultima 7 (part 2): Serpent Jsle * AT • U 
Moonshadeu razgovaraj sa Flindom da bi U 
ugovorio sustei sa FUbericom. Nakon susma idi 
do Bude i pitaj je za Pothosa. Razgovaraj sa 
Pothosom i donesi mu sastojke koje trail. On de 
d objasniti kako da stigne^ do ostrva ludog ma- 
ga. Kada izade§ iz Pothosove kude jedan od evo- 
fih sapumika de nestad. RazreSi otmicu. pa na- 
pusd Moonshadc. Razgovaraj sa ludim magom 
i njegovim slugom. Pomozi mu 1 kao nagradu 
de$ dobid zmijsku vilicu i nekdiko zuba. Po- 
modu n)e ou'arai zmiiske kapije (ubaci zube u 
vilicu i dva puta klikni na Kapiju). Teleponuj se 
na Monk isle. Razgovaraj sa monasima i pokupi 
korenje (Mandrake Root) iz mofvaie (jedan od 
monaha de d red u koje vreme se korenje po- 
javijuiet Vrad se u Moonshade. 


hA DALJE? 

Priprema SLOBODAN MACEDONIC 


WWF WresdemarM 'K • Ibspcred men/e eO^ 
taouAicrta/kcntetu^stmSoseifnesK>ua^^ ' 
kBdok'(kji^pi/Kt^ijiJlcoscfe‘OighpirefOdefir&f 
,n3e‘(ptrKti)ij3jpemjka‘(ste^^ tapmopy^ 
kizotxkrxrogam ktfedrmuciaarnopmgrxiee- 
tiielukcae09iiJrieopn»eec92agl9iAj 

seu^eypcinaslBCietina6n-2xdeaxi supemM P> 

daan/epirxeyltaBndPgiavesepo^ileoetoiSi^^ 
kd -h supemoga. 

Dank 

Ear agpf dote, desnoituka 
Happ/HBnwner. 9xdesro. sjoanoga 
Su^Oogesfne. of^nJsaiSLpemka 
Hp Toss (tbuproMe(a> Sxleen nJa 
HeadStarnOiigafejpaeyxTia, Sxdoi^ supemoga 
BsmBamdigeiow. 

l^kjnchd^ajfpSsekunPe ptsoaser, aramga 
pofKfJopiten 

JumpfSck Pxlnp stpemega 
BackOnap 2xieuo, nka 
RksgOephek. tfk nogaistpemoga 
StperOakeslneirknjkBisLpemjte 
Bret Hart 

E^Bekedoiedanotuka 

IPtngtJppacUdoledesno.supemjfca 

AmDagSxfeeittka 

ButPgitti^sAjpioBmka, BxdciesLpancgo 

Pyingaothestneaiinkaisupemjfe 

LexUser 

SkingBbemi Sxdesno, ruka 

Double Axehancie Smad> (btvpnotsnkal. supemja 

VeiKdSuplex:ddt^eAjpfoamlia Sxdesno spemJra 

BetdBadtpodgrfptPOvniia, gom. supemoga 

Hp Toss- Sxleso, nJsa 

Yctpojna 

BuckdShmCbizupnXtmieay. supemoga 
Be/rBcxPce: Sxdesna lUa 
Sassar Smash. Pxdesnp stpemoga 
Supfex: OiglMipioGmka, Sxdde;, srpemega 
BenzaiOKp:bk> koji ester oamtPkaC^rr^ 
Undertaker. 

SnapMare Pxlea nka 

Sip&Upocut driglavupfofraika dole supemjka 
'gTtstonegarTi-2xdesnctsLp0ricga 
NeckBender- dinJajSsekundsi pusti taster 
OKptxk SK nogaisupemega 
Itaaof Ramon 

Uppemtk: digaajpfafmka, dale, sipemka 
RszoriBdge ddjgsMjprobmia, Sxdesm supertuka 
P/dker- ddtgeajpiobeBca Sxdcte, supemoga 
HpTossSxlexQnJca 

Razor DMpedeSgeypprcPmkagoKidcie aka 

3narmMcfrael& 

Bert Leg Tap: 2x dssno, ntga 

Street Rip Ok supemjra 

BodrStam: 2xlexo rda 

Sp^tOdt dde desno, noga 

Am Bend drigfavuproiMrka 2xdesra njka 

MaftkoTn? BB 


Daj korenje FedaWbliu i od njega ce§ dobid knji- 
gu darolija. Posle ponocl posed Frigidazzi. poja- 
vlde se Filberico i nakon kratke^ sudenja d^ se 
nad u tamnid ispod planina Slobode. Odmah na 
podetku ubij Automatona i uzmi mu kljud koji 
otkljudava vedinu zakijudanih vrata. Neki prola- 



zi su nevidljivj I zato Ispitaj zidove. Naid ce§ na 
lopova Stefana koji de d se pridruilU. a nadi de$ 
I sv<^ mad (Black Sword) koji treba da IskoristiS 
pri i^asku iz tamnice. Kada se oslobodiS. nadi 
svoje prijatelje. Razgovaraj sa Gustadom. pomo- 
zi mu u njegovom eksperimentu i dobldeS Mirror 
of Truth (poslcdnji pr^met koji d jc potreban da 
bi pre^o modvaru). Pridaj sa Kawkom. a zadm 
sa juliom. Ona de ti dad kljud. Otkljudaj vrata na 
gradcvmi jugoistoCno od Torissove kude i ud deS 
u tunele koji spajaju ostrva. Kada dodeS do pod- 
zemnog grada razgo^'araj sa kialjem Gargojla i 
prihvad njegov test. DobiceS prsten (Serpent 
Rir^. Ponovo razgovaraj sa kraljem da bi d 
otvorio put iz grada. Kreni dm putem I kioz pe- 
dnu deS izad istodiood^^nit£ra^^^_^_^ 


El Shadowrun • MD2 • L glavnom meniju 
sadekaj da se pojavi ..Press Start” i otkucaj; 
'A'. 'B'. ‘B*. 'A*. ‘C. 'A' i 'B'. Dva puia pritisni 
•Start' da bi zapodeo igru. odnosno da bi do- 
bio podmeni. Onda pridsni 'A’ i pojavide se 
dzepna sekretarica. Na dnu dcS dobid „nev- 
idljivu" opeiju u okviru koje moieS biraii raz- 
na varan ja. 

E Streets qfRage • Udi u ^Options”, izaberi 
opetju za broj igrada. a zadm na drugom diojpe- 
du pritisni netoliko puta gore + 'A' + 'B' -t- ‘C. 
Posle toga na prvom d^jpedu pridsni desno. 
Mod de5 da podneS igru sa devet igrada. 

IS Chuck Rock 2 • Pauziraj igru i ukucai slede- 
(f. 'B'. 'A', desno. 'A. ‘C*. gore, dole I 'A'. Ako si 
ovo pravilno otkucao igra de se sama ponovo po- 
krenud. Ponovo fwitisni 'Siart'. drii 'A' i pritisni 
desno. Na ova] nadin prelaziS nivoe. 

Evaruier Hotgfieid Boxing • Nazovi svog 
boksera imenom „THE BEAST”. Pojavice se ze- 
leni borac sa punom skalom snage. 

E The /upgie Book • Da bi se odmah susreo sa 
zmijskim carem ukucaj sledede; *C’. 'A'. 'A'. 'B*. 
■C. 'A' i 'A'. Da bi se slika ctoenula naopadke 
otkucaj: levo. 'A', desno. dole, ‘B’. 'A', levo. levo. 
•C. desno. gore I dole. 

E ABA live 95 “ V terfeu igre uani lopw. pridsni 
i drii 'A', a zadm pritisni 'Start', igradi de se zamr- 
znud i modi de$ nesmetano da .zakucavaS''. 

B Sonic SI Knuckles • Sifre za nivoe: 3659 
8960 3263. 2955 3193 9023. 2921 0274 3999. 
3737 7423 1487. 3698 81 91 7375. 3009 61 1 1 
4047. 5482 7286 3167. 

B NBA fam • SNES • Ukucaj dole. 'R'. ‘R’. 'B'. 
■A' i 'L' i uvek deS bid „on fire". Otkucaj 'R'. go- 
re. dole. 'R'. dole, gore i modi de$ da skklaS lopcu 
u silaznoi puia nji. 

Dr. Nete 


B/W/7ftm££^*AC*Kakoscre§id kudetana 
otoadu? 

"" ki. B^o 


Idi desno do otpada i u plavi automobil 
stavipartx mesa prenegohto te ku£e opazi 
Kuce de u^ u automobil, a d se popni na 
kran i pomodu magneta podigni vozito do 
maksimuma. o* 


B Cedric •A • Sifre za prvih pet nivoa: 2. GDI- 
ECAOPEDGL 3. HCNGNPLAKNIG. 4. IBDIH 
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KABPLDJ i 5. JNHKMJNCFEKl. Carobnjaku sa 
krtscalnom kuglom treba dati zmajev zub, a on 
(e a zauzvrac red broj koji ^ pocreban kod ko- 
ckara. Koje sastopce creba dad duobnjaku na pe* 
tomnivou? 

V GounMay 2: Homewortd * PC* Kako prod 
kanalizadju u gradu Hid)a? Kako ocvoriti vrata 
u Quadu (na vratima se nalazi mathca lapmi 5 
x5)? Gde nad sodva (Lenses)? 

f^CcStM 

SI Aladdin •A * Pauziiaj igru. sa£eka) da se 
muzika uti&i i ukucaj sledei^; gore, dole, nazad, 
napred, pucanje, dole, gore, napied, nazad. pu* 
canje, d^e. napred, pucanje. napred, dole, pu- 
canje. Ako ovo pravilno ukucaS, dobijaS sled^ 
tnogudiosti; TtO* (zavrktak nlvoa 1 ulazak u 
bonus nivo), ‘r-’9’ (skok na odgovarajud nivo. 
bez bonusa). ‘Z* (mogudtosc pomeranja Aladina 
na bilo koje mesco na ekranu pomodr 
diojstika) i *+T-’ (ubrzavaAisporava kre- 
tanje ako korisciS ‘Z*). 

^Zeewi?lf2 * Sifre za nivoe: I . START, 2. 
REQUIN, 3. WOLFRAM, 4. FOLMOON, 6. 
OURAGAN, 8. JMARGUS, 9. STAG, 11. 
KRAKEN, 14. STATION, 16. GBULL 18.' 
STATPAUSE, 20. DOITNOW, 23. SHIP- 
DECK, 25. CLOBOFF. 26. HEHAVE. 28. 
SHADOW. 29. MAXFUEL, 30. PELPAY, 31. 
DOMINO 1 32. STEERDART. 

S 77te Lion King * MD2 * Udi u „Opti- 
ons” meni i ukucaj; napred. ‘A’. 'A*. ‘B’ i 
'Start'. Akdviraj Cl^t Mode i mod £e£ da 
biraS nivoe. 

Samir 

ISX-Qwn; TerrorFrom die Deep * PC* 

Koje je najbolje oni^je za boiini proiiv Lob- 
stermana i k^ se do njega dolazi? Da II 
se Zombie (posle nap^a Tentaculata) 
moie nekako vratiti u Ijudski oUik i kako? 

Kako izg^eda I kako se uniScava Synomium 
Device? li je mogu^ vozitl br^ brii od 
Baracude (ili n ekako ubrzati Baracudu)? 

S Primal Rage * * Na giavnom 

ekranu ukucaj slededi Silru: 3 x levo, 2 x 
desno. 2 x levo. 3 x desno. levo i desno. Do- 
biceS Cheat Menu. Da bi mogao da biiaS 


boju svog dinosauxusa. kada odaberei Ilk is- 
tovieraeno pritisni: T. ‘X*. *B’ i ‘A*. 



^NBA Live • rt* • Da U je moguie kreirafi 
novog Igra^a. i kako se on ubacuje u neku od 
ekioa? 

^ 

3 Prisoner qfice * PC* Kako ubid didoviSte 
kada se otopi led na todoi rudarskog vs^oneta 
u nemaCkom iogorujia_Sewnion^du?^^^^ 

dudoviSte ne mozeS ubiti. Cim oslobodlS 
vagonec od leda, ^imiga i uskodi u ryegz. 
Vagonet 6e razbUi velika vrata desno i toko 
ieipobediiudcfviStu. «• 

13 UFO • /V • Da bi otisao na Mars (Cesto tek 
posle 2003. godine) moraS imati Avenger I sa- 
znati lokadju baze zarobljenog svemirskog li- 
dera ili navigacora. Kada se opremlS. odaberi 
opdju ..Intercept” 1 odgovarajude ime baze na 
Marsu. 

SI Dominus * Kako se snima status? Mo- 
2e li se usporiti vreme procicanja igie? Koje 
su najjaCe magije za napad i odbranu? 
Scvoreni mutand uprkos snazi 1 jadni od- 
brane (16 1 20) brzo gjnu. Za£to? 

0 Loom • Kako ^ase Sifte za ulazak u 
igru? Da li je objavijen opts igre? (leste, 
kompietno r^enlejiSK^j/9£^d^j4r)^ 

B! Dragonsphere * PC* Kako ud u carsi- 
vo Faerisa? Kako popravid diSku bunara? 
Sta treba dad ^manima da t» te odveli u 
Spirit Plane? Kako prod pored Shifting 
Monstera? Sta treba raditi sa slededm 
predmedma: Etoil. Goblet, Gold Nu^t 1 
Tentacle Parts? Kako glasc odgovori na pi- 
tanja koja postavdja puzavica u Hi^ 
Toweru? Kako otvoiid t^na vrata vediice 
u dvorcu? 

Strciac 

!S1 Orion Conspiracy * PC * Kako se oi- 
vara lift ,C”? Cemu sluie zavarivai. mreia. 
spajalica i £ekid? Sta treba raditi kada se 
ubije didoviSce? 

^ Command Conquer • Kako se prave 
komandosi? Cemu sluie Hospital. Temple 
of NOD i Technology Center? Kako se ispa- 
Ijuje nukleama bomba? 


9 CbestForGkxyA: ShadovysofDartoiess *PC 
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nme Gate: Knisht's 
Chase 

ividB0i9e«d099dsl99S.9Ddhe.uautalnat- 
ja i u sobt dero pdt«:i SuSate U proaorp pieto pu- 
tapogledalvdlaisIlajnazicfciiisininaCl^ldide- 
sno i u siBednoi 90t3i dtluQ fabjur u s&vlu. Sastola 

pola<)i CMOA I MOixe. a>aOM saM u labfw i » 

znacei oaiCMK Mor^ finienice o redu tDTplara. U 
lojstoscMOilarKelBrPpfe^edeisiDlizflokauzrrtin*- 
9rietmiarta4l#j£irK>Ar)e(proatBilO-><^9edoprD«ort' 
)eeta:^auzeomBCittitUrnedum(T«njsea(tivtBC>4iar- 
rrrt sisteiTL Moral da ptoed s»7iei do tioznos hds 
(zbQBMtud pit lonlaseralc aae. Oxle ne treba da koristB 
n|edanpi«dmet-niontJedhast»rnobiipatpiriiaxravKfr- 
daliona&«)i9XitibaetEMjPeiob»ezno«mpaac|u.Zd- 
u taspj » aann I pela«)i odipBb »fme otvort ><as aobe 
u hoia a ne poeaiti polajpto SuMoe. Urttta (iei nad die 
proifcpoiamaaparaa-jedansa<«dorn,dru^sapcfwm. 

U holt oSiuea tcrMtai taUu I MoiW apant sa penom. 
Potto 9 nculRiBo atomri sisten, popri se slepeacama. 
>^rm<bepanouoprQracnipuibatebe6exaK<«rtL(*f'«- 
toa Icp te bude nepaok a zattn pomodJ n«9wtne lotice 
o»ortlewv»tojipo<a<}<tonienQce<iwfig»2atote »e .).Sa- 
da pomodi daikotos upr»tn£a ditMra napirt 

iMd u 9obu to imotoon Mdoanti adA M|to 9i pome* 
nj Itfae gxaub zralie 9k dok ne dototet powiu da « rtogfe 
napt9rornffletoi.lspaBjedBnteBCidea(tMraite$sBem Uga* 
si dairaM tpavfaC I pdMPi jot jedei mat bad u dMOfSte mu* 
zeja i dimrai Jot jednos ones vite- 
ZB. Pototol hotogrwn I proteta. Pqla- 
vt£e to d<e tipa hot de te itMCM i ^ 
cHubunar. 

npbuoKei k u ta mrt d 1399. 
godtoe. Poktot iitoKlofeijldobad 
jezatvorenlajBenauCBervtoOude* 

9 prao puto. On de zanMi. a (to* 
da$iraterdodeioi(reneliteda,9Jr* 
a ga ka Bervaa Pose toga potato! 
tatateto deie i ob«<t «nto. U acTto- 
ICMj up potato^ 'tno Ocade ga po* 
pfdt nacMnaAiei eneigfu). Uzmi 

n^ubtsbsfareiuzraMkittataOdvTatoltotav^tzBrnni* 
ce. Popni to uz sttperice i sadekaj da monah prode kajoo tt 
IK a prtnetto. U UzM Innito potato! t4ikbtoe I za4^ 
dana wato btxgaiejovneiudlu oaltou. Uzmi tutov boou < 
presMi taolu, is Bda H pmatorp to tomom to natazi bue w- 
de. Newn holU vodm i potato! owdM Intai i pohnta hap. 
\«al to do kBrrkia i prosp! '«du na igip . Popni to iff dntBk. 
Odpitaodjstavtnazvonoiprebadtonadnjgudranuzvorri* 
to. Mateo P to na t»<anu. 

^ta^lOj prteob sewi vad staeri lewob a onda odmah desno. 
Printoid^ da dote u scobi spam Iteuder. Kortstod psam^ 
leu utaadl ni mantfu. Nastovi nepred. U dededoj sobi kl de> 
so i doS to 9ade. Otuort mettet emm i uznt hoto^sni 
topgu. Gi«a zlaM toe I obente to piciBz u nandu pratad* 
Ju.Tamopatato!siede6est<«ri:no2te(nalBzltonaMupO,9dfi- 
jepe»(rteveftornfitoluXclr«iutaSpi(>teOimanu)ipetpo* 
audtea od taop) te tadto prazna Stoll iffKd toito* na taoJoj je 
pto«ispustitoPsa^tadKemlztoCitoistoizlaicatof^Sa■ 
danwratsnMdacirnBBlotasjetitrebadBblnapapirprepi- 
too sacKd Ivtfse- i^ine ga ustejd tao^ irnat u fietta poaudee. 
PeompnpStaat,azattmpororouzmltop9LObudiTantt* 
M vrad to do metataos onriana i u riega stBvi topgu i drvenu 
kupi. Odjedriam de to pojavta strata, tozo tzadi tz pioatoite 
■ gurd bal4u pored veMh vrata. Tdo det zatvorto protaz za 

sobofTLUistovienteoborideKNfBtaipatertdetostolkalu* 
der.PrtfmuizstedaipratigBustopuatodQknedobltfpo- 
ntajdabibiopametnodaKodMoj&Brzooticiiioblfate'iiB* 
ta I udi unutra. SaA to natazS u boidd. 

Potaaii dnenu posudu, laztof je, uzmi Ipud i cdpjCaj sttcclia 
vtotoUlabcnteriproaajtot^iurjcj^nadieceptzapra- 
usparppjdeg nepUa Ste sasiqpe det nad ra potcaniB 
u to::| sobi Naprai ftoAte u cprutolv a zaten id do radcsikK 
i uzmi not za sedate taste. U pdan dei nadi d« hteba - jedat 
rnoM petesb met obnerrterte awrgte. a <tu9 zadN iap»^ 
dtnntoittom.ldidotonrioeldnudeturta8badhlebnaae- 
iTpuStoitaiotordepapotetelzaapa* 
de. Motidem sidni draguf 

lzacOizdd|e'''apatotBdtostrate- 

la. Kade ublet du^ petaoi tputeve 

rntyadnlce. Sada ponewo obidi toe 
prostorfe tacte su tl dostLpne (naramo, 
nemoj iztazta na (toorthe), prQtedai 
toe statue iteezoto i toBta pu ipooebl 
notid. Na nddm sMUena det nadi ntoe 
drasdte- Preuatomi^ pee nego hoot* 
iptidte vrata nvttodnioe, morat u kiton- 


touiaiabosamokagu|a.UnfMdniasM«desnDadleteigur- 
nl gL Dobitet daffo sne taate det taoceebtt na ea«d vSezB 
u proaute. U ton tranteu ^wri ne^tMec Voteam de 

podd uzbuii i ztoo brzD prid staid tapte sc nalazi u btzH 
vraia I pepi saddaj zlamog petotB. 

Stededa soa« to odIgM u aobi zanutete- Kela (ttdat 
ode, pomen to nadeao i vetra de ptogored tajnopac hoten d 
vezsL Zameri mesta dMena befPaniB i leala de to atoortl . toe 
negoitoizadeipotaaoistvansastoia.Pronadputtoc«lBM- 
ilnt do dd|e u ketei te deka start ternpto. PokaP mu pidB^ 
tez dc d ite6 netaoNo tainanli nformada, s potern de umreti. 
PotaJpitoerteSO^sbwt.azatimzaMrluobliiiitawteS-'tol* 

tanovo otao (overt kamen) ubaa u taoinu mediai Sto de ga 
anenogudJd da te date pratl- U ztainoin pdieu det nsd de* 

vto dragute Zal4u^ ^ 

manthi i popri to uz stepenice. 

6n udet u itoMtoe te kakider. Atoduteiv tod 

poiteprvosudeKBtexat»tdetoCt3jB9%zaprato.te«ee- 
(te: ntek tttitetola. Kada ga pobed^ pchMde to jot jedo. I 
rtega morat UbM. toe flcgo to atvo« veto dtotatea leata 
ptogtedajdtosartecite9ain8jednomiex#AinMi.anadu* 
gom tataM tonm Iza dtoteMh veaia to natao tipezaria. 
UdiffUbaootaciigOfriutarteasaalDlaiiztaodeitenbo- 

daotaMte-Ost9ritBtee!uduoetato.njde$zalecijotje- 

dnog dBvolB taoga moraS drnlnisad. Ha sartacAge emt «i» 
tagd i ods, dobidKi buadcMn i tpud od itoia taote tode u 

itetao d to n 9ab|a Odnte de to pcMtd dta zonbte i 
yrrpd Zorttpe ne meteS Is oe b ta ato fto ^ to utok pete- 
nowt umesto onog taoga d oblo. Vampka, metMtaV moiet 
dnMsad tzio to det pred rte9 postBvH (Use) md dven 

test Kada toiipir Ispari, potaoi rtegov 

zub. t±)esatoiud zombie Pild sarko* 
fazirna I ioodioi arnebst i opd. Dobi- 
det cMop I sddnj. Pomodu toredo* 
zuba otkludd vrata taote vode u 
i(apdulta3li.njlra.Papriitoicsttpe- 
flkx i Setvd de d otvodO tata! preiaz. 
Ponoro diet to uadi u totawu Morai 
ptonad sobu ZB mudente odaMe dci 

knati pnstio tam^ u keteJ b boza- 
ttoicn na podeltai. U BertotOMoj ^ 
det pimW dewiaj taote IS ra ttotJ 
v eien icu Ofat|et Kada pobedB add- 
iarak kludeviito ked ostonu iza rtesa oti<*^ ^ 

tra. Ma tvpte zaprepddeite. ^ 90 '"**®*'^ 

zeleo dudo««to. Zao brzD beti dian putom kojtei a i dofea 
tecelatet tpcj newDptonadputdobtolototaelotogpo* 
ta bad napoie laoz vote taote 91 to u medMcrrwru obotia. 
Bari to to saeteKm, a zattn ud u olMi. toe^edai «to kame* 
ne ptofle » sari onu na tactei p8e ttoj sedatn. Oawilde to ito- 
ta tea ta:#i de te sadeted onl vtez (prlKno tetak protMdO. 
Potto to ffbord to rteiv popni to stepenicama I uzmi pivi teg 
rata:#ftedei<pivtde«a).Zakaditoszakanapacibice$po- 
dlyiitnBtaovza(nka.Kod sa rt>ci<ay Bkortetidlaniartidobi* 
deS rog. Straiart de to optaoW I bidet poncM) liitoden. 

i ovcg piiB de to Bcral exBM . PotrS din budd dobodan 
inslolBuzRijbuzdMnliog.Di«iuiDglp>eM]rldeitouta* 
tnfcaorlowdogiz^eddlalooteSannedejaTteitodtipreWe- 
ma da to izborS to dtetaem Id do mde lepeie i gumi zMrt 
test Otvoride to veata kpte vode na sprat ftod tooz razbleni 
vtral i pcte«<tet to na samom vitiu zamka. 1U ^ te doCeiati 
veoma jak vitez. Ne motet ga ubiO na uobidalen naarv ved ga 
uctedTtarnoiaSsattratidoseRteMtozkteigunjtigBupro- 
ve«u. Pede toga det to vratta u 90te Mstao obl^ 

levo od laebienog vtraa » nalaae dotetea vrata. Piteni 
t te sp»etetedl2a u gBtergbaid e lvWadetoOtyoriB.Popnitoig 
stepartoe j mal dveni test stea na staiuu. Unite temenog diba 
^ to pdte^ fonteia. Guri je i obolde to prataz u 

^OtesTx^e odate. SU u prtzemte olive, a odatte X spud] u 
poc&emte-Uprvectaeprosbdlepotaoistotomotetipeod* 
taj toigu u keteJ ^ nad mcept za profote joi jRtvs napibto 
KBdanspt94nap!tataPteldaUta:te<*S<9«taillgtalpre(ho* 
do beMom spd petogam tad je oteu&te ^«P***i»tieb( 

re zaNorcnql totes I teh protaz de to ctacrti 

Uznt pe^viemendce veii koropac za tadu i za- 

irvati vodu iz bum. Prospi vodu na Diufiet i ona de w 
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BruncBe Island 

aitezuutotepoitadonicentedutonjpoiatIDkaF* 
K H ticu taote d maznio od korntle. Oeano uteli Wona 1 
A ■ dobideS bl det^K. Id tevo, razgcMtaj 9 zcosm, 
Hfl papnitouzmerdevkKitapredznakakajicetopo* 

■V javW duni u rog. Ud u zgrada Pivo mtel ovenog 

■ V Mordranog dona da bl dcbio Mlue ko^ ctevera obi* 

■ U tite vrata, a zatim ubj duvara pre te go tto ataMra 

dtem.Ugonterndesnomdeluetoanata3rlsticflgltainuptodi* 
cu da blotvork) vrata. Unite jot jednog klonianog zeca. No- 
vi Mkid det nod izatednog bweta. Ud u gtovmi saiu tetepor- 
tacionos ceritra. C>vde ti neite bta rdnato tota9 da to izborii 
saneprfatB|nia.N4botedsP*vpite9dneuenlakpjipi«i- 

fim nM rtjjne morie ctl oozowe hordj tacoora. MfcUiii f»- 
zbi ^eMs taCunar I toe pKtadade pomodu taotei to aMMata 
tdonovi Poito iza sebe oated prart dto-mar, prod tooz 
obw na zfcte u dorte*" <*M»wra 

ve statue), tzad iz ^fbde I zapl^ ka TIpett biandi. 


Tipett Island 

SB ldc«i«n 1 2 <ter*n slondicem. U prodtortd tar- 
pi benzta i toe ostato to b je pctoeteo (energte raa^ tad). 
Ited ptelo mosto i dpa (ate) P*4 a ndoollo satota. 

BbtoublzkBdBZBtobeioecablfud.oateAiabtertetep!- 

ju I toed ka kateu. tapred ulaza de to prevese dra dona. Bice 
clcwctodBb M « * jKlno g jerdedn^podetOi^pctoea.Ud 
u Me I giteu pcMoni mk bendu koji svia na bW. PoprKai SB 
barmenom i on de otvortt tajn pioiaz Bpod tanka. 

U podruTU ifite zetefi mehu. IdorW pogoctei trenutak i 
dcod na leda gigantske toabe Kada toaba doptea na dt9i 
strBwstaodlnastopcnlce.Nastedecemetoanuubibogomof 
la4popiiixin0devlnamaid«oditooznpu<taUuzio'4ut 
Ponoto idcristi nwdevine 1 prod tooz lapla teotiC pored 
zmialnadectedQjiokadiffadnapoMftuTamodetodode' 
lad toted dnosauns. ttazgomite 9a rten i zatefi 99 


Fortress bland 

Paegowrd to aefletene UrdW oMopio Nozto i etonWB »e 
duvue-ltetetDifaditjedenodzederaOeudwriStupioko- 
pad (i«» teoz Icte ^ ud u MdeMi. Urutra det po ptvi pu 
sete ptedatawdee nateovfe generacte Monerra. Mfino taSo 
|)teikte.Dod<k>lateKteBastenQmoeviiptodiqob»te- 
ttette-Otvaivert^pcpritouzrnerdeviieidoddetdogi' 

yrndogbaaenff rtaovodaubazenujet waknjei ytnt^ 
tta, vrail se dovendta i poncro oteeni todte. Kada tEtetao 

dcramdbaaenakodunte9a,etonnBineprttaetekoji(^tena- 

pastiiaadnapafetaortsledmcKtevlneudeffomi^ldde- 

90, ubi dumk petaax Iteid i odobod tocte ueveteu. 
bpostaddetodBjetipkBrtetom- 

NaddettouzaPorukqjiteidentieanoromsasainospo- 
deliaitee.Cited^ne>adtoonefcaiMam.bagri9caelto- 
begritezaMranBBtinteiniaoiprviputKadapcncMisre- 
tnet toordaru devc^ nemoj nl troiutek otaerab - ibije. tz 
obibtesa'raenddapotaolswojiNcmar.Uslededctproson- 
lpfldugaMmnomznataiickiiiuiog.Otwoticetoprotez.ltau- 
tre det nad kamen kc^ id na ona dvB sa Protema istenda. Polj 
ga dstom vodom E jezera Ustedtee vefla efcffikffte i ts«<^ 

debbunteena. 

Prodteoziuievir«inaade5senBnekom»8«ituNok8- 
tiUrb radtea da bl dobio k|ud Od kaple raduia da te 
rK potkaS neta beger • Itenior. Otvori kaplu I ba zaiatavia- 
ite trd do tatte osova prated tngovrgjms. Na teaiu ostrva 
tdtevo^razgoveraitozetenimsionomidobideikludrteSo- 
vog imiona Poate trace voirte, put det poncM} riastete pe- 
ace, ra dii nasipa toe dok ne dodet do mesta gde to uzd- 
tenefcalerazelenB9adevin8.Mateprobtemedetrno4idBima* 
fl sa kantaointe loji de te juriti, al te mato vaibe I vetene 
uspeSnodetumadi 


Polar Island 

Uzml mad I poteho * pitosa zetenoj yadevirt. Jedan ra- 
ck* de ii to prirastt iza teda. Ub| ga. Koristed magidnu kugki 
dnwtei Jot dm racMte ta3)i rade ria teBdevW. uwo od mate 
gornte kamente to natece modevine kote vode do vtlia. Teifco 
to uodan^ pa det moRd malo da eksperknenbiet. Na 'tau 

detsrcsddctaoratoiiblraBctatosarlmsvedckannepa- 
itae u note. Dod do ntosra gde to Ceka bcte devojka, tin u 
log (spied znaka t skodi u npu. Odnati potto to priantet, 

ustedde ftteno madempte Izraedu tobe I doktora Mroka. 
Kadatzbabeizadeikaopobe(Mk.vratadetocbrorKlibo- 

gite ^ '****=’3 



Poste trade antawane scene ki porovo do razbi- 

Jenog vttraia i desno od rteSB 
det video vefla metatai tost Ta- 
tcode, prknetidet da se na podu 
natezi ugavkana sUta Isiog kr- 
sta. Guaj metatai tost toe dok 
rtegovo postofe ne dodkne 
gravuu. Dtbteetjekonadnoslo- 
bodnaidonedetini(avicu.Pe- 
datkapievremenasttolunira- 
wicu, a onda te tePOBcbi Stedi 
happyend- 
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Kraija Milutina 19, 01 1/332-086 A 


mu 

. Mtk. . 


Cu 

IZIUUHIUIVANJi 
NAJPOVOUNIJE CEI 
GARANCIJA 
NAJVEaiZBOR 

MuHimedia Komponeiile: . 

4xCDR0M 99.- 

6x CD ROM 130.- 

SxCDROH 210.- 

Souiid Blaster 16 ~~ 99.- 
PraiM CD diskmi _ Call! 

-11 



TOP LISTE 


Do 18. juna primili smo 
80 kupona. Medu njima bilo je 
83% viasnika PC kompatibiiaca, 
15% vfasnika Amise i 2% 
vtasnika ostalih kompjutera 


Dobitnici nagrada u ovom brofu; 

rn^ri vrti uslugu besplatnog snimanja 
po pet disketa ili jedtxjs Oa dobitnicima: 

• Oorde Bisenic, Petrafkina 8,1 1060 Beoyad, 

• Mladen Atanackovic, T13 oslotxxJenja 11, 
15307 Lesnica, 

• l3or Todofovk;, Boiska 3a'17, 11090 
Beosrad, 

• Vladimir MomStovic, Dorietova 9, 1 9300 Ne- 
30tin i 

• Doide Karolic, Filipa VBnjica 16, 11080 Ze- 
mun 

MerSoft visi uskigu besplatnog snimarija po 
pet disketa ili jednog CDa dobitnicima: 

• Rade Dragovic, Matije Gubca 4(yi, 11090 
Beograd, 

• Stevan Gvozdenovic, Svetozara Maikovica 
1/5, 342S7 Bato£ina, 

• Pavie Basic, Baba VSnjina 44, 11000 
Beograd, 

• NebpSa Obradovki, Ttg MoSe Pijade 12, 
21460 Vtbas i 

• Dusan Marie, Vbka Karadzica 109, 21242 
Budisava 

destitamo sreoiim dobitnicima (za preuzima- 
nje nagrada treba da se jave sporaorima) i 
pozivamo sve ditaoce da nam i daije ialju 
glasove za Game Top 25 na donju adresu. 


SVET KOMPiUTERA 

(Game Top 85) 
Makedonska 31 
1 1 000 Beograd 


Na ovom kuponu napiSite dtko, kampanim slovima, 
nazive pet ri8k)nii|eniti Igare i flmii hci^ su ih protzvele 

br. 

Nazivigre 

flrma 

1. 



8. 



3. 



4. 



5. 



bne i prezime: 

Adresa; 

imam godbio. Imam hompiuter 


Priprema GORAH KRSMAHOVIC 


TOPIC AMIGA 


1 

RUFFIAN 

2. 

LEGENDS 

3. 

EVOLUTION: LOST IN TIME 

4. 

BREED 96 

5, 

LEADING LAP 

6^ 

HILLSEALIDO 

7. 

PINBALL PftaUDE 

8. 

BLACK VIPER 

9J 

CHARLIE J COOL 

10 

SUPER SKIDMARKS 2 


TOP 10 PC 


1J 

DUKE NUKEM 3D 

2,. 

CIVILIZATION 2 

3. 

CyBERlA2 

4. 

DESCENT 2 

5. 

ADVANCED TACTICAL FIGHTERS 

6. 

EARTH SIEGE 2 

7. 

THE SETTLERS 2 

8. 

terranova 

9. 

SILENT HUNTER 

10. 

WING NUTS 


Top 10>emcsc^ Usta n^azenOti igara na domomj sceni. Pormira se na osnovu infonnacija 
dobijenih od prcprodavaca, mformadia iz strantti dasopisa i lidnih misHenfa clanova redakeije 
tgre su ransifane prema poputamosti i potraiiiHr a nc kvalitetu. 


GAME TOP 25 

TP 


PP 

NP 

Naziv igre i firme 

TG 

MG 

Iplatformel 

1. 

o 

1. 

1. 

FIFA 96 - EA Sports 

298 

30 


PC 

2. 

o 

2. 

1. 

MORTAL KOMBAT 2 - Acclaim 

258 

22 

Amiga 

K 

3. 

o 

3. 

3. 

NBA LIVE 95 • EA Sports 

252 

26 


PC 

4. 

▲ 

5. 

4. 

WARCRAFT 2 - Blizzard Entertainment 

200 

21 


K 

5. 

T 

4. 

4. 

MORTAL KOMBAT 3 - GT Interactive 

195 

15 


PC 

6. 

A 

7. 

6. 

COMMAND & CONQUER • Virgin 

175 

20 


PC 

_7^ 

▼ 

12 

7. 

DOOM 2 • Id Software 

170 

10 


PC 

8^ 



_L 

ALADDIN - Disney Software 

1^ 

12! 

Amiga 

PC 


J 



CIVILIZATION - MicroProse 

16Q 

11 1 

Amiga 

PC 


2 


_L 

COLONIZATION - MicroProse 

140 

11 

Amiga 

PC 

11. 

o 

lid 

la 

MORTAL KOMBAT > Acclaim 

13^ 

10 

Amiga 

PC 

1i 

o 

1^ 

m 

THE LION KING - Disney Software 

135 

11 

Amiga 

PC 

13. 

o 

11: 

11: 

WING COMMANDER 3 - Origin 

131 

10 


PC 

14. 

o 

14. 

11 

RESa ASSAULT 2 - Lucas Alts 

118 

! 8 


PC 

15. 

o 

15. 

H 

COMANCHE • Nova Logic 

109 

11 


PC 


A 

20: 

ill 

DARK FORCES • Lucas Arts 

100 

18 


PC 

17. 

▼ 

1^ 

15. 

TIE FIGHTER - Lucas Arts 

99 

6 


PC 

18. 

▼ 

17. 


X-WING - Lucas Arts 

95 

7 


PC 

19. 


18. 

ill. 

STREET FIGHTER 2 • U S. Gold 

90 

6 

Amiga 

iPC 


■T 

1?. 

11: 

WORMS -Team 17 

89 

6 

Amiga 


21. 

;o 

21. 


NBA JAM • Iguana Entertainment 

83 

6 

Amiga 

PC 

22. 

[O 

22. 


DUNE 2 - Westwood Studios 

81 

5 

Amiga 

PC 

23. 

o 

23. 

A 

GOLDEN AXE - Sega 

80 

4 

Amiga 

PC 

24. 

o 

24. 

24. 

THE SETTLERS • Blue Byte 

79 

5 

Amiga 

PC 

25. 

o 

25. 

17. 

^ CANNON FODDER - Sensible Software 

73 

6 

Amiga 

K 

TP • trenutna pozidia isre, PP • prokomesedna pozidia tsrc, NP • iWbolia pozk^ koju je isra zauzeia, 
TG •trenutni brat glasova, M6-bro| glasova u protcklom mcsecu 


6a» a Top predstav^a sodiin^ presled nakjboljih igara. U$tu svakodnevno mcryaju dtaoci slaryem 
Stasova za nafomiljeniie igre. Qaaie Top fS predstavl^ trenutni presek najbolie plasiranih isara. 


ISPOD CUTE 

S6. 

nitATESi 

68 

_36j 

FORMUIA ONE GRAND PWX 

53 

87. 

GOAL! 

67 

37. 

X-COM 

51 

88. 

raSTOKTUNE 1914-1918 

65 

38. 

DOOM 

50 

89. 

FKOKTKR 

64 

39. 

LfTTU 8K3 ADVENTURE 

49 

30. 

LEMMINGS 

63 

40. 

THE JUNGLE BOOK 

48 

31. 

UFO 

68 

41. 

FLASHBACK 

47 

38. 

FIFA IKTERNAnONAL SOCCER 

59 

48. 

ECSTATKA 

45 

33. 

FUUTHROTTU 

58 

43. 

MGH SEAS TRADER ' 

48 

34. 

SENSIBLE SOCCER 

57 

44. 

UMVERSE 

40 

35. 

ELITE 

56 

45. 

BATTLE ISLE 

37 


bped ertt su ipe npbliic plasmanu na Gone Top SS. Gtasovi Crtalaca mogu lake promcniti statta Ph igara 
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OPISI 


■ ^ erovatno sie mnogo puta Cull re- 
Cenicu „FudbaI )e najvainija 
sporednastvarna5vetu*'.Sapo- 
W tpunora odgovomoS6i t\Tdlmo: 
to odavno nije taCno. Sada su multimedi- 
jalne video igre preuzele lu laskavu titu* 
lu. Medutim. s vrcmena na vreme. fu- 
dba) sc priseca scare slave. To je dc^ 
svetskog ill e%TDf:»)(Og ibdbaLskog prven • 
st\a. Mudrost proizvodaCa video Igara se 
ogkda u tome da se u takvim sluCajevi- 
ma pristupa veC oprobanoj taktki. proi- 
zx^li igara poput Kkk "96. 

U poCetnom meniju vam ie na raspo* 
laganju vi^ Qpci)a. Mo2ete izabrati Pra- 
ctice za veibu. Friendly za odigravanie 
pnlatefiskih utaXmica. ali po- 
Ce^mo od opdie ko^ je tienu- 
tno verovamo naizaninitpvija 
(ovaj tekst je pisan u vreme 
odlgiavanja e\Topskog prven- 
stva>. Opciia European Cham- 
pionship Ce vam prlkazatl sve 
Cetiri grupe ovo^iinleg pr- 
venstva. Do osmoro igra^ mo- 
2e izabrati svote ravMiie. a 
©stale reprezentaetje 6e voditi 
raCunar. 

Posebno je interesantna 
opcila zamene naciematnih re- 
prezentadla. Evo ita vam |e Ci- 
niU: U donjem levom u^u izaberite lugosiavi- 
ju. potom j^n kllk na reprezeniaciju Danske 
1 - sve nepravdc UEFA-« tprouzrokovane Nl- 
Cim Izazvanim Sankdiama) su ispravljene. 

Kako je saroo taj svet virtuelne realnosti pa- 
Up prema nama. 

Bez otena Koje reprezenecHe budete izabta- 
li. tzmedu 49 nacionalnih sd^ja (klasiUko- 
vanih od A do F). uvek moiete glcdaii uta- 
kmice u koftma raCunar vodi ota tima. 

Ipak. preporuCuieTno opdiu Next koia di- 
rekino vodi do sledeCe utakmice. u iu^l 
uCestvu|e Ijudski igrac. 

Igra va^ tiroa umnogome zavisi od 
laktlke I Izbora igraCa u opclH Squad. 
UobiCajeno Imate 16 ill viSc igraCa na ra- 
spolaganju. Prema lakiici koju ste izabrali. 
pail^ izaberite svoju )edan^u>rku i zamene.. 
Brt^evi pored igraCa (sa levc scrane. predstavliaju 
bro^eve na majici) su plavi ako je u pitanju igraC od- 
brane. 2uti za igraCe siednjeg reda. a erveni za na- 
pad. Ako igratc u Simula^ modu (posu^ )o§ i 
mod Arcade), lisca igraCa za zamenu Cc sa leve 
sirane sadr2ati i povTedene. kao t suspendovane 
zbog zutih i civenih kartona. Njih ne mo2ete uvr- 
stiti u tiro. 

Na izboru je 16 razUCitih lipova igraCa: ^man. 
po pet iz odbtane. srednj^ reda 1 napada. Kao po- 
moC pri Izbwu tieba da vam slu^ broj sa desne stra- 
[K IgraCa. koji oznaCava njegov rcjling. IgraCi su kla- 
sinkovaiu brojevima od l do SO. Najbolje ocenjen 
na& fudbaler je Savo Milokvic. Da li /.bog toga $to 
igra u zcm}|i proizvodaCa. Ui je prste ume^ t neki 
-^obar" ne znam (nagradno pitanjr m koga navi- 
Ja autor teksta. prim. ur.). Pazite pci promeni takti- 
ke. Ukoliko. na primer, menjate formacifu 4-3-5 u 
fonnaeiju 3-4-3. blCe potrebem da u timu izvriite za- 
menu. O^ovaraiuCi igraC odbrane se mora zameni- 
ti igraCem srednjeg reda. Za razliku od SantraCa. 
programeri .j^ncoa" znaju da napadaCi loSe Igraju u 
odbrani i obrnuto. 

Kad sve to lepo regoiiSete kao vtmictni scMuor. 
otekuje vas pre^tavljanje igraCa obc ckipe a onda. 
napokon. i igra. Iz^eda da su programeri .Ancoa" 
igru pravili za tiasnike diojsUka. lastatura je neupo- 




KICKOC 



f redivo ie2a zavodenje lopce. tpak. posle ma- 
^ lo du2e prakse moze $e naviCi i na tastaturu. 
Pri igranju na rasptriaganju su Cetiri raztiCi' 
ta pogleda kamere. Omogucen je i 2D pogicd iz pti- 
Cje perspektive. za nosta^iCare koji su igrali prve 
ATiSc* Offinv. Ipak preporuCujenK) 3D pogled. fer su 
pokreti kamere odliCni i nimalo ne zbunjuju tdtom 
[granja. Nema naglih prelaza. a animaeija ceCe flui- 
dno. Pri izvodei^ kixncra ili slobodnlh udara c a. ka- 
meta se automatski postavija u najpovoltnip pdo- 
la\. Igra ima izvanre^u Action Rc^ay opeiju koja 
note bid automatska. pritikooi posti^utog pogo- 
cka. ili je motete zatiaiiti pridskom na 'Space' (ina- 
Ce slu21 za pauzu). Na disku motete saCuvati do 20 
razUCidh Replay akdja. 

Prilikom pauzc. qxaja Match Facts nudi stadsd- 
Cke podaike tipa uCinjenlh faulova. ofsajda i sli- 
Cm ^naravno. sa neizbeinim engleskim merenjem 
pose^anja lopie tokom utakmice). Zamena IgraCa 
tokom igre se mo2e izvTSiiJ pridskom na taster *F1 
Prilikom pTvog prekWa biCe ponuden men) ktHln* vr- 
$ice zamenu. Ovo se de$ava automatski ako vam se 
povredl neki igraC, Kad veC pominjemo povrcdc. 5u- 
ilranje IgraCa koji ieil na zemlji ni|e uvrSieno u igra. 
I^overa\ali srao nekollko puta sa reiHezentaci)om 
Hrvatske. 

Fudbal je igra u kojoj su Nateie varijaeije. Tako su 
program e ri pripremtii ckiri razliCite viste dodavanja 
loptc i vi$c razIiCitih sdlova §u(a. ukljuCujuCi i ma- 
kazkc i Sut pciom. Naravno. za ovakvo savrSenstvo 
WCe vam potrebni Casovi igranja. PoSio cc sc evrop- 
sko prvenstvo zaboravitl pre vi dosegnete to 


savrSenstvo. u gjavnom meniju je na raspolaganju 
jo£ nekdiko opeija kako bt igra ostala zanimljha du- 
te \Temena. Moguce je odigraii kup ill llga prven- 
stvo. bllo sa reprezeniadjama Hi sa nekim od 750 ra- 
zliCiilh limova. Auiw teksta je odmah oformio naSu 
grajHi za svetsko pyry-ensivo i pustio da raCunar razi- 
gra meCeve sam. ftwebno je btlo imeresanino iSCdti- 
tad rezuitai sa ..autsajderima" iz de$ke. 

Male nezadovoijstvo je Mk> zbog lo^ $to pri opci- 
ji National l^gue Competition nije moguce izabrati 
naie prvenstvo. Pro^meri su. za sada. 05ia>ili sa- 
me varijamu engieskog naclonalnog takmiCenja. 
Veoma je interesantna I opeija stvaranja Dream Tea- 
ma. jet je na raspoiaganju datotrita sa preko 15000 
stvarnih igraCa. sa svojim jedlnstvenim fizifldm I 
igraddm sposobnostima. Naravno. svi znaju da je 
pravl Dream Team jedinsiven - oni su igrali I pobe- 
dlli u Bariju maja 1991. 

ProizvodaC navodi da )e za igra potreban 
486DX/66 sa 8 MB RAM-a. ali preporaCuje Pentium 
na 75 MHz sa 16 .MB. Potreban prosior na hard di- 
skuie50MB. 

Branimtr KUZMAHOV1C 



OiSnaIni CD-ftOM dobiii 
srno od izdavada 
.Vir3bi Interactive 
Entertainment^ 


ZANR; simulacija fudbala 


PLATFORMA: PC 


MEDIJUM: 1 kompakt disk 


4 


I Kvaiitetno 
I uradeno 3D 
okruienjel 
veiika biblioteka igrada. 


Teiko 

upravijanje 

preko 

tastature. 
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p 


rariti^nedcftil)i?nogt^te>- 
iaed 
tpuno I 


ati iw ima ispistitL OnivMipHi- 
mcmisiLffasaitoyirtMKfHaflwaoto- 

(daisUznzecinui). na^Cete tz dva ra- 
.-k)ga. Pno. ItMi u^Muai tai# 
izgraden ukus i wiedai zzalu Sa laipa- 
|u (ovde tnaamano nate podndit^Sfc 
9vi kupu|u sw i svadtu iz obJdctMiib 
rado^ L <lni 90 . u 2d| da naprave nr 
^to izuzetno ongtnatoo i o evidcnopco- 
gramert toto uraetu da aabf^iilu. Dr 
duirponHodputsedogodldaipapa- 
ijan^i od Ipc poadene zavidan usp^ 

|e^ od takvih pctaera ieO'fehta; 
igra poqxuio anonimne flnne JCa- 
(rix* fco^ ae pojavUa kfajeoi 1994. 
godioe i u rekoirdoo kratkom roku dr 
iivda toMku popuUmost da je u ko- 
naCnon svodenki raAina za * 94 . u 
mnogim hiostianim dasoptsima per 
glateia za jednu od Igara godlne. Ra- 
zlod za uspefa su wrovamo le- 
2ati u rmdcfovanot grafid kc^ jedo 
cada bita nespoiiva sa neCini ^ se zove ..obiCna 
kuMnpjuterska igra” I pailjivo odmerenoj meiavi- 
Ri nekertiko 2anrova po sis^u jea svakoga po 
neSio’*. Sve |e lo. m^uUm. imalo svofu cenu ~ 
C^/eria je skoro u potpunosti popunjavala jedan 
CO i to u vTctne kada je rasprostranjenost CD- 
ROM drajvova biU daldw mania nego danas. 
Zbog to^ su mnogi propustili da odigraju ovu 
odlidio igni. a i .Svet Ivtnpiutera'' joj nije na 
vTcme posvetio duinu painju- 

Treb^ je da prode viie od godinu dana da 
berla kon^^ dobije nastavak. Toliko je. naime. 
bilo pocrebno JCatrixovim" prograinerima da iz 
jedne izdavadx kun (..Interlay") predu u dxugu 
i da svog pivenca dignu na kvadrat u 
pokui^ da ponove start uspeh. Odoiah moiemo 
konstatovaii da su pnved cyber^ odradili kore- 
loan posao, aU ova igia nede oapravid .bum” kao 
$10 je to bk> sludaj sa prvim delom. 

Cyteria'; Resurrection se po onome kako je za- 
mi$ijena veoma mak) lazlikuje od svog {vettwdni- 
ka. U pttanju je igra koja spaja naiz^ed nespojivo: 
arkadoo-pucadie sekwnce sa avanniristk3(o-k»- 
0Ckim proMmima. Da bi gjavni junak po dn^ put 
mogao da osujeti (k^uoca Diona Korbina u nj^ot^ 
upomim poku$aiiiiia da avlada doweCanstvom 
(uvde sum se pitao zaito su u komgfuterskim igra- 
nut gktvrn n^ativd veduKm rtekukvi dokttwi i pro- 
JesorU prim. auL), nwcade da poubija Qtavu armiju 
doktofovfl) Ijudi, utdStl konvoie borbenih i iranspor- 
tnib vozila. desetkuie najsavinneniju eskadiilu avi- 
ana i heUkopteia ikL. all i da reiava iogIQtc zagooe- 
tke koje se vedtnoin svode na .pcovatiivanie’' $i&t 
oMjanfe zaMjaCanih vraia. aksh^anje odredenSi 
mehanizama i si. 

Prva polovina igre ^irvi CO) je akoio iskljudivo ar- 
kadnog karakteia. Ako Izuzraemo badu $etnju po 
Qepr^tejjafcoj bazi i jednu desKmanm lo^ftu za- 
gofwcku. svese u suitini svodi na uniStavanje Ijod- 
siva. odnosno lehnlke. Arkadne sekvenoe se po aa- 
dimi izvodenja inogu podeiiii u dve grape. U prvu 
grapu spad^ one sa poluOxwolIkis izvodenieni 
u koiimace^avnlBksaffl kaedekiQz pcoMoc.algraC 
imi Tutinli (in imllrm nfimfmllr l~n|l ~r irr pur 
pojavijulu. Radi se ?ii|wnwi n la kiili miiim popu* 
iarnem<^0Mtoa In# je^utuen 

ku doteran i pri tagu fe w daitiiiqkn tehidfldm so^ 
datdfma. gnipn fim* nh«rii htf pndtt^a^ aa 
savremene borbene admutadje kttea^ dwsDunk 
se u tom ski6^ natigl u odw tho nf sqtf vasAt 



Qybepis^ 


Fesuppeciion 



(d2ip. avion Ud.) iz koga mora odbid oapade nepri- 
jatdjske boebene mehanizadje. I^anje ovih nlvoa je 
izuzetno pojedno6tavl|eno zato $to kompiuter sain 
upravija vozUooi i sridttu j c potencijalnc mete. Za- 
datak igtada se wynOvo svodi da jara’ m&m po 
ekranu i .koka” $u sdgne. 

Na dragom disku se naJazi maieriiai koji de sva- 
kog naieiati da malo odffiori kaiiprst i upo^ mo- 
2daae viju^ Avanoiristao-logiM segment igre 
je dooeUe preetpeo temene. i to u ddu koji se odno- 
si na kontroiu ^avnog Uka. Za one koji ne zoaiu. 
prva Qderte je biU katakterisddna po tome $to je u 
svom avancuiistk3(om delu veoma UdUa na Ahne 
in the Dark, $ dm ilo A nije imao apsolutou slo- 
boda kieui^ zmo t$o je njegovo pmnrranjr bOo 
ogranideno cadkanta u okviru jedne per 

storije. Dragi deo js zadriao ovakva ogcanitenja. 
aU jeoveoaewtea^ jonaka ne sltkaju staddne ka- 
aioe. vadjedna ho^ ga ngrr-rnir prai nn Uk- 
skoo Da it je-ovaJ^ koQcepdjnBpre- 

dak lii ne, iumvl^ianlpaama da pmeene. all m 
ixwoilenfa u pewm dein vtftdopao. 
logiai proWiMr nisM |i ULJt!»^ mao. (m im- 
cetkom jedn^ S dva> i Be bi < 
vtjakr problem. 

IpO^VBOklhl 
me l nisu vi$c lotito , 


svrstati u revoiucioname ^ zato ^ ne dorusi 
$ia znadajno u odnosu na prvf deo. Upravo zbog 
ga i ne maze bid reti o novom ^bumu**. ^ nan 
da bi uz nasiov ^ pre irefaalo da stoji da se ladi o 
dva dlska sa dodatnia misijama. Na (yterkt^ je i 
pored 10 ^ odlidna zabava oa kntke staze kojade 
van sigumo idepSad jedan dan kada ne budete ima- 
U Sta dnigo da radtie. 

Skjbodan MACHX3NIC 
CD4I0M ustupk) » & $ Soft” 


ZANR: pucacka igra, arkadna avanutra 


PLATFORMA: PC 
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OPISI 


p .r 


a speinom saiadDiom 
ftrmi -Big Red Soft- 
ware" ^programef- 
ski Um) I -Dwnark" 

(distribuien pred nama se 
na.^a siaina arkadna simu- 
laci ja vo&i je Big Red Racing. 

Od startovania igre pri- 
metan ie trud dizainera koji 
su sividardizovane mcnijc 
ufinili zanimljhijim i on'0- 
nainijim. Nakon unoSenja 
imena i^a(a. pred nama ce 
se naci meni lco|i midi m<^- 
610SC izbora vx>2nje. u£estvo- 
vanta na tumiru. izbora bro- 
ia %ra£a. utitavanja snimlje- 
Qog stanja (ukoliko s(e rani 
je zapo£di lumir) i podmeni- 
|a za pode&avanja lastacure. 

^Bce. zvuka { nhx>a 
nja do kojih doiazi (okom 
voinjc. 

Soio i nunirsku vo^nju ru- 
le pooebrio posebno ob|a- 
Snjavati. dok trka sa u^estvov■anjeln \ii»c igrafa pru- 
2a zanimlibe mogudnosU. Pre svcga (poSco ie to na- 
jinieresaninile vedini ditalaca). postoii mc^udnosi 
igran|a dva igrada na jednom icomnuceni. pri demu 
je ekran horizonialno prepolovijen. Ukoliko imaie 
na rasptriaganiu dva ill dak vlte komi^tera. moiete 
pomoi^ serijskog kabla (dva igarada na dva Ko- 
mpjuteia) ili tnreie (do igrada) oprob a t i svojc 
vozadke spc^obnosti sa prijateljima ili kolcgama sa 
posia. 

Nakon podetnih bdxira t podeSavanja sledi izbor 
Ilka kofl de vas zastup^ u irkama. Na raspolaga- 
nju vam je lest osoba (ima i devojaka) oz toje po- 
red imena. nadimaka i mesta rodenja dobijate i par 
nebimih. all duhovitih komentara koji karakterilu 
osobe. Mo2ete izabrail i bo}u trkadkog kombinez(V 
na svog takmidara. Izmedu velikog broja ponude- 
nih duhovitih reienja (jaie na i slidno) treba 
odabrati grb tima. Nakon toga, na redu je izbor tr- 
ke lirom planete, a posiojc I tri trite izvan malice 
Zemlje (.Mesec. Mars i Venera'. Uku|mo su na ra- 
spolaganju 24 staze rasporedene po teiini u cri ka- 
(cgorije (sedam lakih za uigravanje podetnika. de- 
vet srednjih za iskusnije lakmidare i osam lelkih 
za prave ekspene). Sledi izbor vozila (po dva razli- 
diia tipa za svaku vTStu trite) i eventuaini snlmak 
cde staze iz hdikopiera tsavetujemo koriidertfc 
ove mogucnosii bar prillkom prvog susreia sa sia- 
zom). 

Same staze su veoma raznovrsne i u zavisnosti 
od njihove vrsie na raspolaganju su nam i razlidUl 
moddi vozila. Tako cetno za trite na vodi korlsdii 
gumene glisere Hi amfibije pokretane vazdulnim 
propeier-moiofima; za razne vtsic kopnenih trka 
posioji vile dpova vozila v-raini moris", _buba". 
kamioni. diipovi. buldoieri); po snegu se mogu ko- 







Rocing 


risciti rarrad i distadi snega,- na par staza se zbog 
neprohodnosti terena iskljudivo upotrebiiavaju he- 
llkopteri. dok sc van Zemlje koriste bagi vozila i ne- 
kakve letelice. 

Vedna trka naje tri kruga tokom kojih motate 
prod kroz kontrolne tadke. Ukoliko vam se desi da 
prevlle sletite sa staze vza razltku od svih igara ovog 
tipa. ovde jc mogude totalno udaijavanje sa staze). 
posioji taster kojim se vradaie na nju uz mall gubi- 
cak vTemena (savenijem korildenje ove t^je prc ne- 
go upultanie u potragu za pravim puiem). Sudan sa 
rtvalima u uci i nepc^tnim objekiima na siazi do- 
vode do oSiedCTja vaSeg vozila. Ukoliko dogurate do 
100%. dolazi do eksf^ozlje i zauzimania poslcdnjcg 
mesta u uci. .Neke staze imaiu 
kombinadju terena (asfali 1 pesak. 
sneg i voda. ili voda i kopno) pa se 
savetuje opreznija velnja na prda 
znim delovima. 

Tokom uke na ekranu mo2ete 
prauti sveju 1 poztdje pfotivnika na 
mapi u levem gomlem uglu. Pro* 
centualni podaci 0 oltedeniiL.valcg 
wzila povTemeno se (UgJavnom 
nakon s u d aw ) polavijuju u vrhu 
idtrann. Neka peaedMjy i <to- 
thufs :u rUgo^fcert B . a bmt 
prc9st^.mtfo punienja mod dete 


da kontroiiletc u desnom gomjem uglu ekrana. Za 
aktiviranje dodacnog pogona posioji taster koji mo- 
2ete definisati Mala naporoena: na nekim siazama 
nitro mo2e da se se ko^ na bilo kom detu staze 
tnajbolje na pravcuna), a na nekim deonicama bez 
n ne moie da se prode (skokovi preko provalija' . 

Postoje Aetlri vrsie pogieda na vale vozUo i ^^711- 
iza vozila (‘FZ*). iza i iznad vozila (ponov*o ‘F2'). po- 
0ed iz kaiMne (‘FS*) i pogled kamera rasporedenih 
duz staze (‘FH*). Mogud je i pogjed na pneosiale ude- 
snike u trci ('FI Zvuk je solidan. a za pohvaJu su 
duhoviu komentari spiki^a tokom trka. 

Big Red Racing odaje utisak odlidno osmlSIjene i 
soiidno izvedene igtc. ledina zamcrka koja se mote 
staviti odnosi se na pomaio siromalnu VGA rezoiu- 
ciju. Medutlm, ladinjentca vude jol jednu dobru stia- 
nu igre: potiebno je svega 40 MB na hard disku i CD- 
ROM vam. posie instalaajc. nije neophodan. 

Goran KRSMANOVIC 

ZANR: auto-moto simulactja 

platforma; PC 

MEDIJUM: 1 kompakt disk 

I Orisinalan 
I dizajn, duhovjtj 
'spikeri i 
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Entertainment Computer Trade Show 96 

Bejbe, bejbe, 'ajde 


sa mnom na sajam... 


L ondonska ^CMympia" ic i ovog prole^a 
ugostila vednu s\«tsKih proi 2 vodaCa 
kompjuterskih igara. konzola i elek- 
tronskih enciklop^ija. lako zbog poslo- 
vi^nog nedostaika prostora do sada ni- 
srao stigli da vas upoznamo sa de^vanjima na 
ECTS-u oditanom ioS sredinom apriia (na Ro- 
me. naravno. nismo bill), naslovi o kojima se na 
Sajmu najviSe govorilo io$ uvek su aktuelni. 

Revolucionamih novosti nije bllo. Najvetfe In- 
teresovanje Rod posetilaca Sajma vladaio fe za 
dve dugo najavl jivane igre Fonnula One Grand 
Prix2 i Quake. Dve veiike distributerske ku<^ 
-Virgin” j ^Elearonk Arts” se rusu pojavile. na- 
vodno zbog prlprema za amerifki E3 (pandan 
ECTS-ui. Njihov nedolazak donekle su ublaiili 
veiiiu proizvodad kompjuterskih enciklopedija 
.j\nglia". ..Soft Ke\'", ..GuUdhal Leisure”. ..Dor- 
ling Kindersicv-”. „News". ..Europress". nSacis". 
a neuobi^ajeno srame^ljivo pt^vio se I IBM. 
..Sony" je izuzetno agresivno zastupao svo)e 
aktueino Cede Pia.vSiation i vecina softversklh 
kuca najavljuje za njega prerade svojih hitova 
sa PC-a (naravno. onih koje se lehnifki mogu 
preraditi za konzole). ..Sega" se ^d§e posveiila 
izradi igraCkih automata, a .Nintendo" se baS 
nije proslavio prezeniadjom svoje nainoNije 64- 
bltne konzole. Sudeci prema ponudi novih iga- 
ra za Amigu. ona |e definitivno mrrva. 

Kulminacija u sofd’erskoi industriji nascupa 
pred Bo2k. 2^io sa nesirpljenjem oCekujemo je- 
senji ECTS u nadi da demo i Ikno prisustvovati 
toj veiikoj manifestaciji (Aha. Ako sami pkuimo 
puc. prim. ur. ). 

Pripremio 
Goran KRSMANOVIC 


...ako nemas para, dacu ti na zajam 
Ode svega ima, samo nema tigra 
Sabac je za ovo tek deeija igra 

(pesma ^Novosacki vaiar" gmpe „Atkeist Rap") 

Miwiscape 

Od velikog broja novosti iz .Mindsca- 
pea” izdvajamoiM^gOTOcr 2 (skoro da su 
dosti^i SVGA grafiku 1 prilidno je g^- 
d( 0 ). Necrodwme (jo$ jedna trka sa pu- 
canjem I mreinim tgranjetn). Silencer 
(akdofia strategija sa kofporadjskim 
predznakom). Star Trader (strate^ 
kupi-pfDdaj igra). Azraet’s Tear (vi$e o 
tome u .Letnjem kokttlu’^. Great Naval 
Books S (ko ovo joS igra?). Prisutni na 
Sajmu mogli su da po^edaju i (Hezenta- 
eiju softveia i harth^ koji omogudava- 
ju govome komande za simuladju iete- 
nja SU-27. Suded po tnoju naslova (a 
ovo nisu svi) .Mind^pe” se naoScrio. 



Tcbtar 

Ni mi do sada nismo dull za sofvecslui kudu 
^Tdstar (postoft mpguoDost da je tek osnova- 
na). ali nascupUi su prilidno agresivno 1 evo Sta 
naiavtjuiu. IHiaina bi trtbalo da bude 5)Kir- 
flglatrSOOO. aikada nove geneiadje. Onigi fa- 
voTtt je simpaddna avamura Fabk. Speedrage 
je lodjavina Sereamera i Big Rad Radnga, uz 
parnovlteta. 

Na qxmskom planu za sada m. madene dve 
igie. nva je. naravno. .simuiadja fudbaia Onsi 
de keia je uradena kao spoj menadierske I Kla- 
sidne simuladje, pri demu ne morale igrati obe 
viste (vidt .Letnji luAtei”). Druga je simulacija 
te^sa pod nazivom Complete Tennis. Siede 
Igre Of Radish (3D arkada u sdlu .Ultimateo- 


vih” igara pi sa Speoruma). Excadbur (30 
avamura o legmdamom madu kra^Artura). 
Opposite Lode (ne$to sUdno ranije pomenutoj 
a vldeno je joS par igara koje su na 
javljene za dalju bududno^ 0 tome v^e nckom 
drugom zgodom. 



iMpirc 

0 sadainjim i bududim hltovima softverske 
kude .Empire” ptsali smo u SK (V96. Kvartet 
strategija B at t kff v u nd: Ardennes (ved je mo- 
^|l||ftig)rati). Gettysburg, waorho i Shitoh do- 
punjen je fantastidnom simuladjom Ffying 
Geepe koia obiluje lealnlm lerenima i letdica- 
■a. O^ovomi iz konkuietske ..Siene" poittno 
su sezabrlnull za sudbtnu swgRedBarona2 
kada su na vdiKom piatnu gledaJi prezeniaciju 
FfybegCcepsa. 



da je .Alerit” pod nazivom AAd) izba 
ck) najzanimJliviju simuladju voinje (neSto na- 
Uk.^A(g/ZA^/badr^opisanojuovom broju). 
Automobile demo mod da vozimo po asl^tu. 
oavL snegu, pesku. a oprobademo se u Fonnu- 
li 1 , relijima Sirom sveta. u voinji bagi vozili- 
ma... Dniginaslov jeSczroCXp^ jo$ jedanuni- 
zu cyber trttera. 



Sony Ptc^tation ima Sanse da zaJdvi zbog 
aeiklne podr^ softversklh kuda. Tako je .Oce- 
an” uiadio jednu od najfepSih arkadnih igara 
videnfii na Sajmu. Tunnel Bl. Siedom po nas. 
radi se i PC verzija. Za fudbal-manijake neiii 
vijene i posk Eviopskog prvenstva sprema se 
Brenmamger 9B. pored svih muld- 
medijalnih pobotjSanja sadrii i Sesaaest nacio^ 
nafaiih liga i podadceodvanaest hiijada igrada 
Mtori/ A 2 ^ je jo£ jeclna arka^ simula- 
dja za koju tvnle omogudava prikazivanie 
trtdesccak stika n sekundi na 486 i I ScKksetak 
na Pentiumu (za ovo su se pobrinuii monid iz 
.Team 1 7”). (^(^finsftvje strategija kojasebavi 
eviopsltim ratlStem u periodu od 193^1945. 
koje boiji dad zovu Drug! svetski raL za luai d^ 
mo pomenuti 1 Dawn Qf Darkness, .Oceanov” 
poku&ij da se uznui pare na radun Oxmez. 


sa 

Na Standu je prikazano vBe .SCI-jevih” iga- 
ra. ali n^pozitivniji udsakjeosiavilaigraGen- 
dkr U piunju je borba medu polovima (a 

taman je prestao ociaj ^i^)i kviz na .PInku”) 
kroz 28 mlsi|a. bez c^izira koju so stianu tza- 
brali. 
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MicroProsc 


Kao $to smo pomcnull. na^'e6; intercsovanje vladalo )e 
za dugo najavljivani nasiavak legcndame Formulc One 
Grand Prix. Ne zna se zbog fega igra idtko kasnf. ali po 
kutoarima se 5u5ka da 34k7oProse" ima problema sa SV- 
GA grafikom. Treceg dana Sajma se dcsio \ najvetfi Warn, 
kada je prikazana verzija u VGA rezoluci|i koju )e morao 
da lera Pennum na 166 MHz. Ipak. mora se priznaii da 
igra izgleda sjaino i dm je budu prilagodiii za Pentiume 
90- 1 00 posiace ogroman hit. Drugi ^licroProseo\'" favo- 
rit Je nasiax-ak igre 1942: Fac^Air War^ ln\'entivnim 
nazivom J943: European MVzr. Dakle. ova) put nas £eka 
nebo Evrope sa mnoStvom ^ifajera". ^tanderbolia" I 
.mustanga' sa sa\'ezn}dte stranc i -mcsertmiia". »foke 
vulfa" I 3te262" sa nemafke strane. Nl snaicgiic nisu 
zapostavljene - Citizens: Backwater's Affairs \ X-Com: 

Apocalypse o kc^ima smo pisali u SK 5/96. a svakako tre- 
ba pomenuti i nasiavak odiidie svemirske straicgijeilfo- 
sters Of Orion 2. Ne mak) iznanadenje izazvala je najave igre Star Trek: Generations. Tako je I -Mi- 
ooProse" za^inio -Star Trek" Corbu k^ se na PC kompjutehma krfka ve^ godinama (a ti predi na pi- 
sanffkuvara. prim. ur.). Igrabi tiebalodabudegiafi^ki doteranijaoddosada videnth. ali suStinaosia- 
je ista idtaj: svemirska avantura. simulacija i strategija sa 
arkadnim elemcntima uz obilje animadja i govora). Magtc: 
7lKC€Uhering)c kompjuierska igra uradena na osnovu sto- 
ne igre sa kaiti^ma. Ortginatna igra je izuzetno populama 
u svetu (kod nas se joS uvek {Mkaju -Risk". -Clue^" i -Mo- 
nc^“). urfiko da sc pominje prodatih petstotinak tih kaiti- 
ca. )e<h’a i^kamo da vidimo o femu sc radi. Super Heroes je 
jo$ jedan strateSki novitet. a za ovu priliku smo vam obezbe- 
dili samoskrin \z\fft(uredn^.posam^sedasllkaimjpra- 
ti tekst, prim.Ja) (aha. prim. ur. -f smeh ur.). 


Flair Software 

Iz male poznate softverske kude stiiu 
nam dw inieresantne igre. Race Mania jc 
joS ledna u nizu arkadnih trka maiih vozi- 
la (sad se pitate: 5ia je tu interesamno?v 
Igni su radili slov’enadki programeri. a na- 
$e kolege iz tamoinjih dasopisa nisu do 
Sajma dobili nikakve tniormaeije o tome 
^eio. nismo samo mi brijivi). Druga igra no 
si naztv Double Agent \ predstavija reln- 
kamaeiju sjajnog Spy VS Sp)’ joS iz doba 
osmobitnih Specmima i Commodorca fA. 
Za one kc^i se tada jc^ nisu ni rodili. sledi 
objaSnjenje da je u pitanju igra za dva igra- 
da (naravno. mdete se nadmetaii i sa ko- 
mptiiterom). V ulozi ste ^juna koji tieba 
da nade dokazni materijal pre konkurenia. 
sve vreme mu podmedudl razne prepreke. 
tipa kofa sa kisdinom na vraiima. 



NovaLosk 

Nakon svojevremeno vrfikog uspeha Igre 
Comanche, nedavno se pojavio i nasiavak Co- 
manche VS Werewolf 2.0. lake veoma Intere 
santan zbog mogudnosii mreinog igranja ve- 
likog broja i^da (u §ta smo se u Redakdji 
uverili). nastav*ak je bolovao od istih dedjih 
bolesd. rezoiucije 520 x 200 i relativno lesnog 
terena. Comanche 3 de pomodu no\’e voxel 
Space 2 tehnolo^je biti u vedcq rezolueiji. a 
znamo de se povedati i leren iznad kojeg se le- 
ti. Ukoliko sa Voxel Spaceom 2 bude s\« u re- 
du. krenude se i sa izradom tenkovske simu- 
laeije Armored Fist 2. 



!Cofc 

f 

V SN’ofoj letnjol ponudt -Core Design" je prikazao 
pucadinu Sheilshock, boriladku igru Ninfa (3D 
avantura sa posebnim aktmtom na arkadne dek>- 
\’e u kopma se ..Wjete sa sve deilri"). logidku a\'an- 
turu Swagman (Hanna I Zak ireba da re^ gomilu 
problema u borbi proU\' Swagmana) i najk\’alitetni' 
ji naslov - Tomb Raider. U pitanju je avantura u 
ikojotvodimoglavTiu junjakinju (Lora Croft) u potra* 
gu za nekakvim starim predmetom. Graftka i giba- 

nje kamerc su odiidni. a za posebnu pohvalu je Larino ledno kreianje koje odajc utisak gledanja HI- 
ma. Izrada igre je u zavrJnoj fazi take da je mozemo odekivaii najesen (diiaj; pre Boiida). 



GrMlia Interactive 



Svemirska strategija Fragile Alegian- 
ce je naslednik \^K240. Spektakulame 
scene borbi Sirom ogromnog prostran- 
stva. kao i igranje preko mreie, treba da 
budu ^avni aduti ove strategije. Sand- 
warriors je arkadna simulacija letenja 
k(Ha najviSe podseca na Windows 95 hit 
Furry ali sa romantidnijom pridom u ko- 
joj su mnogi videli dosta slidnosti sa Ro- 
meom i juiijom (nadam se da dilate lekti- 
ru). Reaims Of The Haunting je trodi- 
menzionalna renderisana avantura u ko- 


joj reSavaie proNeme zasnovane na apokalipsi. HardWar je Igra u dijim sc korenima prepoznaie 
Elite. Hi neSio kasniji Privateer. Potrebno je da. upravljajuci svojom letelicom, re^vaie razne pro- 
Wemc. vodedi raduna 0 finansijama i nado^dnji kojavam mole spasiii iivot. Iz „GremHnove"y4f- 
tua serije (IskreiK?. tek sad smo saznali da je u pitanju serija) stiiu nam dva nova naslova. Prvi je 
Actua Soccer Euro 96, pravi potez koji donosi dosta noviteta izosiavljenih u Actua Socceru i FIFA 
Socceru 96 (opSImije u -Letnjem koktelu"). Drugi naslov jeArr/wa Goff. 
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ECTS 96 


U JXMnaita*' nam stiie igra picti da 
nadmaii fanrastifac Commander 3 i 4. 
/ISTTOisUr |e talu)de svemifska sunulad|a rade- 
na u SVGA, a podtiava i na)novi| 3D Blaster. 
Druga naiavtlm igia tretia da bude pandan 
Qucdteu.Death mip Durfgeon\tsa!e&xen\xsK- 
dii|i vck i kiDZ )6iuvoa6etesesusrestisaCak 
55 kreatura. Kaiu (laiu) da 6t izad na|esen. 
Zaito bi 1 iurili kad. sem nekih bednih doDoa. 
ni ijuedte nismo videiL TMMqyhan (kornW* 
xiaclS(kSyrkikxum{Otisadem))fo^stMT^ 

U u SK 6/96, pioiiienio |e ime u Toted Mania. 



nvi oodimenzionabu fUper iz .21^ 

Centuiy Eniertaiiuncnta* kop 6e poku&ui 
da doaigDe standard ko|l |e postavio TAr 
zove se JD- KX. Da li k^ opeqa igie 
Hi kao zaseten paket bi6e dosmpan i 
Ptnbedi ConstructioH KiL Pchiio6i niega 
6eie Uti u niogii6iosd da sami pro^ouie- 
te !i£iii fliper. ^ynnagist je nainoviia 
avantura detektivskog tipa u koM 

novinar lazockrivate ubis^. Graflka i animacy su na nivou Phantasmagorie {nadamo se ne i biD) 
CD-ova). ineemationalAvktticm Manager ft igra Sim tipa u koioj upravllate kompleinim aerodro^ 
room, od bescarinskih pcodavnka do uimja za kontzoki leta. 


AetMsioa 

Pored igre Mapper lYeasare Island o kojoj 
smo pisali u SK 5/96. ..Atrtivision'' nam n^- 
vlfuje joS { Ifyperbtade, fimiristidku akekmu 
strategiiu sa mnoStvom surovih ilkova. 



USteM 


Momcl iz softveiske kude .US Gctd” uiur- 
bano zavrSavalu igru Ofympic Games Q)Ue- 
cdon kako bi |e discribuiraii pred Oiimpijadu u 
Adanti Naslov je dovol|no iasan - takmkli^e- 
roo se u odredcf^ bn^ sportskih disdpUna. 
Dn^ ^ diiektno vezana za OlimpiMu i 
{xomovisanie fudbaia na Uu zvade se 
Olympic Soccer. U piipremi je i simuiadja ie- 
tenja Je^ighter 3 kioju protzvodaf (naravno) 
hvall. a 0 avanturi Orion Burger smo ve^ pi* 
sail uSK 5/96. 


Viacoai Near Madia 

Morod iz eve softverske kuce vell- 
ki su fanovi Star Trek senjala. Nakon 
vodi£a za kretanje po ladi U.S.S. £>^ 
terprise NCX-tTOl-D. DioiuUan Fre- 
Pcs leiirao je novu avanturu Star 
Trek: KRrtgon (SK Wt, SI 1 4), a u pd- 
premi je i Star Trek Episode OdUes, 
vodi£ kroz ^rizode 5azr Thsfc; Borg. 
Sem toga .ViaoMn New Multimedia*' 
priprema avanturu nalik FuU Throttle 
sa naztvom PttUip Marlowe Private 
^ye. Za ljubitdje naudK raniastike 
spreroa se avwiura The Martian 
Chronicles radena prerna istoimenoj 
knjizi. 


tfT iBteradivc 

Ukoliko niste znaii. .GT intefactive" 
je distributer programerske ku6e .Id 
Software". Pored predugo najavl^- 
nog koji je jo$ u test fazi. naja- 
vljen je i Aozt/bb!>^ AzrA Cf- 
tadel, d^ disk za Hexm. Quake koji 
smo do sada iroati priUke da vidiino 
zaista ima lep£u graftku odZtoormz. all 
takvu, ako ne i lepSu, ve^ ^edamo u 
DukeNukem3D. 


Mortal Kombat 1 , 2 

13 

Svi likovi. skriveni 
i zavrsni profivnici 


8v/i udarci, sve sifre 


Knjisa 


„a 1 00 strana! 


30 (>inAc.\ pou/.ect'.m — 


IZDAVAC: PC PROGRAM TEL. 011/463-296 | 


T^Uvd 



Nakon odIKnog muMmedijainog a>-ailA?nD' 
Qmpkte Waste Qf Time, st& najava za novi naslov 
Mon^Tydwn*s Quest Poe The Hc^GraU.\lma.pcxn^ 
be tioi^ reti hvale za prvi disk i prpporuCivad dri^ (Paj' 
lonovce je le^ piepri&d). OiltfSkKKla/ je nova criana 



avaimua u kojoj je u glavnoj ulozi izvesni Ftn. poia £ovdi. 
pola morski pas. jo$ jedna cnana avamuia pojavi^ se do 
kraja godine, a ovaj pul je u ^avnoj xirmAce Ventura, 
deidctiv za kij6)e Ijubfance. inteicsanina stvar se 
desUa sa igrom G-Nome. najavlpvanooi jo£ pie dve godi- 
ne. Naknc, autt)ri su iz igie tzdvopK stiate£ld deo I nazva- 
U ga Dominion (nemojte ga pomeiati sa starom strat^- 
jom Dominium). Arkarbii deo ^ GMome iiti^e na Ear- 
thSi^i&Aledt Warrior 2. ddkItDominion teiiti da po- 
mud ^avu do sada roo2da najbo^ stiateiike ^ (poied 
Wcotng^J. Command A Omquer. 


Nakon izdanja Sdng, AB This Time u kojoj nam doti- 
Cni ^ffiCa o sebi. grupi J\:>Uce'' i fUmskoj karijeri. sti2u 
najavc za Ge ar hea ds - logiOai ^ koju porede sa The 
maedUde Machine, kao i QAD, inieresantnu puca£inu u 
kojoj braniie Zemlju od veoma 6idnih inotivnika (vam- 
piri'tiavestiti i sL). 
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Killer Instinct 2 




Ako se na$i doba^jaS 
softvna dcntiflno potnide. 
ovog Icta detno se zaista 
naiomiti kostiju u nastaviot 
jednc od na^K^ tataaCina 
^asaixiilot. KiUer tnstina 2 
donede ioi bolju grafiJui 
(naroCitti lepSe pozadine). 
zvuk. aunosreru, oboga^ 
^)isak udaraca i nekoliko 
novih iikova, dok ndU 
od starOi bM taoso^d^. S 
obdrom da dame (ug;la- 
vnom) imaju prednost, po- 
menudemo dve nove heroi- 
ne kofe de se nad na splsku 
boraca. Piva )e Kim vu. sta- 
ra samo sedamnaesc godi 
na. opasno ve$ta oriientalka sa desctaK spedialnih poteza za ki1)an|e pro- 
livnlka. Ma|a je. uh... ma. samo pogledajte sUIoi! Novi su i niiikJavi raa&- 
valac Tu^ i glavni zlotvor. killaU demon Gaigoe. 



Axrael's Tear 



Tokom kialWh sedam godina aiheologija jc doiivda vdtte pfomeiK. Ta- 

ko su bar zamlsIUI u softvcnfaJi kud JMindstaiie' i otjavffi u vidu Igrc 

Aane/s Tear. Za lazliku od akademika koji sini4u kamcnje. 2005. ^idiK 
iskopavanjma st. ptt svtga zbog bade, havr hoidc lakorvanih Ra|)lora. 
•vtedu niima sc nalazitc I vi. sa zadatkom da nadetc Sved gral. Radnju po- 
smauaie .iz psvog Uca-. (gk> 


Verovauio ste se ved zasitili Dooma, Ulti- 
mate Dooma. Dooma2 i gomile WAD^iva. Ni- 
sie? Onda potraiite Awm. dve nove 
epizode sa 32 nivoa (EvQudon & Ttw Pltuo- 
nia Experiment). Vreme ft da dovriite zapo- 
deti posao. Detalfe mozete saznaU na 
www.gtinlemclive.CQm. (nv) 






•nipica takmtovanih programera iz lcali)e, puiem distributerdee ku^ 
.Neo". piasirala )e sialnu hituristiaai pucadoi moto simulaciiu Vi- 
per. U okniienju poznatom iz fitmova Upa .Pobesneli Maks” (znate ono: 
aiomski m. muianti. pustinja...) biUSe mladi furiozni ramiksa svoiom be- 
snim dvotodkai^ i mo6nlm bUstnont Sem vozlkanja po putevuna (t). 
hovira ostacima), ireba progoniti I lasdiodovatj 5io viSc neprifatellsklh vo- 
ziia. vrio lepa t Sarena gralika. fcnomenalan zvuk. veoma beta animadia 
vsa. dodu^. anemidnom pozadlnom) su sasvim zadovollili na^ ukuse. 

Treba pohvaliti i vrIo brzu 
mtlnu za udiuvaide za- 
hvalkijud kojoi ne^ id 
priJiMiti destu potiebu za 
nien|an)era disketa. 
iy/ersi^ na pet dlsketa 
(pfva nije obsn«zna jer 
saditi samo uvodou pii- 
du). a ladi na ECS i AGA 
konAguiadlania sa mini- 
mum 1 MB memorde. (gf) 



■ 


Assault Rigs 



Jedna od igara koje SU prvo na- 
pra\iiene u \'erdji za Soc^ 

Pls^'Staion. a zaiim pirradene za 
PC. iesmi .P5)^gnos^rov”/lsRiuAr 
/tigs. U piianlu jc klarififia tenkov- 
ska pucadina u kok>} se kroz 
mnoStvo nivoa kredete u svo^ 
okkipifeoof maiineri)i. Obezbede- 
Do je vttc pogkda. nado^adnia 
owifi. veliki b^ raznih propreka. 
a zamedee su siavilene na ndee sl- 
tnice oko tehntdrog tzvodenja 1 ne ba$ pohvalnu ifiid^enci{B.|aadNnA Pi ^ i 
koinentara da je u podetttim nivoima pooebno mnogo hitaca puMbS Ilka M 
vas uniitlll dok vas na kasnijim nivoima modnaopiwUli i s 
hicaca (ne tieba pcasW ie2e iduoe na a 


Tracksuit Manaser 2 





djeCbf TheBeS^SuperLettguekktnager. hnadostadi^ 


maka sa utakmica engleskOi cimova. igia se ne i ii^r uiITh 
ge. ved Igrade mokete kupovad iz Mo kog dela sveta I posmanaitii 
a prodlosti. sadainjosti. sna^. slabosd. vrednoat. psihal9iii<«ei£if 
disdpiinu. Kada igraju na terenu iraa ki nmn formadkA a 
instndtdie kao ito su sapUtanje proUvnika u slud^ pouebe <u a 
$uUranje (u napadu). imer^zaupnrvlIanjeJevd^liltB 
Uvnid owog simuladonog 2anra biti .prdepljeTii” za ekran. 0)b) 


Chrenomaster 



Sjapa iunirisd- 
aca avanuua stiie 
nam iz mku progra- 
merskogUma .in- 
iraoorp” (Wfaiwen, 
nkWar). a u izdanju 
.U.S.Gokia”.Poide- 
}l i scenai^ duve- 
nog pbca naudne 
Caniastike Rod2era 
Zelaznog (Roger Ze- 
lazny) pred nama de 
se nati P&C avaniu- 
ra neobidir pride i 
sa neoUdnim 0a- 
vntm lunakon. Har- 



moniju unrvemima ko|l se laaiajllz gomiie nialih SWOT 
pizati. jedna od poskdka je nestaMMh 

1 — miih nrlrp -irfirnriniOTi ii > 

predstavilapenzionisanogdizainerakoiitekposleobedancS- 
dujedaseuUjudluspasavanjesiaiadiSlHiajepoklaaaofBko. On 
dna. animadje teku izuzetno glaiko. a Igra obUuje nesundaiMm a 
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Iza nas\ovz Red Alert krije se najnovije ~Wcswoodovo" ie- 
do kojc predstavija zakasndog pfeihodnika jedne od na^ 
pulamijih i naiboijih strategija svih vTemena - Command & 
Contfuer. 0 iemu zapravo radi? Momci iz ^Wfstwooda” su 
rcSili da zarade joS koju kintu na ra^un sjajnog uspeha C6tC. 
pa su kreirali crilogiju (za sada^ Da bl doneUe povezall a- 
dniu. vraUIi su se pre momenta nas(a}anja GDI 1 NOD armija. 
u \Tcme domlnacijc dve svetske velesile. SAD-a I Sovjecskt^ 
Saveza. 2a razliku od CdfiC MRedAlertu ne postoji Tlberi}um. 



Umesto njega korlsie se frt dnige rude bez kcHlh je kra|nji us- 
peh nemoguc. Auiofi igre lakode obe^aju intdigendju 
kompjutcrski vodcnih procivnika. bogatije terene. velUU broj 
raznoraznog oruija. mreino igranie do ^ igra£a i novitete 
u cilju lak^ upravtjanja iedlnicama. Propraine animadic su 
\ do sada bile odli6w. a za ovu (Hiliku se naiati}u|u i poznate 
li£nost) te epobe. tipa Alberta Ajuiupia. naprimer. SVGA se 
ne pominje i ako fe sudiU na osnovu skrinova iz igre. nede |e 
nJ bid. A po$to tzilogile nema bez iredeg deia. ovom prUikom 
na}av1ju|emo i Command & Conquer-. TlberUzn Sun. Za ovaj 
nastavak se naja^'l|uje SVGA gr^ka (ostale podatke za sada 
nemamo). Osiaje nam da vidimo eveniualni odgovor u vidu 
Waraqfta 3. (gk) 


Lemmiiiss Paintball 



1 pored svog hroniCnog samoubilaCkog nagona. leminzt su i 
da])C 2i\i, a u igri Lemmings Paintball su nabaviJi i oru2Je. 
fctiri leminga iz plavog lima koji vodite ireba da, koristedl pi- 



Stolje sa bojom. ost'oje zastat-u c(\'enog tlma. Leming koga 
pogodi ku^ica sa bojorn. ispada iz igre. All tu su 1 {Ntpreke: 
mine ko^e se akdviraju bojom. tobogani. odskodne daske, 
kljutevi za vrata. pomidne piaiforme i baJont. Oko iOO nivoa 
Pun. TridQ^. Taxing i Ma)1^ tc^ine. Postoji mogudnost 
za <1x3 ^rka preko mreie. (dk) 





Hishlandcr 




Igra Highlander firme .Atari" nije 
pravljena doslotno po kultnom Hlmu. nego 
same konstl temu o borbi besmnnika. 

Sa igrai^ke strane Highlander naM^ podseda 
na klasike popui Dragon's Lair 
W\ Space Ace. (dk) 


Witchawen S 




ledna od najboijih Doomo- 
iikih Igara, Ulechaven. nije 
postigla zasluien usprti kod 
domadih igiada. Steta. ler 
igra je zaista izuzeuia. dak 
bolja od mnogih izvtkanih 
DoomaHna, pre svegi zbog 
perfekme i precizne SVGA 
gniflke. U nasiavku se viada- 
te u rodno mesto je zada- 
raia sesua zle darobnice iz 
pfvogdela (cvrc!)- Rado bi- 
smo vam rekii viSe o igru all 
utasaxajude Mjuiav CD .Rip" 
koji se uenutno nio2e nadi nc 
oscavlja puno prostora. Sa 
ncsupljetdem odekujeino da domad nabavijadi obezbede otiginalni CD-ROM WUcfHnm2. (ov) 


Little Bis Adventure B 



■do je nekoUko stvari kod ptvog 
nasiavka IrrrAr Adirnrurr koje 
su prosio izludivaJe (grade. Redmo. 
tritirajude lo^ load/save opeija. Za- 
tim. dudan nadin oditavan^ povre- 
da na skali .damagemetra". kod 
nevinih operaci ja kao ^ )e udaiac 
u zid. Meduiim. auiori igre Fiede 
rik Rejnal ^Frederick Raynal) i Seri 
Planjol (Serge PLagnol) obedavaju 
da su te „sitnice" popraviii u dru- 
gom nascavku. Sem toga, najavlju- 
ki proraenu u^ kameir po 2elji i^ada. uz zadiiavanje SVGA rezolucije i renderovanih oi^- 
kau. Ono $io se joi ne zna. jeste zajdei. Za sada smo naduli samo da (e prida bitl loclrana 
fnnogogodinanakonde^\'anja(^Zird!r^.4rAv»£urr. (nv) 


Kingdom O* Masic 



Nepoznata sofcveiska flrma nCurve 
Interactive" nedavno |e predstavila 
svo^u avanimu Kingdom O' Afqgic. U 
plianju je parodija na klasidne avanture 
u kt^ima sa madem u ruci re^vace lidne 
ill SNetske proMeme. Igra je grafidki 
uradena u Ring's Quest stilu i kao 
najincercsaniniji inomenti Istidu se 
duhoviii razgovori sa osobama koje 
sredeie lokom pute^vija. GJavni likovi 
pride krajnjc su neobidni. Thidnex je 
doxTkoliki gutter sa ikotskun akcentom. 

priltdno ratoboran (zapodloje kaxgu 
prilikom svakog susietai. dok je nj^ova 
sukta sufvocnosi Shart-ron - 
nedeflnisana bda kreatura. (gk) 
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Za$U) samo piavii^i u 
siainom oklopu na bek>m ko- 
n|u uvek na kraju igre poku- 
pe Mago? Sia se dc^'a sa 
momcima supromib uverenia 
kojt svoi posao rade uJaiud 
(ednako mnogp napara? Ovo 
piianje )e sebi postavio Piter 
Motine (Peter Molyneux). 
osnh'ai^ .Butlfroga” Sjegov 
odgovor na ovo pitanie ie no- 
va .Bullfrogova" RPG igra. 

Dungeon Keeper. Prtndp igre 
jcdnostavan: nisie u ulozi 
viteza lutalice u potrazi za srecom. ncgo vodiie iu\ia uunnice koji nastojl da pomenuie vitezo^-e 
u\'ait u SioN’eai nevolju. igni podnjetc kao pcmosni viasnik male lamnice ko^ ireba da ^lenovi* 
rate” I pro^irite da bi btia $to smnonosnija. Na raspolaganju \am ie nekoliko tipidiih suinovnika 
lamnice koji vemo prate naredbe. Reclmo. imp (davol^) ie pravi majsior u kopaniu lunela I pra- 
tljenju po^emnih iavihnata i na5tambi za ostala didovi$ta. V tokn igre mo2eie meniad po^ed 
na teren. Ptidia perspekuva radi na 386. a ^lanje po lamnid u Doom sUlu funkcionik (mada 
>poro) na kontlguradjama od 486DX na 50 MHz. pa nadalje. (dk) 



World Rally Fewer 




Auto-molo simulacije 
(realne ill ailtadne) 
uvek su medu najomi- 
licnijim igiama. Pro- 
slavlieni ..Team IT" )e 
zato caaj put zaigrao 
na sigumu kanu i 
uskoro se ocdtuje 
Worid Rally Fever. 
Osam likc^ takmiCice 
se na Sesnaest staza 
uz obUje zabave (Stado 
ovaca na siazi normal- 
na ie pojava u ovoi 
i^>. ProU\7tike moie- 
le onesposobllavati 

^ukoliko sc prethodno obezbedite> bombama koje ekspiodiraiu neposredno po izbadvanju ill kuii- 
jama sa eksplozivom na k^ proiivnik mora da nated (all ih se zaio divaitc u narednim krugo\i- 
ma). UkcHiko imaie znania I srece moiete pokupiti turbo punjenje (koristiie ga na pravdma). za- 
ititu od proftvniddh bombi. a takode se mo2e desid I da vam se komrole na kratko obmu. (gk) 


ledna od naipopulamtilh logiikih 
igara u poslednie vreme svakako ie 
Worms. Nakon neodekivano velikog 
uspeha zaiedni^kog proizvoda 
programerske ekipc .Team 1 7** I 
discribucera .Ocean", re^no ie da se 
Igra maJo doradi I unapredi. Radni 
naziv proiekta je bio Worms Plus (pod 
dm nazivom se mo2e nad na naiem 
trii^l. a zvanidil. aktuelni naziv je 
Worms Retnforcements. Treba naglaslii 
da )e u pilaniu dodatak originainoi igri 
koiu morate imati. Unapredenja se 
o^edaju u obliku novih oruzta. novih 
terena. novih misija. mreznog igranja i 
mogucnosU samostalnog 
konsiruisanja terena. (gk) 



Koniidu sport 
ie u na$im 
uslovima jo$ 
uvek pmilegiia 
odabranih. i^i. 
igra5AzMr 
Masters oAm 

pruia prilikii da se nademo na elektronskom hipodromu. 

Tu nas feka preko 400 konia. 20 diokeia. baviienjc 
treningom. leienje povreda. aukcije. kladenie... i sve to za 
icdnog do £eiin i^adL (nv) 





^oizvodad igara se ofigledno uirkuju ko ^e dail krad 
naziv svom proizvodu. |oS u SK 9/95 pominjali smo 
Z (i pominiemo ie ponovo. jer samo $to nlie sdgla). 
opisaii smo u Si 1 4 atanturu D. a sada nam firma 
.Tribeca Interactive" nudi igiu 9. Inafc. uz firmu 
.Tribeca Interactive" pominie se Ime Roberta De Nira. u 
svoistvu vlasnika (?!). all ncmoitc to priCati u druStvu. 
motda niie taCno. igra P ukljudiie dru^enie sa vellkim 
brojcm rok zvezda. zatim prt|atclIsivo sa nesimpaiiinim 
pogrebnlkom (Pantellia TopalovIcT) fija vam je pomoc 
neophodna... A ako se ne budeie snaili u igri. potratite 
pomod lokalne vraCare koju tumadi Ser. Igra P ^e se. 

navodno. poiavfd ovog leta. (nv) 




Rrma .Byron 
Preiss 
Inieraatve" 
objavi^e 
avanture i 
akckme igre 
bazirane na 
..Marvello- 
vim" 

stripovima. Prvo Ce sc pi^viU Spiderman koji ^e se 
suprotstaviti svojim procivndma iz stripa kao $to su Dok 
Oktopus. Zeleni Goblin. Misterio. a pojavijuiu se I likovl 
kao Meri Diejn Parker i Rterova teika Mej. Strip J(-Mcn" 
govori 0 grupi mutanaia koji se bore prodv zlih 
pripadnlka svoje rase i liudi koji im iele smrt. 0 l^edu 
same igre se niita ne govori. (dk) 


Spiderman 



SitTKCWPJUIBiA 81 JUl/AVG'96. 








LETNJI KOKTEL 


Elisabeth I 



■pravi|a£ka simladta 
iz .Asoona*'. Elisabeth /, 

)e Igra za ko|u te potiebno 
vtteod smisla za u^Dvi- 
nu. Treba da (Mm pnxe- 
niie ddikatnu potitiaui 
sifuadiu u srednipveko- 
vno) En^eskoj 1 donesetr 
odhike iuTte it da utKu 
na opstaD^ kruoe. Sa 
^irfllfnc gwtnrnni. FMV srfcvmcaina i lepom zvudncMn pramiom tirbakt 
di da oasiedi stawn svog pmbodnika Patrkkna. (dk) 



Mabnema£ka 
softvenla grupa na 
teiu sa^myair- 
rornMnDsaM^B- 
zM (Pnr ABBi^ 
na ^Jia idla 

•Jon k!gKfce.^grelo- 
amadam. CBfje 
Jiad*slcv»- 
JmeijpBlfcHaio- 
boine. Sudd iteded 
aivo ie Mli odnoano 
vcajebiaj kvadra- 



koraptekante poza- 

dinaiwawwiiM. Kako prelaziie nivoe. take se meniaiu iepo dizajnirane 
silke u pcndltf^. Propiiw poHduk i sopstvml eiUtor za kreixanje nh^ 
I spedfalno mesto za dodavanie novth (data) nK’oa. )c neobidK) da s« 

tzuzemo zarazna igra naiad na samo jednom flopi disku. 


Joa Wartiainiii«r4i 



Odgtedno jr komj^terska vtndja 
Warhammera odltdw prodla. jer iz 
.Mlndsc^xa" na)avl)ulu nastavkc. 
WarhammerS: Fanta^ Battle prati do- 
gada^ pet godina nakon pfvog nasiavka. 
Morale okupiU Siam dru2tnu da bistc 
spiedli .no^ neupokoienih", odnosoo 
hordu uskndlb duia. Otokuju vas detalj- 
ne ml^ I bitke. ukliucuiuci 1 opsadu 
zamka. S <i™r siranc. Warhammer 40.000: Dark Crusaders ima modemiji 
pristup. Tieba [md vSe od 15 nivoa i lamaniti mutanine nepriiaidje vane- 
nlm. odnosno laseiaklm naoni2an)em. (nv) 


The Dame Was Loaded 



^tadx\^)ffcPie Dame Was Loaded 
smeitena |e u (^udesete godlne. Skot 
Etnd2er (Scoti Anger) je dciektiv u Los 
.Anddesu. kojl umesio slu£ajeva .reia- 
va* na$e sa viskijem. jednog dana u 
njegpw kancdarlju ulazi ONA. Trad 
da pronadete n|eaog nestaiog brata. 
Full Screen vkleo sckvmce, zvutoi 
dekii 1 diez muzika doCarava|u atmoefem ranih Bog}|evlh nimova. Upra- 
v()anle prdio Ikona ie lako i p^edno. a razgovor sa 30 likova se vr$i pre* 
ko izbora ponudenih odgovora. ZavodilitT iene. dilamanii. ubisiva i nei- 
zbeine zajedljive opaske garantu)u dobru zabavu. (dk) 



XTreme Racins Data 




■ i/danfu firme >Siltun- 
na Software' pofetkom go- 
dine po^la se 
xneme Racing (SK 2/96) 
koja ie doneta ncke nesva- 
kida&iie idcfe u izradi trka- 
Ckih l^ra na Amigl (4 igra- 
£a isiovremeno). Na sof- 
cverskom uiBtu se nije po- 
kazala baS preterano ^jno 
(ako da su prograineri 
ispravlU sve mcigude bagove i igru prilagodlil Amigama sa .manikom megabaj 
la". Dodat je Track Editor za sopstveno kieiranjc staza. kao i brojne sitnke u 
oblUui novth muziduh tema. dodataka za kola, lak^ kietanje I distra staze. Za- 
niml|lvo )e da su neki domad pirati ova) disk ixekrsUii u zvani£an nastavak pr- 
vog dela. iako se on o£da4e tek pofetkom siedede godine. (bb) 


Silent Thunder 2 


kkaSfjXiAcesthw Pacific xAces Over Europe, ^Dynamic' i .^ierTa” najavijuju 
neto dru^ju simuladtu aviona. U pitanju je Silent Thunder 2. simulacija avi- 
ona za spedlalne namene A-lOs koga su prozvali Tank Busier. AmenOii avion 
ko# ie (xll^ao znadakiu ulogu u .Pusdnjdiot otufi*' nammien je neprimetnom 
prtb^vanju neprijaiefiskim Unijama i izneiiadnom napadu na dijeve kao ko 
su lenkovi i voziia. mosiovi. bimkeri, skladiSta munidje i gortva. Na uSub svojih 
dobrih osobbia. A-lOs jeostao bez nekih standardnih opdja za druge lovce- 
bombardere. Zaio je prilidno nezgodno kada na vas nalete MiUovi. Tada je bolje 

da izbegnete torbu i 
sadekaie podrSku 
svojih F-16. Naia- 
lost. Fakxmi ne mogii 
bill uvek pored vas. 
jer bi naru^i tiSinu 
va5e primame misije. 
Zaiodeietenjetik iz- 
nad zemlje. ispod 
mostova (sve to kroz 
neprijattljsku terito- 
riju) obe^wdlU vell- 
ku napetost i zani- 
mljivost misija (all. 
samo ako imaie Win- 
dows 95). (g)f) 


Daley Thompson's World 
Championship Decation R/ 


Dvostruld osvajad ztamih medaija 
na Olifflpijskim igrama 1960. i 
1954.. Britanac Dejli Tompson, 
ovih dana aktivno udestvuje u di- 
zajniranju nainovije sportske si- 
muiadje. Naravno. u pitanju je si- 
muladja desetoboja. naisvestranije 
atieiske discipline koja je i prosla- 
vila Dejli Tompsema (i uni^la ve- 
dnu na.<ih d2o|siika). Nakon prve 
verzije ove igre. koju smo ml 
rdaii imali (xllike da igramo jod na 
Spectrumu. sada it u ^ima 
sponskog nadmetanja modi da se 
oprobaju i novi naraStaji (naravno 
na neuporedivo jadim kompjuieri- 
ma i .sjainom' operaiivnom siste- 
mu kakav je Windows 95). (gk) 
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U dalekoj budu- 
dnosti, na stranoj 
plancti. iri dtiavc 
se nalaze u tesio- 
kom ram. Odje- 
dnom. na nfibovu 
poipuno nerazxijc* 
nu f^anetu ddazi 
iadca vanzemalia- 
ca. Ova miro^tubi- 
va odnrah 
uniMavaju oniije i 
okonCavalu besmi- 
sleni rat Vanze- 

malid su tchnoloSki vekovima ispred domorodaca koji upiaieni niUiovom 
hnikom poslu^o slede uputstva. Vretne prolazi i rane zacelfuju. aii netipeiii- 
vx>st ioi uvek posioji. Va$ klan potintr sa proizvodnjom btoktSkog ondtja u 
oMIku ^oviSta koja .slu^atno” bde i napadaju proUvnike. Kada vanzemal^ 
d podiu da tsuai^ki incident. „vadi^ se** da fe u pitanfu nested sinCaj. 
.Ml i ostali klanovi prave svDja fiKloviita i rat opet podnje. Ova meiavina 
sirategi)e i sioniUctje stvaranja poiavin se u oktobru. Inate. u .BuUfrogu " vec 
natavljuiu Populous J za poCeiak ‘97. (dk) 




II maricetin^kom oddjeniu ..LucasArtsa” od^edno sedi neko izuzecno vr- 
ckasL Rddame za \gox/^erti^ (gde ste u ul<«i Svetog Petra) su fantastidw du- 
hovite. u sdlu. ^...aosmogdana. Onje 'zapaiio' na Maui... sapomkom: nam^ 
^rabonzvia da nahranii ribke... i osatvio vas u natUanosd... ili, oglas u novni* 
tiama sa tckstom; .Trail se Bog. neophodno prethodno iskusevo. Poartmi 

uskni: dotrv organlzatorske sposobnosti: umeinost mia u Cudnim lAsiavima: 
brada.''\) svakom slu£aju. igrali smo <kemo /yieriifixt i mo2emo red da je igra 
siajna. POmaio podset^ na Transport lyaton. po nadnu izvodenia 1 koncepdii. 
No. dok smo u Transport lyaxmu voditi radma o udobnosU pumika. ovde se 
bavimo umriim duiama i odredujemo im „vedto konadiSte". (nv) 




j 




Total Football 



Mubttdp spon- 
skih simulacija 
(narodto futUiala) 
ovog leca imace 
pane ruke posla. 

SWOS\FIFA96 

obfedinieni su u 
..Eiomarkovom'' 
novocn dedu Total 
Football. Igrade 
raditi podjednako 
dobionasvim 
.Mn^ama i dono* 
si preko 1 700 

fTcjmova sodne animadje. mod za dva igrada. Sest podloga td. icrcna), dctiri 
vrste lakmidenla ikupova. liga i slidnO) L Sw je na^'a^nijc. 50 razUdidh timova. 
Nov prisiup izt^ animacije lopte pruiadc realtsiidnije krwanje. KoninNne me- 
tode su soflstlclranlje nego u danaSnjim izdanjima. >Domailc" mdi da je to 
najbolja simulacija fudbala na Ami^. a nama ostaje da to provetimo. (M») 



;iMrn FHn« 



Prom d izgleda kao ^jcaiskl sir... tenkovi su u ^ame- 
nu... tvoj Apache naspram prodvnidkih helikoptera izgle- 
da kao Pokahonias... pa ne stoj tu k'o ktada - Uzvrati vti- 
cru! No. bez obziia na vatrenu mod. potrebno je imaU po- 
bednidku staiegiju. To je one Sto Return Fire izdvaja od 
obidnih pucadina. mada je atmosfera akdje presudan 
kvaliiet ove igre. (nv) 



SkrioMi RoyoMo 

Verovacftf ne znaic da u PC vetziji po- 

stojl skiivena Da biste do rqe dodH. noiaie 
pfvo z a v iSIti komletmi igru. uMiu&iqud 1 pobedo 
nad Glavonjom na kr^ Potom ockiicajie dxay 

in cluann maf« I pojavide se dodacna igia. Do- 
dnde. Momacila vaii za originalno izdaoje 
mana pa ne znamo da H ftmkcioniie u CD ..Rip" 
verzip ko|a se joi raoia po domadem tiiiScu. Zato. 
boHe pona2ite orIgInaL (av) 
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Liccaciran* isra 

Wi ^oiitn zanimlivib <ilmsUib t TV lualova po|«vtde 
9 9 obUku vMleo^a. To fr rrzulQt saradn|e ..Elec- 
omicAnu'* iflMogcQOvaioK .Fox Inttractivea*. Za 
poftmu isidpim sotp J)Oflt|e X” pojaviee se 

Xi/Ser pni 2 i 6 e vam pri* 
Hkn da SBznate i 0111090 
viie > kaocdarila agcn- 
ta MoMera predsiavtja 
tBtendatvnu raiiu-«nd* 
Uopedi|u: sadfiaisvih 
epiEoda. sva dosijea. 
dodatoe tnforma^ ko- 
je liMolmhvadenc u 
«rilL. 

ipe oa cemu ma£a 
.Ttie Simpsons’ imale 
su dostt oscilactta u 
kvaitetu. Za KArnM/ 
Sprti^kidaeotajiit 
da bude fait. Detalji o 
ipf lod otan poenati. ali 
ozbU l nost kreatofa igrc 
ogkda se u pokuiaju da 
napiave laapu Springfll- 


da. fodnoggrada Sim- 
psoDovih. Maime. Mat 
Crening. aucor seri|e. iti- 
kad n^e wmUo rafuna 0 
padsklm ob^ektiina le 
su. kao ^ svaki Sim- 
psons-lan zna. poledlne 
zpadeaMBtyeldkadte 
iz emisije u emlsiju. Sada 
od logs «i»iiafRavM ledfaMOeui odinu. i to le pivf u 
nfni piDblema iziade 

lot flnModu i /toier Qr7V>V>>^ akciooa avantii- 
ra pDlultaol SP serglffimu \AhatsVSnrdcaior. kon- 
wnga aa Atari faguan - solidna borUaau igra. (ov) 



Sensible World Of Soccer Euro 96 


la ..Sensible Software’ ne posto^i prime- 
dba kola se mote upudti n^tovoj predu- 
zimlitvosti. Pri zavrietku prvenstva Ei^o- 
pe uebato bi da utito u^eda novi na- 
stavak famoznog SensiNe Soocera posve- 
^ upravo evropskom takmi^eniu za 
1996. godinu. Pored toga ito je vezan za 
ovo takmiCenie. novi SWOS donosi i no- 
vine u igranlu kao $to |e dodavanie gla- 
vom izmedu igra£a. pametnije goimane i 
.ftiike’ podatke o Umoviina (posebno 
zna£a|ni za menadierskl deo). Zanlmljiv 
detail ^ bid sudfaa. koli de sve vreme trdkarad zajedno sa igradima. Takode se pomin|e i specijal- 
na nad^adnia za sve vlasnike pretbodnog5HCt?-a a vidu data-diska. (bfa) 



Onside 


Boskoca nepoznata sofverska kuda „Teistar Elec- 
tronic Studte’ nasiala ie kao tvedsto-francusko 
•amtrlfki dm l}udj koli su pre okupijania radUi po ra- 
znim softverdum lui^ma i crtafkim studijiflia. Upu- 
sdii su se u titai ftidbalskih i menadieiskih simul^- 
la. lako uskoco dobiiaroo )ot jedan sliMan naslov. On- 

stdrseoddosadatnjih Igara razliluije po tome 5to |e u isto vreme i slmulad|a 1 menadierska igra (uz 
napomenu da ne morate u{xa2nlavad obe mogudtxsd). Poied toga doidtade nas inieresantni meni- 
11 propramf aniniacfac. fticttwieri rendani o JP5Zutfiu. dcdri flksne Uge (cngleska. kaiilanska. nema- 
9a 1 faancuska), a posio^ i mogudnost kieiranja sopscvcne ledinstvene Evropske Uge. (gk) 


Petko 



Ime nove avantuie iz JMax Designa’ le i irae 
^vnog tika. Petko ie besposlidar kofi se u slobo- 
dno vreme bavi komppueTSkim igrama (stidosti 
sa stvamim svetom su uvek dudalne). Kada Pe- 
tko osvo^ dvc nedei|e boravka na tropskom ostr- 
vu i tamo upozna tjubav svog iivoca, podinju pro- 
MemL Mora da udovoiji zahievima 5v<^ izabra- 
nice, ponovo dovede u ravnoteiu dan 1 nod na du- 
dnore o&irvu i pobegne od lokalne manje. Petho jc 
avantura u sillu klasidnih J.ucas Arts” avantura 
sa komidnim iikovima u 'WA rezoludjl. preko 80 
rukom crtanih lokadia i mnogo animadja. (dk) 


Fable 




Pred nama de se uskoro na 6 
prvesac softveiskfe firme 
.Teiscar Electronic Studios’, 
bar kada su u pitaniu avan- 
ture. Sedamnaest ljudi )e pe- 
tnaest mescd radilo na pro- 
iektu koli de bki tehnidki (ot- 
tasiidno uradena i^. U po- 
trazi za izvesnim dragul|ima 
kretadete se kroz 95 lokadja 
rasporedenih u dedri sveta 
(zaiedena zemlla, mistidna 
>en^ dBO.okeapa i zemlla scnkfl-iladin igraii|i k u ^.ucas Atis’rSiena’ siUu, grafika jenanaj- 
vHem ■Iwa^dttM SVGA?, a tienumo se samo drta prevod sa firancusfcog na en^eski. Nasajmu 
se-di dc u o^ekol verzik gtavnocn junaku pozajmitl Udno Rouen Etkinson 
(BDwan Atkinson), kgcndami Mister BirvCma Guja. 


MultiCiw S 

Vcrovatno su svi Ijubilclji CisiliMtioiM 3 hill zbu- 
nK*ni nopoMOj;mK*m rtire^nc opcijc. Oni koji mogii 
da prisuipe Wch adresi www.microprosc.com dobid* 
K'splaian patch za igru sa vj:k’ igradt. (nv) 


Starcraft 



Za kraj ove Qi podetak dedede godine. .Blizzard’ 
sprema igru Starcn^ ko|a se na^ak^ mo 2 c opisati kao 
ifonT^ u svemiru. U Starcrqftu de posu^d tri rase: 
dve dofcffe i jedna lota, a za svaku de postojati 
posebna prida. (dk) 
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Theme Hospital 



NaslednlX Theme 
Parka vas siaWia 
u uiogu dirdoora 
boinice. U Theme 
Hospital morale 
da obratite painju 
na svaku sitnicu 
da bi \'a^ klinika 
bila ito posecenija. 
ier kiMikurenciia 
ne spava. Za sva- 
ku boiesi sc mora pronad odgovaraju^ lerapiia. all treba da pa- 
zite i na rtovac da ne bistc bankrodrali. Prdio tooo likoia sc ie- 
tka v-aSom bolnicom u SVGA modu. a vl snosite svu odgov-or- 
nosL Igrafki interfets take iiti na Theme Park, (dk) 


Shadow Warrior 




Oruga igra ^ Realmsa" za 
ko|u ofekuiu da prode odiidno 
kao I Duke Mukem 3D jestc Shaai- 
jw Warrior. Na izboru oruzja 
pozaMdeo bt i nairatobomiji nin- 
dia - ^uhkeni. sablie. samo- 
screl sa eksplozivnim strela- 
ma. uzi. granatc. uz veUki 
dsorriman magda i Cfnl stroke 
pocrosnie. Neograni£cno kic- 
tanie le drugi ddui Shad- 
jiv Wcunora - moieie tr- 
dad. skakad. puzari. pe* 
njati se. pitvad i ieieti 
iznad neprijateiia 2c- 
dnih vaSe krvl. .\ko 
imaie modem, mo- 
ieieigrati protivljud- 
skog prodvnika. a 
ako ste u pozieiji da korisdee mre- 
2u. dak 8 igrada mo2e udesivo- 
vad. To niie sve - osnuite sop- 
siveni nindia-klan i u koo^- 
raUvnoj igri lamanite spodo- 
be Iz pakla. (nv) 


Gender Wars 



Interesanmo ostvarenic uskoro ie nam prirediu softvtrsKa firma 
.SCI". U pitanju ie arkadna straiegiia u kojoj mo2ete btrad mu- 
iku ili 2ensku eklpu. ireniraU je I poslad u neku od 28 mtsi)a. 
Oender Wars k raden u SvndicateOusader sdlu. 
a krasi ga SVG.A gradka. 


Pensuins 




tz produkd- 
ie programera 
Skou Hejna 
^Scod Hayne) 
poiavUa se to- 
gi£ka Igra sa 
plaiformskim 
elcmenUma. 

Cilj |e dovesU 
dva pingvin- 
^doizlaza 
sa nivoa. Da 
sve ne bi bilo 
lako (kao Sto 
AiiCi). na ni- 
voima postoti gomila prekida£a koja akuvi- 
ra liftove. pokieme trake. vxata. stepenice i 
slidio. Zasiuptieni su elemend 


poz^mljeni iz 
igreAT'/f sa 
pomeianjem 
kudia (bloko- 
va) radi idda- 
njanja x-atre- 
nih mlazeva 
U( prekrivanja 
iiljaka. Svald 
ptngvln ima 
svofe karakte- 
risiike. tako 
dajedansku- 
pl|a kltueeve. 
dok drugi no- 
si veliku batinu i [mpada nevaljake. vrio 
zanimljK’a i sarena (ACA) logi^ka zavrda- 
ma za dugo lopio leio. (bb) 


Bad Tucker In Double Trouble 






Avantura koJa ie prilitno uzbur- 
kala duho\e u svetskim i!aso- 
pisima. Bud Dicker In Double 
Trouble, poiavila se u oWiku CD 
.Ripa" u kataiozima naSih 
preprodavaca. Poku^i smo da ie 
proigramo u com obiiku i po ko 
zna koit put bili razo(!aranj 
bezobzimoku piraia. Ne same Sio rtema uvoda. naslova i si. \‘ti nema ni Aoika $to igru 
£ini nemogudom za igranje. jer ve^ na prvoj lokadji je potrebno razgovarati .sa Ukovima. 
itea ie lio je za sada kod nas stigao samo la) piratski ispljuvak. jer Bada Takera 
najavtjuju k^ novog Ca^Kaia Trepvuda. a za igru iNTde da je sickasdia od Toma i 
D2:eri|a. Ako neka domaca cedeteka nabavi igru Bud Tucker in Double Trouble, rado <femo 
se uverid u isdnitost navedenih t\Tdn|i. (nv) 



Air Warrior 2 






. if gii 





SimulaciialetenjaAtr - 
Warrior, proizvod 
softverske firmc 
-Kesmai". sx'ojevremeno " 

|e uvela .onilne" igranje 
vi$e tgra^ preko 
modema. Glavma mana 
igie isticala se prilikom 
povezivanja igraCa na 
razliCidm kompfuierima. 
pri £emu je. radi 
uskiadivanja brzine. 
igra^ na [oSijem 

kompjuieru smanjen ckran. Nasiavak Air (V'omor^ (reba da postavi nove standarde 
pdmerene danainjoj savremenijo) ichnotogiji. Tu sc pre svvga misii na ogromnu 
populamost mre2a Upa CompuSene. America Online. CEnle (na kojima ^e bid moguce 
igranje) i Internet. Pored toga. ..Kesmai* jc othtJlio veliku svoiu novea na doierivanje 
kokpiia aviona. za koje se sada mo2e tvrdid da su realne kopije oiiginalnih primeraka. 
Dodato )e osam no\1h aviona i §est vart|anii postojet^ih iecelica iz prvog deia. tako da |e 
sada na raspolaganju fak ^eirdeset aviona u kojima se mo2eie oprobaU u Prvom, 
Drugom svetskom i Korejskom ratu. (gk) 
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Mowi Indijana Dions 


t ute. SpUbcjg i Haiten Ford su opet oa okupu. Razlog je detvni nasta- 
wifc pnfe poi ndn<oi naskmni.lodiaiia (otws and the Lost Concinmr Mi 
tpa^da^srOtoterpoeeaiaddoalio^UnapoKnatu avamuni /mftzna 
fonts Ami the Fata qfAtUams. 



A novi kofncnilalni pcxez .Ui- 
casAnsa* namenien ie I^Kllma 
Ml vote da sc tgi^u. ali ncma|u 
vitmena za ^omaim avanoire. 
odnosno sk^ene igre kote zabie- 
vaki danc i ncxfi If^nia. Indiana 
Jones And His Desktop Advmnt- 
res preponkuk sc iak i vlasnici- 
ma prmoMih ra^lunara. )er sadrti 
pre^i mini igara sa indliem u 
^avnoj ulozi, od Mih nijedna ne 
traje didte od sac vremena. Ideal- 
no za kraiak predah u coku ta- 
dnogvremena. (dk/nv) 


i*- 

r?- 


Rama 




Zai^fflffhQ je kako ref .Kama*' u naioj sredini budi razltCice asociiacije- 
ReeimoirteHipsfake domafice fe se nostalgifno priseciu iscotmcnog ma- 
dBrskogMfBanna ko^ su Stedljivo razmazivale u vreme Nepravednih 
fiMiktgi Kiftiultim ki^ifaru prof! 6e kroz gtavu populami rcfren (.Ra> 
Kamo, dniic moj...**). Malobroini pwinax’a- 
oci indiisklh mitova i leg^i secife se 
cpa .Ramaiaru*' o podvlzima istol- 
menoglunaka. 

A Ijubicelil na- 
ufrie fantasti- 
ke pomlsiide na 
serija! mc> 
Sira Amua 
Klarka o ulasku 
dlinovskogdltn- 
dra u Sunfev sistem, ka 
' kojcm sc upufujc ckspcdidia da lsira21 njego* 

* vu unutiaSniosi. Saroo ovi postednji pogodife 
icmu 1 zaplei najnovije .Sterrine” avanuirc na 3 
. CD-a. (nv) 


7 ^. 








Die Hard Triiosy 




Premda su svojevTe- 
meno napravljme 
po fUmovima .Umri mu- 
Ski" 1 i 2, [MlUkom sni- 
manja trec^ nastavka 
odiu^no ie da se ne 
pravi igra koja tri praUla 
samo tied Him. Untesco 
toga, izbadde se potpu- 
no nova igra pod ime- 
nom Die Hard Tribgy 
(po ugledu na A/ten Tril- 
ogy) u kcM ^ se objedi- 
niii dogadaji iz sva tri fllma. Nai^alosc. Brus VUis )e traiio previSe para za ute- 
Sfc u Igit te fe Dima Meklejna tumadti neki jcfuniji giumac. Ali zato <te za 
izradu ^ bid iskoriScene originalne sane, odnosno Himska sonografiia. Ta- 
kode u prvom delu fgraf iuiati po comiu korporadje .Nakatomi” u siilu/'a^ 

To Black. Drug! deo igre fe bill u scUu \ArtmCop. sa niSanom na ekranu. Tref i 
deo podrazumeva ludafku votnju kcriima. (nv) 



loS od vrcmena igara .Teama 1 7** 

Super Starve 1 Prqject X programa, 
softversko (itiSie Amige nlje ugledalo 
nijednu poStenu svemirsku pucafinu. 

Iz Brme fudnog naziva .Weather Mi- 
ne Software” dolazi vcnikalno skro- 
lufuda .leti-pucai” igra XP8. Graftka 
je zapanfujufa (pogotovo za osiroma- 
Seno Amiga tr^ce). ima preko 128 ko- 

lomih etel^ta i SO detaijno renderovanih svemirskih brodova. U modu za dva 
igrafa dat je ^lecijalan morf-efekai sjedinjavai^ dve tetetice sa dljem opSteg uni- 
itavanja vanzemaliske populacijc. Moiete se glatko kretaii levo i desno sakuplja- 
judi razne bonuse. ill nad^adnju za jedno od osam oruija. (bb) 



nmj tea j^aa vhonsfca sirateiko-puriara igra renomtrarre kude .Bitmap 


Z aa Asjgi depeedsiciiiii prvu real-time strateiku simulacitu 
1* teuaHB knotiiiiiiaifllBBtanHletn mape u vtee pravaca. igra je SBwite- 
M na fKi^oa A BiliVBtoi leeamm eape. santnuie arkiiate pusiarr 
V iota ^oe l IBM- upnp^ rotot-votakdina u cU|u istrebljenja 
*hiilrroi1 kst vrsu rabeta je u stanju da izvcde 40 razlidiUh 
ffdni. posedi^adfkarakieiistifoa oru^ i st^venu pslhologlju (napri- 
«i[.4rU Oe se uptM nadmodnijeg nepniat^ ib de se boriti do po^e- 
<nteg mwti, tj. Im mo }. Eodauk da igra pos^uje 2000 frejmova animaelje 

obedava dobru zabavu. (bb) 


Junsle Book 


Sleded korak u eksploatactji dela Radjarda Kipling 
Jtnjiga o (Uungll” napravio je .personalno” iBM./un- 
gleBook je netipidna avaniura. iz vtie razloga. N^tia- 
knvniji je upoaeba giasa. Naime, uz originalni paket 
(kojl svakako preporudujemo) od 2 CD-a. dobijate i 
Windows kompatibilni mikrofon koji vam omogudava 
da ra;^ovarate sa odredenim Ukovima u i^. Ova le- 
hnologija predsiavlja rdadvno nov pristup ^ranju avancura. Ako sc poka& uspe- 
$mm i ostate softverske kude podede da Iwriste novi upra>4jadki incerfejs. (nv) 



Murder Death Kill 




Amor poznate pUiTonne Bartfiworm Jim. Pen (Dave Perry), nada se 

da de njegova najnovija iga Murder De^Afll postav^ii nove standatdc na 
p^ju 3D akeionih igara. Na 
Zemiju stilu bida zvana Stream 
Riders i prillkom ateriranja 
njihovih osam putujtidih 
^adova (tzv. Mine 
Crawlers) zauscavljaju rotadju 
Zcmlje. Kurt Hckdk i njegov pas 
Boun kredu u samoubiladkti 
misiju spasavanja Zemlje. Svaki 
od osam nivoa je podeijen na 
detlri deia. (dk) 
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LETNJI KOKTEL 



Dva prijatelia navijaju svoie metalne ligunce 1 usmeravaju lednu na 
•irugu. Ona koia nakon sudara zadr2i prvobiini smcr kieiania donosi 
svom vlasniku pobedu. Ova jednostavita verziia de^ igre nt^kavtce” ie 
osnovna ideja igre Oearheads- Biracc 12 vrsia flgurica t usmeravate ih ka 
proUvniduH strani. PDbednik je ona) koji prvi prcbaci 2 1 dgurucu na pro- 
Livnid(u siranu. Svaka flgurica se drugkiie ponaia prilikom sudara. Ta* 

ko npr. robot 
Disasteroid 
uniitava sve 
$ta mu se nade 
na putu. Handy 
odvozi (igurice 
kojima se opru- 
gaodvUado 
kraja. traktor 
BigAlgurasve 
pred s<^m. a 
Time Bomb ek- 
spiodira. (dk) 




Sjaina avantura Touche bavi se dogadafima petog muskeiara tpored Df> 
minih tri iednog). NUadi musketar Dioiri Le Brun btraiu)e zlofin u 
NTeme Ri^l)eove Francuske. dakie 1562. godine. FantastiCna graflka na 
nivou naiboljih ..SteTrinth" avantura pruia izvanredan ugodaj. 
Obavezno potra2ite Touche, (nv) 



Akdona 
RFC igra Dia- 
bio .Btizzaid 
Entcrtainmen- 
ta" nudi Izo- 
metri)sko $eta- 
njekrozpod' 
zemne lavirin* 
te u kojima 
motetenad 
blago. magi- 

Cae predmete. oni^ja. kao i kandidate za isprobavanje pomenutih. Diabio 
mote da se 0 (»§c kao me^vtna Vltime 8 \ Crusader: No Rem<xse. Ali. 
svaki put kada pofnete novu tgru. generator misi|a pravt novi lavirint 
stuCainim slaganfem prostorija. Ukovi i prosiorije su radeni uJDStudtu. 
a svetlosni efekd (senke) se radmaju u rcalnom vrcmenu. Diabh moie 
da Igra vi£e igra^ istovremeno preko modema iJi mre2e. (dk) 



^nrrr-r- 


Izgledadaje 
popularnost War- 
crufia navela i 
ostale flrme da 
pod)u izradu stra- 
teilUh igara sa 
akcijom u real- 
nom vremenu. Ta- 
ko nam tz .Inter- 
playa” sti2e &cod 
<fi.ft^csa 26 vr- 
sta racnika (Skeie- 
toni. rendieri. pa- 
ladini. diuidi. kle- 
rid. grifoni. zma- 

jcvi. sirene...) i pet tipova ^adevtna (krlpie i crkvc. naprirnet). Pogled na igru nije 
kao u WaTaa)iu, Iz kvazi-ptiC)e perspekdve. a u .rmentoyu" tvrde da svaki nivo 
ima svoje prepoznatljivo oknii«nje. Bumo videii. (nv) 





Igra Waraxffi2 polako do- 
bi|a epiict l^ltne. Ve^ smo 
igrali 50 novih nivoa pod 
imenom PUD Levels (opisa- 
ni u SI 14). a iz .Blizzard 
Cntenainmenta" na|avl|uiu 
novi set misiia pod irae- 
nom Bo’ond TheDaiii Per- 
Tu sc nalazi 24 poepu- 
no nova scenarija. 50 cu- 
stom mapa I nove 3D se- 
kvence. Totiko od nas. a vi- 
se £ete saznaii kad i|^ po- 
irafite u domadm cedete- 
kama. (nv) 





■ao svaka prava igra i Ecsmtica je imata sre^ kra) - spasUi ste svoju dragu iz 
kand^ opasnog demona i odj^iali sa n)om u pravcu zaiazei^ sunca. Ali. Rod 
svog dvorca sreli ste tudoviSia. Nakon duge borbe probudili ste se okovani lanci- 
ma. a dcvolke nigde nije bilo. Do veCeri najduieg dana u godini morale da nadeie 
okultni amWem. pobediie Cciiri sluge paklenog iarerfmjaka i uspui oslobodite lju- 
bav tivota svog. Kao i u prvom detu. Ukovi su sastavljeni od sferoida. Pr\a razlika 
u odnosu na pteihodnika |e u rezoludjl koja iznosi 640 x 480. Povedan )e i teoj 
prethodno definisanih u^ova posmatranja. sa 250 iz prvog deia na 2000! Zbog 
brojnijih I vedlh lokaeija. u .Psy^iosisu” garaniuju mnogo du2e vreme igranja nc- 
go 11 prvoj Ecstari- 
CL SeiD po dvorai. 
mo2ete se kietatl i 
pooWiiniot Sumi. 
sdu. kapeii 1 ffo- 
Uju gde ^ete sresti 
vilenjake. utvare. 
vampire, dubove i 
slldta veseia. all 
nepiitaieliski ra- 
spolotm Uca. Sa 
njlnta ^ete da ko- 
munldraie ru- 
CneVnoino. a ako 
2eliie da se izrazi- 

te jasnije. uz upotiebu sekire. ma£a. loija^te Ui neke od faroUja koie je mogu^e nau- 
fili. Ecstatka 2 jc namenjena Sirem knigu igra£a nego ptvi deo, lako da viSe nema 
emog humora i .scena neprigodnih za mladu puMiku". (dk) 
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Fada je pre par godina fir- 
tna ..Team 17" napravlla 
Alien Breed serijal ni|e se 
ni pretpostavljalo da « to 
izazvati op$cu pomamu za pucaflina- 
roa sa pc^ledom iz pUfije perspekiive 
Neretko stc. odlazcd Rod lokalnog pirata. 6i!i 
re£enicu: „OdliCna igra - kion Alien Brecda 
Vet isprobanu formulu su iskoristlli i ..Gremlin 
Interactive" u svom poskdnjem Cedu za Playstation. 
Uz mu^ku italijanske grupe .Pop Will Eat Itseir 
ukomponovaii su fuairistifku prifu o beian ju iz ma- 
ksimaino obezbedenog zatvora na drugoj planeii i 
razvukli je u 15 ogromnih nivoa. Blagodeii konzole 
su umereno iskorikene. tako da nema nekih izuze- 
tnih animaeija. Digitalizactja detalja )e izuzetno do- 


Loadletl 


bra i pobolj^va realisti^nost tgre (plamen. pianino, 
itd.j. Da igra ne bi bila £isto razbacivanje teSeva. 
ubafeni su logifki dementi u vidu otkitvanja tajnih 
prolaza. sakupljanju kljuteva. kanistera benzina i 
delova bombi. 

Od Sesi ponudenih likova sdektujeie jednog iii 
dva u modu za dva igraCa Dizajneri programa su 
imali izuzetno mort>idnu ma$tu osmiiljavajufi neke 
.likove": Mamma - be- 
ba-bilder (7) sa plazma 
piSloljem koja gugu£e i 
pla£e: Fwank - ogpy 
mni krpeni lutak sa 
specijalnom bombom 
Homming teddies (na- 
vodeni medvedi^i!); 
Gonca - tip sa rake- 
tnim baca£cm na Icdi- 
ma i metalnom vili- 
com; Vox predsta- 
vnik (Hidnih ienskih li- 
kova. sa specijalnim 
bombama pod imenom 
Sonic Bla.si (onesposo- 
bljavaju nepriiatelja i 
sirotog igrafa koji )e 
konzolu prikljudo na 


zvuCnike): Butch - definitivno naju- 
vmutiji od ponudenih likova. nosi na 
sebi ljubi£^tu haljinu a obrijan je do 
^ve. Opremljen je vrio ozbil^m 
baca<!em plamena kcHi od protivnika 
ostavlja gomilu pepda. za raziiku od 
drugih likova koji {wave ervene neuredne go- 
milioe mesa; poslednji je Cap n Hands, modemi ka- 
uboj sa dva levotvera i manjkom kilograma u gor- 
njem delu tela (same kosti). 

Sem muzi^kih lema pomenute grupe. svi efekti su 
proixa&ni odgovoraju^om zvuftiom podlogom 
(otvaranje {meumaiskih vrata. cksplozije. zvuk lase- 
ra. revolvera) kpja je kvalitemo uklopljena u atmo- 
sferu op^teg masaluiranja pcoti\mika. Sa vizudne 
strane. igra je vrio zatamnjena, take da se povreme- 
no istakne svetlosni efdtat u prvom {rfanu (laseri. 
eksplozlje. itd.). 

B. BABOVIC 

CD-ftOM ustupio .Exit Production’ 


ZANR: pucacka igra 


PLATFORMA: PlayStation 


MEDIJUM: 1 kompakt disk 


Vrio maitovito 
osmiilieni likovi 
idobarzvuk. 


Preterana 
lakoca isre 
manjakiifri. 






1 ^ Fatal Rewind je zajednifki projekat nekada vodedh softverskih ku- 
da .Electronic Arts" i .Psygnosis". star nekolkiko godina. kada su bile 
veoma traicnc komlwacijc plairormskih t pucaduh igara. a program ko- 
jim se ovde bavimo tipi£an je predsiavnik tog talasa. 

Hcmcnita misija srii igte p^razumeva masovno razaranje {X>kietnih 
1 drugih dobara. 2tve sUe i sakui^ianje ponekog dodatka, tek da se ra- 
zbije monotonija. U glavnoj ulozi je do 
dnog iz^eda ^nemojte mu to refi u li- 
ce); na drugoj strani je 18349.776 ne- 
prijateljskih sprajtova kojc treba ure- 
dno nasiagari na gomilu i tako ispuni- 
ti zadatak (nagrada je hladna limuna- 
da i pla^a salata u kineskom resto- 
ranu). 

Sem $to puca. skakuce 1 Ijulja (wo- 
maju. robot mo2e 1 da se penje uz ver- 
tikalnc zidove. Sto je od znafaja kada 
se uzme u obzir (injenica da nivo smr- 
tonosne teCnosti neprekidno raste. 

Svako okievanje zavr$i& fatalnim ku- 
panjem. pa neba $to brie doi^i do Izla- 
za se obi6to nalazi na samom vr- 
hu piatformi. 

U dodatke koje treba skupljati .pod 
obavezno". spadaju oru2je i ener^ja. 

Ostaii alad su od male pomo6. £ak 1 
ako shvatite ^emu siu^. Ekran sa po- 
dacima smeSten je u donje redove i sa- 
drii polje sa slikom oruija. skalu 
energije. trenutne koordinate 1 sliku 
alata u inventaru taktivira se duiim 
priilskom na taster za pucanje). 


Crafika za dana^je pojmove nije narodio privladia. za raziiku od ^ivahne 
animadje i ne tako io$e sveukupne atmosfere (izostavimo li psihodelidii zvuk). 
Konstanina akeija. cksfHozije i lakoda upravijanja imaju skrivmu priviaCnost ko- 
ja budi nagon za pemovnim igranjem. 

Vet posic par minuta igranja zaialidete $to na (Ltojpedu nema prekida£a za au- 
tomatsko pucanje (auioflie). Horde besnih agiesora saledi vas sa svih strana 
paiac uvijaju^e grti. a bd se SIri sve do lakta. Posle- 
dnji. dvanaesd nivo je na izmaku. poslednji iivot sa 
uianjenom skaJom energije je poslednji kapiiat koji po- 
lako. ali sigumo odlazl u nepovrat. L^ani uzdah i ne- 
2an priiisak na prekidad za iskljudvanje na aparaiu. 
okon£ava jo$ jedan uspe^ igradu dan. Neka je samo 
leta. hleba 1 i^ra... 

G. joksimovk: 

Kertridi ustupio .OislTech’ 


ZANR: pucacka isra 




MEDIJUM: 1 kertridz 


Slabe te 
stikeik 
istn 


Zarazna 
dinanii6K>sti 
oblljc akeije. 


Slabe tehnidte karakteri- 
stike 1 kraiirile 
istroiena \ 
ideja. 
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fCiltey fn^tinet 


ojava ubilafkog insiinkia 
^^^dobro ie poznaia svakome 
je bar tednom u $koli 
„popio" keca ni kriv nl 
duian, ill ostao bez siruie usred 
pisania va2nog teksta na ra^unaru 
(ovim drugim iskustvom se mo2e 
pohvaiUi i auior ovih redova). No- 
va SNES tabaCina KilUr Instici u 
izdanju ^Nintenda*' bide ideaino 
rewrite za psiholo$ko rasteredenje 
posle takvlh trenutaka. 

Kada kompjuierlsd-zaludeniku za 
video igte pomcneie neku novu bori- 
. laduisimulaciju. sigumodevaspiiad 
neSio poput »A jc r lo bolje negoMor- 
lai Kombar?". Do sada bi odg^r na 
ovo piianje u 99.987% siudaieva bio 
negadvan no. na na$u sredu. ^evolu- 
dja" neminovno tcde. pa tako imamo 
prillku da predsiavimo jcdnu. ako ne 
boi}u, a ono zasigumo iednako dobru 
boiiladku arkadu. 

Killer tnstina )e retko dobra tgra koja za sada. 
naialost, postoji samo u verzijl sa SNES konzole. 
Sii^ne cehnidke karaktcristike (lako su na^u- 
pc^tlfivip detail). nipoSto nisu i |^ni adut. Pored 
svih vizuelnih kvaiiteia koti. ruku na srce. ne di2e 
di^ oduievijmie. nama se najvije dopao veiiki iz- 
bor razliddh i vrio maiiovidh udaraca koji se 
drascidoo razlikufu od iika do Uka. Sigumo de vam 
se svideti i elegantno reien problem kmtrole. )edino 
Sto malo ruSi dc4>ar udsak jesu prilidno kompliko- 



vane kombtnadjc za 
izvodenje Combo i drugih 
spedjalnih udaraca. 

U mradnom ambijentu. 
utemeljenom finom. aii na 
momente napomom muzi- 
kom. pcsnice (kand2e. oi- 
trice...) de ukrsUd nekoHd- 
na boraca. Njihov geneiskJ 
sastav je u standardnint 
okvirima za moderenc bori- 
ladke igre: darobnjak. zombi, ro- 
bot. likantrop (taj ne samo da 
misU da je wk. ved I izglcda ta- 
ko) i drugi. 2a upoznavanje sa 
osobinama svakog lika posiu2i- 
de Practice opcija Iz glavnog rae- 
nija (tofrio je preporudujemo za 
uveibavanjc). 

Ved ptrfivaljena kontrola 
obuhvaia, pored kursorskih. joi 
$est tastera. Udarci su najpre 
podeljeni (za ve6nu likova) na rudne I noine. a ovi 
dalje na iri kategorije: brz i slab (Izvodi se sa 'L‘ 1 
‘R"). neSio jadi I sporiji (pomocu T. odnosno •B’) i 
najjadi. all i najsporiji (pridskom na ’X'. ij. ‘A'). 
Ovakva organizacija u podetku dduje haotidno. all 
zato pruta velike mogudnosti za izvodenje kako br- 
zih. tako i snainih udaraca. 

Najveda po^iica u toiler tnstincru su Combo 
tehnike (serija vezanih udaraca) koje se izvode 
odredenim kombinacdama pokreta i u^raca. Diugi 
po auaktivnosU su sp^jalni i nu^idnJ udarci kc^i se 



isUdu svojom velikom snagom. all se dosta leSko 
izvode. Na kraju borbe doiazi 1 poslasiica u vidu za- 
vr§nog udarca koga treba izvcsU kada ckran pocr- 
veni (neSio popui Fatality poieza \iAk>rtalKombara^. 

Gradimir JOKSIMOVfC 
Kcrtridz ustupio „Beosoft” 


ZANR: borilacka isra 


PLATFORMA; SNES 


MEDIJUM: 1 kertridz 





Tehnidka 
doteranost i 
sja^ prenesert 
osedaj borbe. 


Prilidno nez3odr>e 
kombinaciie za 
izvodenje ( 
..specijaiki'. 



skrolujucu pucadinu, dok ne prcdete na vi- 
se nivoe gde igra prerasta u vercikalno- 
skrolujudu ili. dak. irodimenzionalnu. 3D 
deo se dogada na povriini agresorske pia- 
nete gde ietilicu posmatrate sa 2 :adnie Ui 
prednje scrane. cj. krede se ka vama. dok ne- 
prijatelj doiazi tza iedal Ovaj efekai je vrio 
zanimljiv. pogotovo ako niste u mogudno- 
sti da se odbranite od nadolazece piime Ie- 
telica. 

Za bo) ste opremljeni sa detlri vrsic oru- 
ija i specijalnim bombaina.Top (Fuil cann). 
laser, zraci (Ray b) i duple rakete (2 Miss) 
se mogu do iznemoglosri dogradivaci ra- 


I gre koje de uvek imaii svc^u puUiku su za- 
sigumo svcmirsko-istrebl|ivacke pucadine. 
Ne preteiano originalnu ideju iskoriscili su 
programeri ..Sony Computer Entertaimen- 
ta** u svom zabavnom ostvarenju sa vrio neobi- 
dnint nazivom PhUosoma. 

Ono iito igrada ostavija brz daha je pemaest 
mlnuta uvodne sekvence. Ona je uradena u sU- 
lu superkomercijalnih japanskih crtanih filmo- 
va na temu visoke tehnologije (nfv. ..Man^ne” 
produkdje). Sama igra |c vrio kraika (5 nivoa). 
po$u> je veci deo CD-ROM-a potioSen na pome- 
nuti cnani film i anlmacione segmente izmedu 
nivoa. 

Spoj svih mogudih vidova isirebtjenja letedih 
.malih zelntih” je sadr2an u Phihsomi. Prvi ni- 
vo podinjete k^ standardnu horizontaino- 



znim pobolj^jima koja lete unaokolo. pa dcie jc- 
dnom raketom buSiU tri neprijaicljske letilicc. Eksira 
bombe se korisie za velike brodove (Glavonje) na 
kraju svakog podnivoa/ntvoa. Sem Sirokog dijapazo- 
na neprijaielja. razna smetala su i meteoriii i dudni 
eksierijer stranc planete tkanjoni. jczera lave, vatre- 
ne magle. itd.). 

Pozadina je vnSebojna i statidna za svaJu nivo. Dc- 
lalji su istaknuii kvalitetnim tekstuiama i izuze- 
tnom dinamikom igre. /Mmosfera i do2ivljaj je sa- 
svim drugadlji od ved videnih igara slidnog kara- 
ktera. 

Branisiav BABOVIC 
CD-ROM ustupio .Exit Production’ 


Z ANR: pucacka isra 

K PLATFORMA: Playstation 
I MEDliUM: 1 kompakt disk 



I Vrhunski uraden 
intro igre. 


Priiidno .ubudala’ id^a za 
ostvarenje 
namenjeno I 
Ptaystationu. > 
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PLATFORMA: Mega Drive 11 


MEDUUM:1 kertridz 


Ideatna tgra za 


odmor od 


zatupuuuah 


pocadna 


Ne bas orrainalan 


scenano 


premalo 


H igh Animaniacs ne radi se o ta- 
mo nekim maniladma koje (leba 
uheftati i spaki^-au u cme naj- 
ton kesc. ved o jednoj krajn|e mi- 
roljubivoj ptaifonn&koj igrici. ^e se ne- 
prijatelji £ak ne roogu ni pregazitl. Na ide- 
tu 0 pravljenju igre ii^ne svakog nasUja 
doiti su momci iz Urme .Konami". 

Vi^ puta videna idep sa nivoima koii 
predscavtjaju razlidte fUmske ianrove 
ovde ie primenicna na tro^lano dmScvan- 
ce lu^ creba da proSeta kroz studiie 
.Warner Broihersa". Svaki han^r ima 
sv*oi specifICan dekor (odret^ ^^nr se- 
dme umemosUV posiavu likova i ^adira- 
jutu tezinu. 

Prclazak n}voa nj)e uslov1)en bs^no 
iz^edenim etnifkim dSdenicm ne prilacclf' 
ske populacije. vet iskljudvo pravOnim 
r3zmi$l|en|eni i izbegavanjem zamki i 
protivnika. To te moida zasnmati onima 
koji su navtkii na iivahno igranie. bazira- 
no na brzim refleksima. uz minimalno ulo2en trud 
na razml$i)an|c. Ali upravo to nosi posebnu draJ; 
igranja. kakvu Ima AfarsuptJami. naprimer 
Princip igrania )e vilo sli£an igri The Lost 
Svaki od tri karaktera (konuotide ih same jedan 






igtad ima kaiakierisdCno .orutie~ t^eba u odre- 
denom tienutku ispravmo da {Mimeni. |edan od Uko- 
va. zvani Jako. mote da vu£e vellke c4}^te. Vako iz 
dtepa izv'lad ogroman malj (niime pati fliille. razbi- 
)a preprdee. lomi kosti i dr.V dok jedina damica me- 


du njima. slatka Dot. ispaljuje srdaSca koia ra- 
zgoropadenog neprijaiel^ preivaraiu u miro- 
liubivo i korisno stvorenke. Tasteri koii se u ai 
s\Thu koriste su Action (‘A’ - za pnmenu ala- 
taV lump ('B' - skokl I Change (‘C’ - fffomena 
aktivnog lika>. 

U ioku igrania nailazi^te na mnogo stm- 
paiidiih faca ko|e tx vas uveseljavaii svojim 
gegovima (ostali ne^ biti lakn zabavni lud 
pofnu da vas ganjaiu po ekranuV Likove za koje ni- 
sie sigumi da li gaje priiateliska osedanja ^nnt- 
rajte" sreima dratesne Dot - ijubav ,'f ip^ i.uijade 
orutjc- 

Lepo zaroUilena igra ima i simpaiidnu. vtIo iare- 
nu ^fiku i slatkastu zvudnu podJogu koja upotpu- 
niuje utlsak. S tehnidke stxane. nemamo ve^ za- 
merki. Pa. posvetite nAo^ko data Animaniacsima 
Barem se mak) opustiie 

G. J. 



D ok vedina fiimova sa Svarcenegcrom u ^avnoj 
ulozi obaia rckorde u zaradi. tek pptu^ kon- 
verzila u obllku video igre ostvari zapaien tis- 
peh (seuino se samo djaska sa .Psygno- 
sisovom" igrom The Last Acrkvi Hew). Sre- 
dom. posla oko p^jenja igre po fUmu .istinlte ia- 
21" ptihvatila se renomirana Arma .Acclaim". 

lako |e film, tanrovski gledano. akeiona komedi- 
|a. igra TrueUes se bavl iskliuflvo akdemim sekven- 
cama 1 midi se da $to dodednije prati origin^ sce- 
nario. Izvodenie je u Commando maniru. s tiro Sto |e 
po^ed iz poluptidje perspektive. dime se dobilo na 


boilem udsku trodimenzionalnosti. NatalosL 3D 
efekai doneklc k\'an lok deflnisana paleia. ali i to )e 
razumljivo. s obzirom na relativno mali broj boja ko- 
jima Mega Drive raspolate. 

Ekran |e podeljen na gomji. vedi deo u Rome se 
odNija ladnja 1 donji. statusni deo u Rome su podaci 
o energiji. orutju i municlji (tu se ispisuju i poruke o 
mlsiji, upozorenja i dr.). 

Glavni junak ie ^)ecijalni a^i Heri Tasker (^var- 
dkay a glavni je pt^U sve $io mrda 1 no» om- 
2je. Otetavajuda okoimKt su dvUi kr^ bezbritno tu- 
niaxaju po ekranu, a ne smete ih podisuti (u^risade 


vam se najvik dva .Uqisusa"). Krainji dlj je hvata- 
nje islamskog fiindamentalisie Aziza, vo^ miliian- 
tne grupe kc^ sebe naziva .Grimizni Dtihad". Ali 
dok se doteturate do njega, treba pobiti populaciju 
terorista ravnu broju stano\iiika Niujorka sa Sirom 
okotinom 

Ambijemi su kroUki. orutja ima napreiek ^od pi- 
itolja do bazuke). a kivi do kolaia - idealna kombi- 
naeija za testiranje izdrtijivosti noM)g dtojpeda (ire- 
deg po redu od kako ste podeli da igrate pucadine na 
svojoj konzoUv Animadja motda nije prebiza. all je 
atmosfera zaisia sjajna. naiodto zahvaljujudi sjaj- 
nim onitjima. upomim neprijateliima i smeinim ci- 
vllima inekada de \am Uti zaisia te^ko da ne zapu- 
cate na nekogod n}th. pogotovo kada vam se prepre- 
de ispred ulazav 

Ako volite pucadine. trkniie do kluba po kenrldt i 
pokaiite Azizu ko je tetka-Svarci. 

Gradimir JOKSIMOVIC 

Kertridie ustupio .Di^rrecfi' 
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